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@ Adventure aul CD-ROM

@ Abgedrehte Cartoons

© Knackige Riitsel

@ Briillend komische Dialoge

Du iibernimmst die Rolle von Bud Tucker, einem Teenager und echt coolen Typen aus Muddy Creek. Als der Professor, der Oberexzentriker dieses Stidtchens, entfiihrt
und sein Duotronischer Replikator gestohlen wird, hiingt es allein von Bud Tucker ab, die Welt vor dem kriminellen Genie Richard Tate zu retten. Buds einzige Spur ist
ein Streichholzheftchen aus dem zwielichtigen Stripperschuppen ,Big Al's“, das am Tatort gefunden wurde. Buds Abenteuer fiihren ihn nach Barryville, wo er bei dem
Versuch, den Professor zu befreien (und ganz nebenbei auch noch die Welt zu retten), auf allerlei merkwiirdige abgedrehte Figuren und Situationen trifft. Wird Bud es

IR | )t - . .

sehaffen? Wird ace dem ooviceonan Richard Tate aalinagan cioh Aia Walt simdartan s vivendhniem® YA wd Foe ot 5 A V5 8 o e
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SAMSTAG, DER 14.

m Tag danach: Gestern war Freitag, der
13., heute liegt ein zehnjahriges Mddchen
im Krankenhaus — den Schddel von einer Axt
gespalten. Gefiihrt hat sie ihr fiinfzehnjihriger
Cousin, ein besessener Fan der Horrorstrei-
fen um Jason, das Monster mit der Eis-
hockeymaske. Angeblich hat der Junge den
Film ,, Freitag, der 13.” an die 30mal gesehen,
und das, obwohl der (wie so manches Com-
puterspiel) von der BPS indiziert wurde. Kein
Wunder, daf3 die Presse den Fall mit Begei-
sterung aufgegriffen hat. Kinder wie der be-
sagte Christian verbringen vermutlich auch ei-
nen Grofiteil ihrer Zeit in Ballerdungeons,
wenn sie nur einen Rechner besitzen...
Die grofie Frage, ob gewalttitige Filme
und Spiele fiir solche Taten verantwort-
lich zu machen sind, wage ich an dieser Stel-
le natiirlich nicht endgiiltig zu beantworten.
Personlich meine ich jedoch, dafy man selbst
Waffen nicht dafiir verantwortlich machen
kann, was Menschen mit ihnen anrichten — sie
gehoren allerdings in der Tat nicht in Kin-
derhdinde. Das gilt mit Sicherheit auch fiir eine
ganze Anzahl von PC-Games, selbst wenn sich
iiber deren Wirkung auf das Gemiit trefflich
streiten ldfst. Liegt es also daran, daf3 wir sol-
che Programme nicht mehr in vollem Umfang
vorstellen wollen? Oder liegt es an unseren
schmerzlichen Erfahrungen mit einem zu-
stiandigen Staatsanwalt, der Liicken im Ge-

setzestext gerne auf Kosten anderer mit seinem
iiberbordenden Ego fiillt?
Nun, weder noch. Vielmehr ist es einfach
so, daf3 der x-te Aufguf3 einer ebenso blu-
tigen wie thematisch ausgelutschten Bild-
schirmmetzelei in keinerlei Hinsicht auch nur
das geringste Risiko wert ist. Mogen Kollegen
der neuen ID-Orgie also auch das halbe Co-
ver (,,Ist es zu hart, bist Du zu weich”!) und
nicht weniger als sechs Seiten im Heft (ein-
hellige Meinung der Redakteure: ,, Super!”)
gewidmet haben, wir waschen unsere Hiinde
in Unschuld. Allerdings wdre ich sehr an Eu-
rer Meinung interessiert: Ist es sinnvoll, ein
Spiel grof} zu featuren, von dem von Anfang an
klar ist, dafy es binnen weniger Wochen vom
Gesetzgeber aus dem Verkehr gezogen wird —
so nach dem Motto: jetzt oder nie? Oder hat
auch die Fachpresse eine Verantwortung ge-
geniiber diesem kleinen Mddchen im Kran-
kenhaus?
it dieser Gewissensfrage wiinsche ich
Euch nun viel Spaf3 mit der neuen Aus-
gabe. Daf} die vielen hier getesteten Spiele
trotzdem nicht ganz ohne Gewalt auskommen,
scheint in der Natur der Sache zu liegen. Aber
solche, deren gesamtes Konzept ausschlieflich
die Killerinstinkte anspricht, werdet Ihr hier §

eben nicht finden. In der Hoffnung, daf3 der . Y

Verlust zu verschmerzen ist,

Euer
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. NEWS: Im Hot Spot berichten wi
S dicsmal live von der Messepremie

o e CEBIT HOME 96 in Hannover uni
| liefern interessante Previews satt -
| etwa zu LEISURE SUIT LARRY VI
| und dem BUNDESLIGA MANAGER 97
Seiten 10 his 18

e

INTERVIEW: Im Gespréch hat uns
CORE DESIGN exklusive Infos zu
den kommenden Highlights der PC-
Produktion verraten, inshesondere
dem grafischen Meilenstein TOMB
RAIDER. Fakten und Fotos auf den
Seiten 65/66/67

HARDWARE: Die neue VR
Brille CYBERBOY kostet unte
200 Mark, aber was taugt sie
Und lohnt der Kauf eine
dieser neuen GROSSBILD
SCHIRME VON VIEWSONIC
Die Antworten finden sich auf de
Seiten 50 und 51
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lgel SONIC PC, sexistische FuB-
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Vergleichstest zu KICK OFF 96 *
OLYMPIC SOCCER * STRIKER 96.
Seiten 93, 96 und 98/99
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Hier und heute wollen wir Euch ein wenig in die Interna des redaktionellen Online-Be-
triebs einweihen — unsere Homepage im Internet ist namlich allemal einen Besuch wert!

Willkommen auf unserem Website!
Hier finden 8ie

zur Ausgabe

Akiuelle Links

News aus dem Netr Neu: Infos und Tips m Metrunst

Neucrungen zu unseren Tests
Favoriten der Redaktion New: die Angust-Auswahl
Weis unseres Hauses

Die Favoriten der Redaktion

Zuvateich e den im Heft aufgafihrien, nach rein objektiven Krtenon ausgowahlion Tipn der

subjektiven Favorten vor, Diese sehr p

Rodaktion selen wir thoen hier oingge Mitarborer in alphabenscher Rethenfolge mit dwon gans

Cwachmack treffen, sagt aber jedock st Gber ung aus

Der Site unter der Adresse
http:/ /www.cinetic.de/ok/
wird von unserem Schwe-
stermagazin ONLINE KOM-
PAKT (der monatliche Guide
durch Internet und Online-
Dienste; fir nur 5,- DM am
Kisok — schon gelesen?) be-
treut und spiegelf daher
natiirlich in erster Linie desen
Inhalte wieder, ist aber ei-
gentlich fir jeden PC-Surfer
interessant. Er wird standig
aktualisiert und wartet v.a.

OTAL DIGITAL - DER WEG IN DIE SILBERMINE

AM START

g
Die Beilagscheibe des PC JO- Nt
KER TOTAL benétigt prinzipi-
ell nur ein Silberlaufwerk, an-
sonsten ist die Hardwarekon-
figuration weitgehend egal -
einzelne Demos mégen zwar
hshere Anforderungen stellen,
aber das liegt nun mal in der
Natur der Sache. An speziel-
len Happen hétten wir diesmal
ein Screensaver-Special sowie
finf Missionen zu ,Top Gun -
Fire at Will” anzubieten; dazu
gesellen sich wie immer jede
Menge Tools, Patches und
Shareware-Games. Wir wiin-
schen gute Unterhaltung!

Fl-JOKER

A

Maunfred Duy For mich ala Freuad der Fdnig:Spials ist

dautscher Onlme-Schachversin hat im Internet warkdich noch gefahlt

Michausl Lahiner: Im Moment bin ich hin und weg von Worlds Away. Zwar ut diass grafische

ewill picht jod

mit News, Links,
Downloads, Spe-
cials und den je-
wei|igen Lieb-
lingsadressen der
Redakteure auf.
Guckt Euch ein-
fach mal die Fotos
an und dann reinl

daz Gamenet gin absoknes Mul So win

DIE TESTSTATISTIK 9/96

DIE USK-
STATISTIK
9/96

Nicht (bzw. noch nicht)
geprufi: @
Ohne Altersheschrinkung:

Geeignet ab 6 Jahren:

Geeignet ab 12 Jahren:

O
©
o i |

Geeignet ab 16 Juhren:

oAk geb’s puf.” Ath kann's nicht ¢~ | |aDodh, ganz mett @ : oEin Megahiti” Sl
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INHALT DER BEGLEIT-CD

Interaktive Demos

AFTERLIFE

BASEBALL PRO ‘96
BUNDESLIGA MANAGER ‘97
FASZINATION INTERAKTI-
VER COMPUTERGRAFIK
INDYCAR RACING 2

M.D.K.

RENDEZVOUS IM WELT-
RAUM

ROAD RASH

SCHLEICHFAHRT
?gnz NHEIT DER GEOME-

SHATTERED STEEL
gUHFACE TENSION

Shareware-Spiele

CLUB DER BILLIONARE
Wirtschaftssim)

OMBAT ZONE (,,Battle
Zone"-Klon fiir ,Windows”)

DEFEND [@,Defender"-Klon

MONSTER (Edutainment zu

Screensaver zum

ESCAPE FROM DINOSAU insekten& iy Adventure)

ISLAND (Adventure fir ORBIT (Orbitalsimulation) PHISH

JWindows™) SCAN FUR DOS (neueste PSYCHEDELIC SCREENSA-
FUSSBALL MANAGER McAfee-Version VER COLLECTION

GAME (nomen est omen SCAN FUR ,WINDOWS"” TIMELESS

OAKFLAT NUCLEAR POWER  (neueste McAfee-Version)

PLANT g\tomreaktor-Sim) CAN FUR WIN 95 (neueste  Patches

SAPIENS (,Win 95"- McAfee-Version)

Adventure

SPACE PILOT (,Windows"-
Aciion&

WAR AT SEA (Strategie filr
JWindows”

XATAX (2D-Ballerai)

Pflanzen)

zum Regenwald)

SEEDS (Infotainment zu
TROPWALD (Infotainment

Special: Screensaver

F1 MANAGER ‘96
HARPOON

EEECHDES OF MIGHT & MA-
INDYCAR RACING 2
LOGICAL

MORTIMER
Tools AMAZING MOUNTAINS CHAQS OVERLORD
BALLOON RIPPER
ELEC (Auto-CAD-Programm  CHICKENS FROM HELL
fir ,Win 95“ INCREDIBLE JAPAN AuBierdem
CD-REGIST (CD-Verwaltung ~ INCREDIBLE MOON
for ,Windows” JURASSIC LAND 26 SCREENSHOTS
INTELLIGENT-RIP (Lesepro-  NIVIA (eigene Motive mdg- 5 Missionen fiir ,,Top Gun —
gramm fir Postscript-Datei- i Fire at Will*

|lCh%
en) NORMALITY (,Win 95"-
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o Beschleuniger macht 3D-Grafik und und Video direkt am Fernsehgerat
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Die Mitarbeiter und Kunden des in Konkurs gegan-
genen Computerhéndlers kénnen aufatmen: Vor
kurzem gab die Comtech-Gruppe bekannt, daB sie
90 der 110 Escom-Fillialen ibernehmen und weiter-
fihren will.

Zu diesem Zweck wird eine
Tochtergesellschaft gegriin-
det, die den am Markt eta-
blierten Namen Escom bei-
behalten soll. Damit dirfte
zumindest schon mal ein
GrofBteil der Arbeitsplatze
gesichert sein — dariber hin-
" aus bemiht man sich gerade um eine Regelung fir ©
~ die Gewdhrleistungsanspriiche von Altkunden.

Wer seinen néchsten PC beim Otto-Versand bestellt
und dann etwas ratlos vor der angelieferten Hard-
ware sifzt, kann neuerdings fir 199~ DM den Auf-
bauservice des Versandhauses in Anspruch nehmen.
Dieser umfaf}t den Aufbau und Anschluf} vor Ort
(einschlieBlich eventueller Peripheriegerdte) sowie
eine grundsétzliche Funktionspriifung. Feine Sache,
nur das zu dieser Pressemitteilung gehgrende Bild ir-
ritiert uns doch ein wenig: Otto hatten wir irgendwie
. anders in Erinnerung...

. Die Fernsehzeit-
~ schrift TV Movie
startete jlingst eine
_ Internet-Umfrage
~ zur Ermittlung der

besten bzw. schlech-
' testen Olympia-
Moderatoren.
Zum sportlichen
. Minus-Mann wurde dabei mit erdriickender Mehrheit
Heribert Fafbender gewdhlt, wishrend sich das Lob
. etwas besser verteilte: Gold ging an Giinther Jauch,
' Silber an Kristin Otto, und Wolf-Dieter Poschmann
. durfte sich tber die Bronzemedaille freuen.

B3 PAGKY AUS

A R R SRS O
Die CIA hat bereits eine eigene Homepage im Infer-
net, jetzt geht auch ihr dstliches Gegenstiick in die
Informationsoffensive: Mit dem Segen des KGB er-
scheint demndichst die CD-ROM ,Russian Foreign
Intelligence”.

Angefangen bei der 1917 gegriindeten ,Tscheka”,
wird dann auf der Silberscheibe die Geschichte der
sowjetischen bzw. russischen Geheimdienste be-
leuchtet. Zwar kann man trotz Perestroika wohl
zwanglos davon ausgehen, daf3 die akiuelleren Ge-
heimsachen auch hier unter Verschluf3 bleiben, aber
trotzdem diirfte das Programm manch spannendes
Detail aus dem Leben und Wirken der ,Anti-Bonds”
ans Licht der Offentlichkeit bringen.

ol I deit Chuarts virm 1 Angrist st s Erghe “Worw wied'e
wieder rickig SommerT™ o Creme 71 wetbechin am -
VN - s gersdaroras o] mse ich jo kafen, wase i atvefres has Dich ko
sl vaeder ricbiog Soantver grarden, decleen dee Feruaebsender fehoo.
e den Hevbat. In wrerer grofien Verschie: Sndet Ir alle netion, Serien,
Shows und Stalfein, o & i

WEREISBT PORN
N B B B B

Anl&Blich der Auslieferung des 50.000sten ,F1 Ma-
nager 96 stiftete Hersteller Software 2000 einen
schicken Pokal. Hier wird er von ,Manager”-Pate
und Rennfahrer Heinz Harald Frentzen (Mitte) in An-
wesenheit von Firmenleiter Andreas Wardenga
(links) bei einem PR-Happening am Hockenheim-
Ring an Holger Thimm (rechts) iiberreicht, seines Zei-
chens Zentral-Disponent bei Karstadt.

I EIAGTER [WARE AUF

Hacken Hacker stdndig im Afri Cola-
Rausch, oder sind sie doch ganz anders, als
es das Klischee will? Der Buchhandel weil3
Rat, denn dort plaudert jetzt ein Insider aus
dem Nahkastchen.

Friher gehrte Christian Zimmermann selbst
zur anriichigen Szene, heute arbeitet er als
Sicherheitsberater fir die Industrie. Und als
Autor des Bandes Der Hacker (mvg-Verlag,
39,80 DM) weicht er keinem noch so heiklen
Thema aus: Viren werden genauso ange-
sprochen wie die Telefonpiraterie, staatliches
Hacken (bei den Nachrichtendiensten) und
die regelrechte Datenkriminalitat. Das Buch
liest sich spannender als jeder Krimi und ver-
kiindet sein Ergebnis bereits im Untertitel:
Keiner ist mehr sicher!

Ela LSRR
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5 Der abenteverliche Genre-Mix von Accolade ist noch
. gar nicht auf dem Markt und macht trotzdem schon
Schlugzeilen. Seine Schopfer haben namlich soeben
~ einen Deal mit dem Onllnegames—Prowder XBand PC
. abgeschlossen.

. Und weil dieser die Kampfsequenz im neven Weltraum-
. erkundungs-Programm der Amerikaner als Internet-
~ Duell anbieten méchte, wird die Verkaufsversion des
Spiels ein eigenes XBand-Sefup umfassen, mit dessen
* Hilfe alle Sternenkontrolleure die galaktische Hackord-
. nung dann online ausfechten kénnen. Dartber hinaus
plant XBand PC, bald noch weitere Online-Versionen
. namhafter Spiele anzubieten, so etwa ,Mechwarrior
2" oder ,Super Street Flghter I~

R T O TN RS

Zwei Hersteller kéimpfen seit ge-
raumer Zeit mit ihren CDs um die
Herzen und Geldbeutel der aus-
kunftssuchenden Telefonbenut-
zer: Beide haben gerade die
neveste Version ihrer Silberschei-
ben vorgestellt.
So kostet D-Info 3.0 von TopWare
wieder die vom Hersteller ge-
wohnten 49 - DM und enthéilt als
- Neverungen z.B. die Vorwahlnummern ins Ausland (mit
Zeitzonen- und Gebihren-Infos), eine geographische
Lokalisierung des angewdhlten Orts via Deutschlandkar-
te sowie eine , Strafenstatistik” mit einer Aufschlisselung
der anséssigen Teilnehmer nach Héusertypen und Ge-
werbebetrieben.
Der um einen Zehner billigere Konkurrent Tele-Info Spe-
zial 4.0 aus dem Tele-Info Verlag hat die vormaligen Be-
firchtungen in puncto Datenschutz aufgegeben und ver-
réit in der aktuellen Auflage nun ebenfalls, welcher
Name und welche Adresse hinter einer bestimmien Tele-
. fonnummer (einschliefBlich der rund 120.000 T-Online-
| Eintréige) stecken. Allerdings erschlieft sich dieses hier
. gut versteckte Feature
" nur dem Experimentier-
~ freudigen oder dem Be-
. nutzer der kostenpflichti-
= gen 0190-Hotline, zu-
~ dem ist die bemuhte
* Suchroutine von der ex-
' trem schnarchigen Sorte.

Adress- und
Telefonauskunit
Deutschland

3.0

T DS, Wiy el VWinebonss 85

S

e
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“ Der NBG-Verlag meldet uns die Fertigstellung von
. drei frischen Cluebooks aus seiner Carsten-Borg-
" meier-Edition. Sie schlagen jeweils mit 14,80 DM
* zu Buche und werden vom gut sortierten Fach-
! handel feilgeboten.

" Da hétten wir zunéchst Zork Nemesis, das auf 70
. Seiten eine illustrierte Komplettlésung und einen
. Walkthrough des Adventures offeriert — nebst ein
* paar interessanten Hinweisen auf Online-Zorkerei-
en. Die Siedler Il halten mit Anmerkungen iber die
richtige Siedlungsstrategie, der Lésung aller zehn

~ Missionen, drei kleinen Tabellen und vor allem vie-

en Karten dagegen; letztere nehmen ungefdhr ein

| kommt schlieBlich Die Fugger Il aus, da das Bich-
 lein im wesentlichen blof3 aus einer nett kommen-

 tierten Beispielpartie besteht. Uber deren prakti- |

* schen Nutzwert |&Bt sich freilich mit Fug(ger) und
© Recht streiten, denn erstens verlguft hier ohnehin

{ede Runde anders und zweitens zdhlt das Pro-

gramm ja nicht unbedlngt zu den komplexesten im

' In unserem Test des digitalen Gitarrenkurses Guitar
. Hits (PC Joker 8/96) beméngelten wir, daf3 der G-
- Akkord dort falsch dargestellt werde. Dazu teilte
uns nun der verstimmte Hit-Hersteller Ubi Soft mit,
' dies sei ganz und gar nicht der Fall, vielmehr han-
' dele es sich dabei um eine ,kinstlerische Variati-
on”. Tja, wenn’s so ist...

L T SR

! Drittel der 96 Seiten in Beschlag. Mit 51 Seiten |
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DIE ZAHLEN i
Statt der urspriinglich erwarteten waren mit 17,- |
150.000 dréingelten sich rund 210.000 DM fiir die Tages- :
Besucher in den finf Ausstellungshallen.  karte sowie weite- §
In zwei zusdtzlichen Hallen wurden bei- ren 7,— DM fiir |
nahe rund um die Uhr Licht- und Laser- die erwiihnten :
Shows, Videoclips und Computeranima-  Events relativ mo- |
tionen auf einer 6 x 90 Meter (!) groflen  derat bemessen -
Leinwand vorgefihrt. Die Eintrittspreise  vor allem im Ver- §
7 gleich mit dem |
Fir Inline- satten Fuffi, der

" Skater im Frishjahr fir i regulure CeBIT zu be-

i war exira rappen war. Daf hier vornehmlich der
eine Half Endverbraucher angepeilt wurde, merkte

(8  Pipe auf- man aber auch daran, daf3 Hannover

gestellt wahrend der Messezeit diesmal auch
Wde“ ' nachts nicht zur Ruhe kam. Dann erbeb-
ten die Hallen némlich unter Dancefloor-,
Techno- oder Klassik-Kléngen, wobei
sich auch Prominenz wie DJ BOBO, TIC
TAC TOE, CAUGHT IN THE ACT oder
SVEN VATH blicken lie3. Die 643 Aus-
steller waren’s zufrieden, schlieBlich
lockte das ldrmende Treiben noch mehr
Publikum an. Die Stimmungsmacher von
ARD und ZDF hatten hingegen weniger
Grund zur Freude, weil das wechselhafte
| Wetter ein ums andere Mal die Schaulu-
—_———— stigen von der Open-Air-Bihne weg und
AR in die Hallen trieb. Im Rahmenprogramm
== zeigten ihnen dort z.B. Inline-Skater und
Beachballer, wie man sich in der Freizeit
auch ohne elektronische Hilfsmittel ami-
sieren kann.

) AR G D] UNTERHALTUNGS-
Gute Miene zum basen Wefter bei den ELEKTRONIK
Lifebertragungen yon ARD und ZDF ALLGEMEIN

Naturgemaf war ein grof3er Teil der
Messe fir die TV- und Hi-Fi-Elektronik

zum Internet uniibersehbar: Unter ande-

zum Thema WebTV - der Fernseher
wird dabei zu einem voll funktionstiich-

B tigen Netz-Terminal. PHILIPS bevorzugt
Keine Alnens, sondern Besucher des 3DKinos den Umweg iiber die hauseigene Multi-

i

reserviert, doch selbst hier ist der Trend

rem présentierte SONY. erste Losungen -

i o T I o on. o e o e,

S
' Punkﬂlch zum zehniéhri- !
: gen Jubildum der Muﬂer- |
| messe feierte nun der un- |
' terholtsame Ableﬁer fir !
den Hausg;brauc seine 1
i Premlere. wischen dem |
128.8. und dem 1 996'
| 6ffneten sich in Hannover |

'fur ihn die Pforten zum |

| ersten, aber bestimmt!
l mch’r zum letzten Mal. _:

V\I-;.-b im it-
wandformat

,,Blll'ldel;d.” aussehen-
de Ordnerinnen, wo-

hin man auch blickte

R} tor the interns

-

Per CD-i ins Internet

media-Konsole CD-i, fisr die in Bélde
ein Internetmodul erscheinen soll; glei-
ches gilt fir SEGAs Saturn. Ansonsten
stand vor allem die kurz DVD genannte
,Digital Versatile Disc” im Mittelpunkt,
die schon bald die herkémmliche Com-
pact Disc (inkl. CD-ROM) ablésen dirf-
te. Der entscheidende Vorteil des bis zu
8,5 Gigabyte fassenden. Silberlings liegt .. .
auf der Hond: Bereifs in der Single-lay-
er-Version mit einer Speicherkapaziftit
von 4,7 GB lassen sich. iiber 133 Film-
minuten, also ein komplefter Kinostrei-
fen, im MPEG2-Format darauf unter-
bringen. An aufnahmetauglichen Heim-
gerdten wird noch gearbeitet, wahrend
die ersten Player von PANASONIC,
PHILIPS und SONY.in Hannover berelts- ;
zu sehen waren. Spatestens zu Weih-
" nachten sollten die'Gerdte zu einem

Preis von rund 1.500 Mark in den Han-

del gelangen.



Das spieleri-
sche Zenfrum:

Im iibrigen gab es aber kaum echte Neve-
rungen, sondern eher Verbesserungen be-

kannter Produkte zu bestaunen. Etwa

Flachbildschirm-Fernseher, die so flach
sind, daf sie sich sogar an die Wand
héngen lassen. GRUNDIG bietet in Kirze
zudem TV-Geréite mit VGA-Schnittstelle
an, was den direkten Dialog mit dem PC
ermdglicht. Auch das Digitale Fernsehen
ist weiter auf dem Vormarsch und nutzte
die Messe als Informations-Plattform, ge-
nau wie die &ffentlich-rechtlichen und vie-
le der privaten Sender, die dort ihre néch-
sten (zumeist Online-) Projekte vorstellten.

DIGI-HARDWARE

Auch in diesem Bereich konnte man man-
che Detailverbesserung, aber kaum Revo-
lutionéres entdecken. So waren einige
Grafikkarten-Hersteller wie ELSA oder
MATROX vertreten, vorgestellt wurde v.a.
die 3D-Karte Mystique. SONY kiindigte
die Entwicklung eines eigenen PCs an,
und der Joystickhersteller LOGITECH pré-
sentierte den Surfman, mit dem das Sur-
fen im Internet zu einem kabellosen Kin-
derspiel werden soll. Viele Firmen ver-
suchten zudem, ihre Komplettpakete an
den Mann zu bringen — oder an die iber-
raschend zahlreich vertretenen Frauen.

@l Personal Computer
made by Sony
i -

-.lh-h.!ml-

Die Matrox Mystique

SOFTWARE

Abgesehen von der dicht umlagerten
GAME CITY, wo standig die aktuellsten
Konsolen- und PC-Games gespielt (aber
nicht gekauft) werden konnten, hielten sich
schlieBlich auch die spielerischen Neuhei-
ten in Grenzen. Nicht nur vom Alphabet
her gebiihrt dabei BLUE BYTE der Vortritt:
Die Milheimer kiindigten eine Siedler I
Missiondisk an und hatten natiirlich auch
die dieser Tage erscheinende 3D-Unter-
wasserjagd Schleichfahrt im Gepaick bzw.
auf der Videoleinwand. AuBerdem wurde
eine bislang namenlose Heli-Ballerei vor-
gefiihrt, deren detaillierte 3D-Landschaften
schon in dieser frihen Version fir einiges
Aufsehen sorgten. Verdffentlicht wird das
gute Stiick im ersten Quartal 97.

Recht abwechslungsreich ging’s am Stand
von BMG INTERACTIVE zu: Sowohl
das, Windows”-Strategical Dominion als
auch das Horror-Adventure Shine hinter-
lieBen einen guten Eindruck. Des weiteren
haben die digitalen Bertelsménner den
Software-Krimi Evidence und diverse

P Edutainmentitel wie Busy People of Ham-
sterland oder die virtuelle Weltreise Back-

Packer in der Pipeline. HEUREKA-KLETT
zeigte sich dagegen von der gewohnt lehr-
reichen Seite und listete etliche Info- bzw.
Lernprogramme auf, deren Bandbreite von
Fremdsprachenkursen Giber den Mathe-
Blaster 3 bis hin zum PC-Kurswissen Ge-

: ':nﬂhk reichte. Am MICROSOFT-Stand wa-

ren neben Cinemania ‘97 und Incarta ‘97

~ auch einige ,Win 95”-Spiele zu sehen, die

groftenteils schon bald in unserem Testla-
bor landen werden. Das bekannteste Pro-

Die Angst geht um
in Twilight Glty

Priisentation protzig: der Microsoft-Stand

jekt dirfte dabei der Flight Simulator 6.0
sein, zudem liefen auf der Messe spielbare
Versionen von Gex, NBA Full Court Press,
Monster Truck Madness, Hellbender, dem
.Rebel Assault”-Klon Deadly Tide und von
Microsoft FuBball.

Im néichsten Frithjahr will OCEAN mit Tun-
nel B1 die ,neve Referenz im 3D-Ac-
tiongenre” abliefern. Im Gegensatz zu die-
sem entfernten ,Descent”-Verwandten war
das ,Win 95"-Update Super Euro Fighter
2000 bereits sicht- und spielbar, besonders
super schienen dessen Verbesserungen je-
doch nicht zu sein. Von der versprochenen
Missiondisk EF 2000 Tactcom blieben die
Messebesucher leider genauso verschont
wie von T.EX. 3. An Ankiindigungen
herrschte bei OCEAN aber generell kein
Mangel, néhere Details zu den Titeln erfuhr
man jedoch praktisch nie. Gemeint ist hier
z.B. das Actionadventure Guts’n’Garters,
die strategisch angehauchte SF-Simulation
Dreadnought, der First-Person-Shooter
Dawn of Darkness, das Carfoon-Adventure
Zoiks!, die Sportsim Tennis, das Zukunfts-
strategical Project Airos, die Weltraum-Si-
mulation Shatfered Reality.und der ,Blei-
ful3“-Konkurrent GT Racing 97.




NAVIGO hatte neben dem skurrilen Vir-

tual Oktoberfest etliche Multimedia-CDs
mitgebracht, darunter die deutsche Versi-
on der Musikproduzenten-Sim Total Di-
stortion und das im Auftrag des TV-Sen-

ders KABEL 1 enistandene Internet-Paket;
Online 1 mit dem Hugo-Online-Game
Von NBG erscheint noch im Oktober Bot-

Soccer, eine Art Jux-Fuf3ball mit lauter
Blechkspfen @ la ,Speedball”.

PSYGNOSIS war ausschlieBlich mit Play-
station-Spielen angereist, doch die mach-
ten bereits Lust auf die fir November ver-
sprochenen PC-Umsetzungen von Formel
1, Discworld 2 und Destruction Derby 2.
Etwas spdter, aber noch in diesem Jahr,
folgen die PC-Versionen von Krazy Ivan
und adidas Power Soccer. Die RAVENS-
BURGER beschrankten sich sogar fast
durchgehend auf &ltere Vertreter aus
ihrem Programm, zu den wenigen aktuel-
len Ausnahmen gehérten einige Edutain-
ment-Titel wie Das Buch von Lulu oder El-
roy jagt den Technokéafer. Am grofien
SEGA-Stand waren haufenweise Saturn-

Spiele zu bewundern, die PC- Ausbeu!e fiel

dagegen reichlich mager aus:sNeben
schon versffentlichten Programmen wie

Virtua Fighter PC und Baku Baku'wurden
lediglich Sonic CD (Test in diesem:Heftjw

und das 3D-Jump’n’Run Bug! vorgefihrt.

Segas PC-Ecke

UBI SOFT verdffentlicht bald zwei Raserei-
en, bei denen der Realismus bestenfalls
eine Nebenrolle spielt. Dabei versetzt Pod
den Spieler zum wiederholten Mal in ei-
nen waffenstarrenden Boliden, mit dem er
dann gegen futuristische Computergegner

o

-kein

* Vorkommnissen. Die

antritt = von dlesem Game wird Ubrigens

auch eine spezielle Version fir den neven
MMX-Chip von INTEL erstellt. Dagegen
soll die mit kunterbunten Grafiken und ei-
ner Unmenge von Bonusgegenstdnden

auvfwartende PC:Umsetzung von Street,
Racer noch einmal das ale’Mario-Karfs-
Fieber erzeugen: Last but ot least hat

man den Plattform-Star Rayman vor den
Edutainment-Karren gespannt, damit er
dem Nachwuchs das Lésen von (zumeist)
mathematischen Aufgaben erleichtert.

NOCH EIN PAAR
ZAHLEN

Am Ende der finf Messetage
meldete der fiir die Verpflegung
der Besucher zustindige KLAUS-
DIETER SPERLING etwas ent-
tauscht, daf3 an den 25 Snackbu-
den ,lediglich” 22.000 Bratwiir-
ste sowie 17.000 Baguettes und
9.500 Bockwiirste verkauft wur-
den. Auf ganz natiirlichem Wege
thrte das zum Verbrauch vo
 700: Kllometer Todeﬂenpa

e
g|ﬁc1<|lchem9|se 2U
einen besonderen

Sanitdter muften
etwa 200 Patienten g
versorgen, darunter §
etliche, deren Kreis-
lauf dem heiflen Kli-
ma in den knallvol-
len Hallen nicht ge-
wachsen war. Die
85 anwesenden Po-
lizeibeamten hatten

,kaum nennenswerte Straftaten protokol-

liert”, wie die Einsatzzentrale verlauten
lieB3. Es gab lediglich kleinere Zwischenfl-
le, zum Beispiel wollte ein Frishaufsteher
am Stand von BLUE BYTE einen Rechner

klauen - er hatte wohl nicht-damit gerech-

net, daf dich Blaubeifer schon sehr zemg
auf den Beinen sind.

Alles in allem war die erste CeBIT HOME
jedenfalls ein Erfolg, daher haben sich
auch Uber 60 Prozent der Aussteller bereits
fir den nachsten Termin (26.8. bis
30.8.1998) angemeldet. Zumal die Veran-
stalter gleich doppelt so viele Teilnehmer
und Besucher erwarten wie diesmal. (mz)



Vor Dir steki ein Berg.
Ein Berg it F1

BRAND FACTORY

Seine Luwinen werden ¢

Da hasi noch eine Sekunde

INTERNET: http://www.sega.com

E ndlich kommt Virtua Fighter PC fiir Windows 95 auf den Markt.
mit atemberaubender Polygon Grafik. Wir haben den Arcade Hit nicht
nur 1:1 konvertiert. sondern sogar noch erweitert. Du kannst zwi
schen acht verschiedenen Kampfsportlern mit 700 Special Moves
wahlen, Deine Freunde oder den Rechner besiegen. Doch das Beste ist
die 3-D Engine. Damit stehen Dir lebensechte SYGA Kampfer zur
Vertiigung. Und PC Action 7/96 schligt der Konkurrenz unter die

Giirtellinie: ..Relativ miese Grafik. schlechte Animationen und eher
langweiliges Gameplay zeichnen alle anderen Produkte im Vergleich
zum neuen SEGA Hit aus”. Und die Wertung:

Im Vertrieb von

90%. PC Games 8/96 gibt sogar
93 %. Priigel Dich aber nicht um
Virtua Fighter PC  wir haben
tiir jeden ein Exemplar.

REQUIRES

PROCESSOR
-~ 7 Sz

s
Windows 95

av@lon
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Action, Strategie, Abenteuer: Wer mit einem oder mel'_|rer.en Qieser Genres etwas
anfangen kann, darf hier zusammen mit uns einen Blick in die Zukunft werfen -
die bekanntlich schon im néchsten Monat beginnt!

_ ALIEN TRILOGY |

Die im Konsolenreich wohlgelittene 3D-
Ballerei von Probe verfrachtet das Univer-
sum der Alien-Filme in wenigen Wochen
auch auf den PC. Natirlich ibernimmt
man die Rolle von Sigourney Weaver dlias

100

i
o

- Sy

Lt. Ripley, und natirlich muf3 man dabei
mit allerlei Facehuggers, Alien-Kriegern
und deren Kéniginnen aufrdumen — der
Spielverlauf wirbelt die drei Leinwandvor-
lagen allerdings kraftig durcheinander.
Die  eingesetzten
Jagdwaffen  sind
ebenfalls aus dem
Kino bekannt und rei-
chen von der 9-mm-
Pistole iber ein

SR |
UL TR

LTI L
ipennde 1000

schweres MG bis hin zum standes-
gemdBen Flammenwerfer. Im Netzwerk
kénnen maximal vier Ripleys durch die 18
Levels stiirmen, wobei sie von hibschen
Rauch- bzw. Transparenzeffekten und teil-
weise direkt aus den Filmen abdigitalisier-
ten FMV-Zwischensequenzen unterhalten
werden. Ob Acclaim auch die angedachte
True-Color-SVGA-Option mit hineinnimmt,
steht bisher nicht fest — aber mit etwas
Gliick schon in der néchsten Ausgabe.

Hinter dem geheimnisvollen Titelkiirzel
verbirgt Inferplay (in Deutschland verire-
ten durch Acclaim) die drei Hauptdarstel-
ler eines neuen 3D-Actionadventures:
Max, Doctor Fluke Hawkins und Kurt. Das
acht Welten mit je vier Levels umfassende
Abenteuer stammt von Shiny Entertain-
ment, wo bereits das drollige Jump & Run
,Earthworm Jim 1 & 2" entstand. Hier

geht's aber wesentlich futuristischer, néim-

e

lich mit biomechanischen Kanonen und
Cyberhelmen, zur Sache, wenn feindliche
Roboter, Kampfgleiter etc. zur Réson ge-
bracht werden. Die fortschrittliche Hard-
wareausristung der Helden erlaubt nicht
nur exakies Zielen, sondern auch das stu-
fenlose Zoomen der in Echtzeit berechne-
ten Grafiken. Von der iiberwaltigenden

Optik kann man sich tbrigens auf unserer
aktuellen Beilag-Scheibe einen ersten Ein-
druck verschaffen, wihrend das Spiel
selbst dann zusammen mit dem Weih-
nachtsmann vor der Tir stehen soll. Schon
jetzt ist allerdings klar, daf3 soviel SVGA-
Power sicher nach einem Pentium inside
rufen wird, und eine 16-Bit-Soundkarte
sollte méglichst auch im ISA-Slot stecken.

STRENGTH

ARMOUR

STHEﬂFﬂ}




-

SHADOAIN

Ebenfalls im Inter-
play/Acclaim-Aufirag
haben die ,Dragon’s

: Lair”-Designer von
ReadySoﬁ ein nichtlineares Adventure mit
ziemlich mérchenhaftem Inhalt und einer
Préisentation im typischen Stil der Zeichen-
trickfilme aus der Disney-Factory ent-
wickelt. Wie so oft geht es hier um bése
Buben, schéne Prinzessinnen und einen
sammelwitigen Helden, der auf seiner
Reise manch hiibsche Location zu sehen
bekommt. Die handgezeichneten Anima-

tionen werden komplett als Video abge-
spult und sind so niedlich gemacht, daf3
garantiert die ganze Familie davor an-
déichtig in die Knie sinkt. In dieser Stellung
darf sie dann ;

der professio-
nellen Sprach-
ausgabe und
dem orchestra-
len Soundtrack
lauschen - und
das vermutlich
schon Kiirze.

SHATTERED STEEL

g

Bei diesem Interplay-Titel geht es zur Ab-
wechslung wieder einmal um gelangweilte
AuBerirdische, denen der Sinn gerade nach
der Vernichtung der Menschheit steht. Diese
verteilt sich im Jahre 2132 auf eine Kern-
welt, wo Ruhe, Ordnung und GroBkonzer-
ne wie ,Ford-Toyota” zu Hause sind, und ei-
nen nicht ganz so Ubersichtlichen Auflenbe-
reich, in dem sich die etwas anarchistische-
ren Naturen heimisch fihlen. Wie es
fihrende SF-Autoren langst
vorausgesagt haben, verfu-
gen die Mega-Konzerne in-
zwischen Uber bewaffnete
Truppen, die z.B. bestimmte
Rohstoffvorkommen firr sie si-
chern. Diese privatgewerbli-
che Aufriistung unterliegt ih-
rerseits aber schon wieder
gewissen Beschréinkungen,
so daf3 immer mehr Firmen
dazu ibergehen, schlagkréf-

tige Ein-Mann-Armeen anzustellen, die sie
mit méichtigen Raumkreuzern und Mech-ar-
tigen Stahlmonstern ausriisten. Einer dieser
Séldner wird mit seinem Kampfkolof3 zum
Planeten Lanios Il geschickt, wo kurz zuvor
eine vielképfige Alienbande (iiber 50 Sor-
ten...) gelandet ist und dort nun ein ganz
und gar aufBerirdisches Treiben veranstaltet.
Um dem Einhalt zu gebieten, gehen nicht
weniger als 50 Missionen drauf — ganz zu
schweigen von der Munition, die der mit 30
verschiedenen Waffensystemen ausgestatte-
te Polygon-Roboter in den texturierten Vo-
xel-Welten verbrét.

Wer bereits 1996 elekironisch gut bestiickt
ist, kann dieses Erlebnis mit bis zu 15 Netz-
werk-S8ldnern teilen und das extraterrestri-
sche Récheln der Angreifer in Dolby Sur-
round genief3en. Einen spielbaren Vorge-
schmack davon gibt's auf unserer Beilag-
CD, alles andere voraussichtlich néchsten
Monat.

_ STRATOSPHERE |

Bei diesem
Echtzeit-Stra-
fegiccﬂ mis-
sen wir noch
ein paar
Jahrhunderte
warten, be-
vor es die
| Menschheit
uuf einen anderen Planeten verschlagt.
Dafir wird sich dort aber auch eine
duBerst eigenartige Gesellschafts-
form entwickelen, die eher mittelal-
terliche Elemente mit fortschrittlichster
Technologie kombiniert. Als Ergebnis
kommen im wahrsten Sinn des Wor-
tes fliegende Festungen heraus: Krieg
gefihrt wird hier mit Schlgssern bzw.
ganzen Stadten, die einfach so durch
die Lifte schweben!

Logisch, daB3 man auch selbst das Kom-
mando Uber solch eine himmlische Streit-
macht ibernehmen darf. Die F|ugburgen
lassen sich vergréfern und hochristen,
auflerdem kann man mit ihnen nicht nur
hervorragend ballern, sondern auch die
feindlichen Gegenstiicke rammen. Bedau-
erlicherweise sind die elf Wel-
ten mit ihren 45 Levels jedoch
frilhestens Anfang 97 einsatz- &S
bereit, denn zuvor missen

noch viele grafische Details ausgefeilt und
die ,Direct3D”-Unterstiitzung (insbeson-
dere fiir Grafikbeschleunigungskarten)
eingebaut werden. Folglich geben auch
die abgebildeten Screenshots nur den mo-
mentanen Stand der Dinge wieder: beein-
druckend genug! (mash)




endlich wi

Daf3 sich der alte Schwerenéter nicht we-
gen des gesunden Reizklimas auf hoher
See an Bord der H.M.S. Bouncy begibt,
ist seiner Fangemeinde natiirlich restlos
klar. Die schadenfrohe Meute rechnet al-
lerdings auch fest damit, daf sich Larry
dort in altbewdhrter Manier mehr Kérbe
abholt, als Michael Jordan in einer kom-
pletten Basketballsaison erzielt - selbst
| wenn ihm die Programmierer eine ganze
Schiffsladung voller Bikini-Schénheiten
|| vor die Nase setzen. Und nach dem zu
[ schlieBen, was Larrys geistiger Vater Al
| Lowe bisher ber die Story verraten hat,
| bleiben uns in dieser Hinsicht auch alle
I'| bssen Uberraschungen erspart: Ein Ma-
cho mit diesem Outfit bleibt wohl auf
ewig ein Loser...

Fir die wahren Sinneserlebnisse ist also
| nicht der amourdse Inhalt zustandig,
sondern eher dessen innovative Ver-
packung: Man(n) darf sich nicht nur auf
| bildschirmfillende Grafiken mit tollen
Animationen und Kameraperspektiven
freven, sondern auf den ersten Larry in
3D - welche Auswirkungen diese Dar-
| stellungsform auf die Oberweiten der
| weiblichen Passagiere hat, mag sich je-
| der selbst ausmalen. Die Vollscreen-
Pracht wird von kontextsensitiven Popup-
Menis & la ,Windows 95" erméglicht,
welche hier die Gberkommene Iconleiste
ersetzen. Steuerungstechnisch giinstig
wirkt sich auch das verwendete Drahtgit-
termodell fir den Luxusliner aus, weil
man den alten Triebtater dadurch nun

Lowes kultiger Serien-

Die Hasenjagd geht weiter: Im Dezember hipft Al
Casanova im Aufirag von Sierra
er in den weiflen Polyesteranzug, um auf
einer Kreuvzfahrt sein Glick bei den Fraven zu suchen.

ganz bequem von Location zu Location
klicken kann.

Auf der Suche nach der Frau firs Leben
mu3 sich Larry zukiinftig also nicht mehr
die Hacken ablaufen. Aber es gibt ja
noch mehr Kérperteile, die unterhalten
werden wollen, z.B. die Ohren: Falls
dem Spieler das bereits vorbereitete Ge-
turtel nicht geniigen sollte, kann er sogar
eigene Dialoge aufnehmen! Ein Skript
mit entsprechenden Vor-
schldgen plus Tips und
eine Anleitung zum Auf-
zeichnen bzw. Abspei-
chern von WAV-Files ste-
hen ihm dabei hilfreich
zur Seite. Was die ibrige
Sounduntermalung be-
trifft, miissen wir uns im
Moment einfach darauf
verlassen, daf} der ehe-
malige Musiklehrer Al
Lowe schon die passenden
Flstentsne  auswéhlen
wird.

Dafir kénnen
wir zum Schluf3
noch zwei echte
Uberraschun-
gen der Gim-
mick-Klasse
eins verraten:
Erstens wird je-
dem Spiel eine
,Scratch-and-
Sniff"-Karte mit

neun verschiedenen Geriichen beiliegen,
die man zum Ldsen einiger Rétsel
braucht. Und zweitens liefert Sierra alle
nétigen Tools mit, damit man sein ureige-
nes Konterfei in das Spiel einbauen kann
- was die persénliche Identifikation mit
Larrys kleiner AufreiBBerwelt vermutlich
drastisch erhdht. Genauveres wissen wir
aber erst, sobald die Kerzen auf den
Weihnachtsbéumen wieder brennen... (st)




was erhoht schlagartig den AdrenalinausstoBB der Wissen-
schaftler und schreit nach einer Versoftung!

Der Autor Greg Bear hat mit ,Aon” seinen
Beitrag zum Thema geleistet, desgleichen
Frederik Pohl mit dem bereits vor zwei Jah-
ren von Legend umgesetzten ,Gateway”.
An dieser Stelle interessiert uns jedoch vor
allem Arthur C. Clarkes ,Rendezvous with
RAMA", das Sierra im néchsten Monat auf
die terrestrischen Monitore beamen will.
Bereits im Vorfeld wirft dieses Adventure
gewichtige Fragen auf - beispielsweise
die, wer oder was RAMA eigentlich ist. Der
gleichnamige Brotaufstrich kann schon mal
nicht gemeint sein, denn hier handelt es
sich um einen zylinderférmigen Kérper von
gewaltigen Ausmaf3en, der sich plétzlich
und unerwartet in unserer Galaxie manife-
stiert. Zundichst wird niemand so recht
schlau aus diesem Monster, doch bald stellt
sich heraus, daf3 RAMA in Wahrheit eine
gigantische Hohlwelt ist, in deren Innern
merkwiirdige Lebewesen und biomechani-
sche Roboter hausen. Was wiederum die
Frage nahelegt, wer dieses Ding auf die
|Reise geschickt hat. Und weshalb eigent-
iche!

NDEZVYOUS
FLTRAUM

Zu den beliebtesten Themen der SF-Literatur
mittelt in unserem Sonnensystem auftauchende Objekte: So

Die Aufgabenstellung fir den Spieler diirf-
te damit im Grundsatz wohl klar sein, auch
wenn Sierra glaubhaft versichert, daf3 die-
ses Abenteuer wesentlich mehr Ratsel ent-
halte, als man auf den ersten Blick vermu-
ten wiirde. Neben den grauen Zellen sollen
aber auch die Augen gut unterhalten wer-
den. Dafiir hat man die Aliens, Roboter
und Gebgude zunéichst skizziert, dann mit
Gittermodellen auf den Rechner umgesetzt
und schlieBlich gerendert. Dem bei dieser
Methode gern auftretenden ,Hochglanzef-
fekt” wurde mit nachtréglichen Texturierun-
gen zu Leibe geriickt — der Erfolg laBt sich
anhand der hier abgedruckten ,Bangkok”-
Bilderfolge sehr schén tberprisfen. Auf den
Fotos nicht zu erkennen ist dagegen, daf3
séimfliche RAMA-Lebewesen voll beweglich
sind und wunderbar animiert durch die
Gegend kriechen, gehen oder fliegen: also
fast schon ein futuristischer Jurassic Park
auf dem heimischen PC.
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Bangkok, ein riesiges Bauwerk auf RAMA.
Hier im Skizzenstadium...

ehoren unver-

Angesichts von so viel schauerlicher
Schénheit wollen wir jetzt auch gar nicht
mehr viele Worte verlieren, sondern statt
dessen einfach auf unsere aktuelle Begleit-
CD verweisen, wo sich ein erstes, selbstlau-
fendes Demo dieses vielversprechenden
Programms findet. So bleibt zum Schluf3
nur noch die Frage aller Fragen offen: Wer
hat sich blof diesen altbackenen deut-
schen Titel ausgedacht? Vermutlich je-
mand, der partout eine Verbindung zu
Clarkes populérem ,2001 - Odyssee im
Weltraum” herstellen wollte. .. (jn)
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Noch vor Weihnachien wollen
eisterten Simu-
lanten bei Software 2000 ihr
sportliches Renommierprojekt
in die vierte Runde kicken: Wir
durften schon vorab einen Blick

die fufliballbe

Woihrend alle vorangegangenen ,Bundis”
aus der Kabine von Krahe & Co. eher

| | durch innere Werte iberzeugten (so gut

wie jeder Teil der Serie brachte es zum je-

|| weils meistgekauften Spiel Deutschlands!),
| wird die 97er Edition in Sachen Grafik weit

Uber das zuletzt mit ,Hattrick” erreichte Ni-

| | veau hinausschiefBen:

Das erste Tor geht wohl auf das Konto der
eingeblendeten Actionszenen, die hier als
bildschirmfiillende 3D-Vektorsequenzen mit
groBen Spielersprites fiir Aufsehen sorgen.
Die Kamera folgt dabei stéindig dem Balll,

| wahrend die beiden Mannschaften wohl-

animiert tber den Rasen flitzen. AuBerdem
ist man in Eutin dem Zug der SVGA-Zeit
gefolgt und hat hochauflésende Grafiken
ins Aufgebot genommen. Und die weisen
nicht ,nur” die Gblichen 256 Farben auf,
sondern klotzen gleich mit den zigtausend
Ténen des Hi-Color-Modus ran, derweil die
schicken Animationen aus dem Trainingsla-
ger einer siindteveren Workstation von Sili-
con Graphics kommen. Die Abteilung Sta-
dionausbau wurde ebenfalls komplett reno-
viert und erstrahlt dadurch nun in so gefélli-
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gem lso-3D, daB3 man allein
schon deshalb diesen Teil des
FuBballmanagers besonders
gern besuchen wird.

Aber selbstverstandlich haben
sich die Programmierer nicht auf
solche AuBerlichkeiten be-
schréinkt, sondern auch ein paar
zusdtzliche Optionen eingebaut, dank de-
rer man hier bald noch realistischer Karrie-
re machen kann. So werden jetzt wie im
richtigen Leben (aber erstmals in der ,Bun-
di”-Geschichte) Clubwechsel méglich sein,
die Vertragsverhandlungen sind flexibler
geworden, und auch die
vor Spielbeginn einstell-
baren Taktik-Optionen |
wurden erweitert. Die
gednderten Transferre-
geln der UEFA hat man
ebenso beriicksichtigt
wie die akiuellen Spie-
ler- bzw. Vereinsdaten
und sémfliche Europa-
pokal-Veranstaltungen
—dazu gehért ibrigens
auch der neuve UIC-
Cup, der selbst den
Teams der mittleren
Rénge noch eine lefzte
Chance zur Teilnahme
am UEFA-Cup der
ndchsten Saison ein-
raumt.

An Spieltiefe und Komplexitdt wird es die-
ser sportlichen Wirtschaftssimulation somit
traditionell nicht mangeln, was die zusétzli-
chen Verbesserungen im Bereich des Hand-
lings nur um so erfreulicher macht: Abge-
sehen von einer allgemein opfimierten Be-
nutzerfilhrung wird der Bundesliga Mana-
ger in der kommenden Saison bei-
spielsweise frei definierbare Hotkeys vorfin-
den. Dazu soll der bislang den spéter nach-
geschobenen Datadisks vorbehaltene Team-
Editor diesmal von vornherein enthalten
sein; aufBerdem ist das Programm fiir den
Online-Betrieb vorbereitet. Daher sind
auch wir bereits vorbereitet — auf einen Test
der Endversion, welcher mit etwas Glisck
schon im néchsten Heft zu finden ist. (jn)

Borussia
\Dortmund
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D er Hind ist der furchterregendste Kampfhubschrauber

for den Fronteinsatz, der dem sowijetischen Militarapparat

zur Verfiigung steht. Er ist haBlicher als ein Hallenhund und
gemeiner als mancher Kreml Herr nach einem Trinkgelage.
Jetzt haben Sie die Chance, diesen Hubschrauber, den die - :

NATO-Piloten.  “Das Sch(eckgespenst" nennen, in &= ¥ I “”l :
Kampleinsitzen in Afghanistan, Kasachstan und Korea zu “”“ H ; -ﬂ;’:“’b’
fliegen. Fliegen Sie Kopf an Kopf gegen den beeindruckenden '
Apache  Longbow™ in der ersten Verkniipfung der Serie Virtual i
Battlefield von DI, Mit einem realistischen und einem Spielmodus,
detaillierten  Grafiken,  interakliven  Bodentruppen  und  fesselndem
Spielverlauf ist Hind™ vermullich das spannendste Freizeitvergniigen  seit

der Erfindung des russischen Roulettes.

ERHALTLICH AUF CD-ROM Novitas GmbH Spechtweg 1, D-38108 Braunschweig, Fax-Nr ++49 (0)531-355134

[ Der Nachfolger des
preisgekronten
Apache Longbow™
“Simulation des Jahres”

PC Gamer, USA
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Revolution Software ist ein kleines, aber feines Haus, das bisher erst zwei Adventures verof-
fentlicht hat: Auf ,Lure of the Temptress” und ,Beneath a Steel Sky” folgt nun jenes Anima-
tionswunder, das uns zundchst unter dem Arbeitstitel ,,Broken Sword” angekiindigt wurde.

Die soften Revolutiondre um Charles Cecil
debiitierten anno 1992 am Markt, wobei
JLure of the Tempiress” (= Kder der Ver-
fihrerin) dank eines damals nevartigen
Entwicklungssystems in der Tat viele Aben-
teverer kédern konnte: Mit dem hauseige-
nen ,Virtual Theatre” entstand ein Fanta-
sy-Adventure, das sich vor den Konkur-
renzprodukien eingesessener Firmen wie
Sierra und Lucas Arts weder in Sachen
Présentation noch hinsichtlich des Game-
plays zu verstecken brauchte. Zwei Jahre
spater folgte dann das futuristische Gegen-
stiick ,Beneath a Steel Sky”, dessen auch
optisch packendes Szenario zwischen Or-
well und ,Blade Runner” fiir einen Joker-

Hit gut war. Kaum sind wieder zwei Jahre
ins Land gezogen, schon liegt der dritte
Streich der Engldnder vor...

Dank dieses geméchlichen Produktions-
rhythmus hatte Revolution Software ja aus-
reichend Zeit, sich einmal mefr selbst zu
ubertreffen. Und wahrhaftig, diesmal war
der Schritt nach vorn besonders grof3 -
auch wenn die Handlung nicht in der Zu-
kunft, sondern in der Gegenwart angesie-
delt ist: In einem imposanten Intro, das
problemlos das Niveau eines guten Zei-

chentrickfilms erreicht, lernt der Spieler
sein Alter ego George Stoppard kennen.
Der Amerikaner in Paris genief3t gerade
vor einem kleinen Strafencafé seinen Ur-
laub in der herbstlich bunten Seine-Metro-
pole, als sich die Ereignisse zu iberschla-
gen beginnen. Denn wihrend George
noch die hilbsche Kellnerin bewundert, be-
tritt ein dlterer Herr mit Aktenkoffer das Lo-
kal, gefolgt von einem furchterregenden
Clown & la Stephen Kings ,Pennywise”. Es
folgt eine heftige Explosion, und schon ist
aus dem Ferientraum ein Alptraum gewor-
den: Opi tot, Pappnase samt Tasche ver-
schwunden, Café verwistet und unser Tou-
ri mitten im gréBten Abenteuer seines Le-
bens!

Daf es zugleich auch eines der schénsten
des Genres ist, kommt nicht von ungeféhr:
Wie schon beim Stahlhimmel, dessen De-
sign von keinem Geringeren als Kultzeich-
ner Dave ,Liberty” Gibbons stammt, wur-
de erneut ein Comic-Profi fir die Hinter-
griinde verpflichtet. Diesmal entstammt er
dem Dunstkreis um Don Bluth, der ja sei-
nerzeit Chefzeichner der Walt Disney Stu-

George als Fassadenkletterer




dios war — ehe er der Welt mit Spielen wie
.Dragon’s Lair” und ,Space Ace” bewies,
daf schicke Grafik auch bei minimalem
Gameplay zum Erfolg fihren kann. Ba-
phomets Fluch fehlt es indessen keines-
wegs an Spielbarkeit, dabei ist die Présen-
tation hier noch um einiges sehenswerter
als bei den erwdhnten Laserdisk-Pionieren
aus der Spielhalle. So erstrahlen abwechs-
lungsreiche Locations in unglaublicher Far-
benpracht, ohne daB3 der Detailreichtum
darunter zu leiden hétte. Und an solchen
Schauplétzen herrscht hier nun wahrlich
kein Mangel: Zwar ist das Revier unseres
Helden zunéichst auf diverse Sehenswiir-
digkeiten von Paris beschrankt, doch bald
schon fihren die Nachforschungen den
Hobby-Detektiv auch nach Irland, Schott-
land, Spanien und sogar Syrien.

Bequemes Reisen erméglichen dabei
Stadtplan sowie Europakarte, wobei mit
fortschreitenden Ermittlungen die Zahl der
méglichen Ziele standig anwéchst. Biswei-
len erstrecken sich diese iber mehrere
Screens und erhalten durch Paralaxscrol-
ling sowie Zoomeffekte der Sprites zusdtz-
liche Tiefe. Okay, selbst auf schnellen
Rechnern ist hier stets ein dezentes Ruckeln
zv verzeichnen, doch dafiir wird der Spie-

ler mit beeindruckend realistischen
Animationen entschadigt: Wenn z.B.
im Hotel ein Wissenschaftler nervés in
der Zeitung blattert, wihrend Witwe
Piermont theatralisch in die Tasten
greift und der Portier allein durch sei-
nen Gang erkennen l&f3t, daf3 er wohl
eher vom anderen Ufer kommt, kénnte
man glait vergessen, daf} dies alles
eben keine Videos sind. Das Gefihl
wird zudem noch durch atemberau-
bend rasante Zwischensequenzen und
irre Kameraperspektiven verstarkt.

Doch genug der Schwiéirmereien ob der
iberwidltigenden Optik, schlieBlich gibt
Baphomets Fluch dem geneigten Hérer
auch ordentlich was auf die Ohren:
Musikus Barrington Pheloung ist nicht
umsonst einer der erfolgreichsten zeit-
genéssischen Komponisten der Insel;
aus seiner Feder skammen Soundtracks
zu Filmen bzw. TV-Serien, Ballettwerke
und Symphonien. Sein erster Ausflug in
das Metier der Computergames be-
schert dem Spieler nun auf die jeweili-
ge Situation abgestimmte Stiicke der
unterschiedlichsten Stilrichtungen, die
gewaltig zur dichten Atmosphéire die-
ses abenteuerlichen Highlights beitra-
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gen. Auch sonst hat der Sound neben den
unavufdringlichen FX eine Menge mitzure-
den, und das in ebenso humorvoller wie
glasklarer deutscher Sprachausgabe — auf
Waunsch erscheinen die Texte fiir Leseratten
zusétzlich am Screen. Amiisantes Lach-
muskeltraining versprechen dann State-

ments wie ,Ich bin unschuldig... ich bin
Amerikaner” oder ,Die Pfadfinder bieten
Jungs die beste Gelegenheit, in Form ge-
priigelt zu werden!”. Nicht minder lako-
nisch die Antwort eines mit Drahtschlingen
auf Kaninchenjagd befindlichen Ménchs
auf die Frage, ob das denn nicht Schmer-
zen verursachen wiirde: ,Nur wenn man
die Finger nicht rechtzeitig rausbekommt”.
Und als George der Journalistin Nico das
Kompliment macht ,Du sprichst ein gutes
Englisch fir eine Franzssin!”, erwidert die-
se ungerihrt: ,Danke, Du sprichst ein gu-
tes Englisch fir einen Amerikaner...”

Apropos Nico, die Bude des netten Ma-
dels, das auf der Suche nach der Story ih-
res Lebens endlich findig geworden ist,

Ortswechsel per Stadtplan

dient als regelmaBiger Anlaufpunkt fir
George — allerdings nicht, um neben dem
Crime auch ein bif3chen Sex ins Spiel zu
bringen; vielmehr werden werden in aus-
fihrlichen Gespréichen die néchsten Schrit-
te geplant. Uberhaupt ist wieder einmal
das mal mehr, mal weniger ergiebige
Plaudern mit dem redefreudigen Volk der
Schlissel zum Erfolg. Die teils ewig langen
Diskussionen drehen sich dabei auf Maus-
klick um die zur Verfigung stehenden The-
men, welche als lcons am unteren Bild-
schirmrand erscheinen. Man kann aber
auch gezielt Infos zum Inhalt der oben ein-
blendbaren Inventarleiste erfragen. Was
dort an Sammelmaterial verstaut wird,
kommt dann beim Lsen der meist logi-
schen, im Spielverlauf aber immer an-
spruchsvolleren Rétsel zum Einsatz.

Und damit wéiren wir auch schon bei der
nicht ganz so makellosen Steuerung ange-
langt: Der Mauszeiger sollte sich zwar im-
mer automatisch in die richtige Form brin-
gen, um dem Zocker zu verklickern, ob
das Objekt der Begierde betrachtet, be-
nutzt, bequatscht oder genommen werden
kann, nur verlangt das bisweilen etwas zu
feinfiihliges Nagerhandling. Wer etwa
versucht, dem bierseligen Iren das Hand-
tuch unter dem Ellbogen wegzuziehen
oder dem miesen Ménch eine Schlinge zu
stibitzen, weif3, was gemeint ist. Davon
cbgesehen gubt es aber wenig zu makeln.
So ist der allzu unvorsichtige Abenteurer

Einkaufsbummel im Basar

hier zwar nicht unsterblich, doch sein klu-
ger Herr und Meister vor dem Monitor
darf ihn ja per Speicheroption beliebig
wiederbeleben. Und was die Story be-
trifft, so lebt das Spiel von seinen vielen
unerwarteten Wendungen, weshalb wir
an dieser Stelle auch nicht allzuviel von
der Intrige um den sagenumwobenen
Templerorden und dessen erbitterten
Gegnern, den Assassinen, verraten wol-
len.

Kurz und sehr gut, Baphomets Fluch ist
mit Sicherheit eines der sehens- und spie-
lenswertesten Adventures der letzten Mo-
nate. Wir freuen uns jetzt schon auf den
néchsten Geniestreich von Revolution
Software - sind ja vermutlich nur noch
zwei Jahre hin... (st)

Baphomets Fluch

(Revolution Software/Virgin)

Comic-Adventure, das Augen und Geist gleicher-
maflen gut bedient

'
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Ab einem 486 DX/2, besser ein P100
4 MB RAM, 18 bis 200 MB auf der HD
SVGA

SB/Pro/16/AWE 32, Pro Audio Spec-
trum, Soundscape, Ultrasound
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Komplett deutsch
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Seid gegriBt, meine lieben Brieffreunde! Auf den folgenden Seiten warten wieder Ti-
tel, Thesen und Temperammente rund um das PC-Entertainment im allgemeinen und
den PC Joker im speziellen — sowie begeisterte Statements meinerseits.

OPTIMAL
RENOVIERT

Die neve Aufmachung und
die Anderungen im Layout
sind Euch meiner Meinung
nach gut gelungen: Uber-
sich!licﬁkeit und Lesbarkeit
haben sich tatséchlich ver-
bessert. Zudem wird die Ti-
telseite nun nicht mehr so
sehr vom Llogo erdriickt, wo-
durch mehr Platz fir die dar-
unterstehenden und etz
auch gut hervorgehobenen
Inhalts-Hinweise frei ist. Mir
fiel auch auf, daB sich die
Beglei-CD der totalitéren
Version seit ein paar Ausga-
ben besser vom Titelblatt 16-
sen laBt. Verwendet lhr ei-
nen neuen Klebstoffe Viel-
leicht Protoplasma®

Der neuve Schrifityp gefallt
mir ebenfalls ganz gut, aller-
dings sollte er auch beim
Smalltalk und den Leserbrief-
seiten verwendet werden.
Ein allzugrofier Fan des ,PC
Parlaments” war ich ja nie
(um es milde auszudriicken),
und was ich jetzt vom neuen
Postspiel ,Joker-Imperium”
halten soll, mu sich noch
herausstellen. Aber die Idee
mit dem Wetthewerb PC vs.
Amiga ist immerhin mal eine
witzige Variante...

urteilt Thomas Schalk aus Jet-
zendorf.

Schén, daf3 Dir unsere Renovie-
rungsarbeiten zusagen — was
héltst Du Gbrigens von der mit
dieser Ausgabe brandneuen
Gestaltung der Begleit-CD des
PC JOKER TOTALE Ich persén-
lich find's ja sch...euBlich, daf3
mein Konterfei nicht mehr auf
der Scheibe prangt, aber bitte:
Wenn Euch der Inhalt wichtiger
ist2! Dafiir haben wir umgehend
Deinen Vorschlag aufgegriffen
und die neve Sc%rfﬁ‘ auch hier
und im Smalltalk verwendet.
GriBe an den Schalk im
Nacken, &h, aus Jetzendorf,
Dein Ghost :

NICHT OPTIMAL
OPTIMIERT

Ich bin seit jeher der Ansicht,
da3 DOS fir Spiele einfach
besser geeignet ist, wéhrend
JWindows” bei Anwendun-
gen die Nase vorn hat. Es
kann doch irgendwie nicht an-
gehen, dafl Spiele wie ,AH-
64D Longbow” unter DOS mit
8 MB RAM gut auskommen,
wohingegen mit ,Windows
95" gleich 16 MB auf der Pla-
tine stecken miissen — und
dann lduft's immer noch tréiger
ab! In den technischen Begleit-
heften steht ja auch meist zu
lesen, dafB die Software zwar
unter ,Win 95" lauft, aber fiir
DOS konzipiert wurde. lhr be-
kommt die Spiele wohl mei-
stens ohne Verpackung bzw.
Dokumentation ~ zugeschickt,
da lhr sonst wiiBtet, daB die
derzeit akiuelle Software iiber-
wiegend noch fir DOS ge-
schrieben wurde - was ja im-
merhin Eurem Kommentar im
letzten Ghostwriter (,Der Zom-
bie im Fenster”) widerspricht,
wonach ,derzeit 95 Prozent
aller Programme fiir ,Win 95"
geschrieben wiirden...
vermutet lars Aladin Laicher
aus Krefeld.

Ich weil3 ja vielleicht nicht viel,
aber eines weif3 ich gewil3: Spie-
le sind eben doch nicht alles. Wil
sagen, daf3, wenn von 95 Pro-
zent aller Programme die Rede
ist, eben nicht nur Games ge-
meint sind. Zudem kommt es hier
natiirlich mit darauf an, wann mit
der Entwicklung begonnen wur-
de. Fest steht jedenfalls, daf3 heu-
te eigentlich niemand mehr ein
Programm (sei es nun ein Spiel
oder eine Anwendung) in Angriff
nimmt, das rein fiir den Befrieb
unter DOS konzipiert wiire. Und
welche Spiele fir welches Be-
triebssystem gedacht sind, das
wissen Ubrigens sogar meine
Kollegen. ..

Eben doch nohezu allwissend,
Dein Ghost

WIE GATES UNS
DENN HEUTE?

Ich schreibe wegen des Leser-
briefes ,Der Fenster-Fan” im
letzten  Ghostwriter.  Mir
kommt es so vor, als ob wir es
hier mit einem der vielen blin-
den ,Win 95”-Benutzer zu tun
haben; beispielsweise redet er
von einem stabilen Betriebssy-
stem. Nun, ich habe ,Win-
dows 95” von der Platte ver-
bannt, weil es mir zu héufig
abgestiirzt ist. Nicht umsonst
hat Bill Gates selber mal ge-
sagt, daf} er nicht véllig ausge-
reitte Produkte auf den Markt
bringe, um sie dann ein hal-
bes Jahr spater durch Up-
grades zu verbessern!

Und wo soll Microsofts Sieges-
zug denn enden? Bald wird
diese Firma der einzige Her-
steller von PC-Befriebssyste-
men sein und damit eine
Macht in Hénden halten, die
dem Verbraucher eher scha-
det als niitzt. Microsoft kann
bereits jetzt entscheiden, ob
eine Softwarefirma ihre Pro-
dukte anbieten kann oder
nicht — einfach durch Lizenz-
vergabe. Wenn ein Programm
Bill Gates also nicht gefdll,
verweigert er einer Firma kur-
zerhand die Lizenz, und schon
kann diese nicht mehr fiir
~Windows” entwickeln. Es
gibt daher wesentlich mehr
Dinge als ,nur” Stabilitét oder
Benutzerfreundlichkeit, die ein
gutes Befriebssystem garantie-
ren sollte — vor allem muB} es
den Verbrauchern dienen!
meint Stefan Langer aus dem
Internet.

Zunéchst einmal: Véllig ausge-
reifte Software ist per Definition
nahezu ein Ding der Unmég-
lichkeit, schon wegen der vielen
unferschiedlichen  Konfiguratio-
nen, auf der sie am Ende laufen
soll - nachtréigliche Verbesse-
rungen via Update bzw. Up-
rade sind somit kaumn verwerf-
ich. AuBerdem benétigt man

grundséitzlich keine Lizenz, um
Win-Anwendungen zu ent-
wickeln. Die ist allenfalls fiir be-
stimmte Entwicklertools erforder-
lich, welche feilweise von Micro-
soft  angeboten  werden,
teilweise aber auch von anderen
Herstellern. Daf3 ein gutes Be-
triebssystem vor allem den Ver-
braucgern dienen sollte, bleibt
indessen unbestritien; genau wie
der Umstand, daf3 Monopolisie-
rung stets Probleme birgt. Man
denke nur an die einstige ,Gel-
be Gefahr” von der Post!
Fenster zu, Bill tot, Dein Ghost

WER BILL DAS
WISSEN?

«Win 95" ist sicherlich wesent-
lich besser dals die dlte
DOS/"Win 3.x"Kombination.
Bei Installationen habe ich je-
denfalls keine Probleme, wenn-
gleich man die Bedienerfreund-
lichkeit und das gute Handling
mit Geschwindigkeitseinbufien
erkauft. Ansonsten fdllt eigent
lich bloB posifiv auf, dal das
lastige Andern von
CONFIG.SYS und AUTO-
EXEC.BAT sowie die Bootdisk-
geschichten jetzt endlich ein
Ende haben. Die Vorteile lie-
gen also auf der Hand: ,Win-
dows 95" ist einfach zu instal
lieren und einfach zu bedie-
nen, selbst fir Lleute, die
Anfanger sind und Anfénger
bleiben wollen. Zudem kann
auch alte Software nach wie
vor betrieben werden — in der
Regel per DOSBox, nur gele-
gentlich war bei mir der Neu-
start im DOS-Modus erforder-
lich. Der einzige Nachteil ist
der erwdhnte Performance-Ver-
lust, doch das ist eben der Preis
fir die anderen Vorteile. Aber
Kommandozeilenfetischisten
werden wohl nie aussterben...
seufzt Gerald Nass aus dem
Internet.

Dein Bericht deckt sich in etwa

‘mif unseren , Win 95”-Erfahrun-

gen. Davon abgesehen ist mir




die erschreckende Fortschritts-
feindlichkeit vieler User in bezug
auf dieses neue Betriebsystem
ohnehin unversténdlich. Aber
was soll’s: Wer versucht, gegen
den Wind zu pinkeln, kriegt ir-
gendwann nasse Hosenbeine —
ob ihm das nun gefdllt oder
nicht...

Staubtrocken, Dein Ghost

DER FENSTER-
SURFER

Auch ich hatte lange Zeit eine
Antipathie gegen ,Windows
95”, doch brach meine ,Win
3.1"/DOS-Kombination beim
Surfen in AOL und Internet zu
oft zusammen — es war eine
reine Tortur. Daraufhin pro-
bierte ich es mit dem vielge-
schmdhten ,Win 25", und sie-
he da: Wenn ich nicht gerade
durch einen Dateniibertra-
gungsfehler rausfliege, habe
ich keine Probleme mehr.
Auch sonst ist die Bedienung
hervorragend; viele Details
wurden verbessert. Ob es ab-
gekupfert ist, interessiert mich
nicht, schlieBlich will ich es be-
nutzen, nicht bewerten.

zuckt Alex F. Schwarz von
AOL aus seine elekironischen
Schultern.,

Eine weitere Tatsache, die (un-
geachtet aller sonstigen Argu-
mente] fir ,Win 95" spricht:
Bills Fenster haben die Surf-
Welle am PC erst so richtig
hochschlagen lassen.

Dein (G)Host

BRUTALE SCHELTE

Ever Cover fand ich immer
schon recht gelungen, auch
die Neugestaltung geht in
Ordnung, nur rettet leider bei-
des den Inhalt nicht. Was
mich am meisten stort, ist, daf3
lhr keine sogenannten bruta-
len Spiele mehr testet. Ich ver-
stehe nicht, warum lhr Euren
Lesern diese Programme vor-
enthaltet. Wenn ich schon
Geld fir ein Heft ausgebe,
dann will ich auch umfassend
informiert sein, was bei Euch
anscheinend nicht mehr ge-
wabhrleistet ist.

Dann sind die meisten Eurer
Tests nur eine Seite lang, die
oft auch noch mit groBen Bil-
dern zugestellt ist. Dabei kann
man von sehr guten Spielen ru-
hig auch mal einen Test iber

drei Seiten machen. So kénn-
tet Ihr auch genavere Informa-
tionen bringen: Wenn lhr z.B.
schreibt, da} ein Game iiber
24 Rennstrecken verfiigt, dann
wiirde mich interessieren, von
welcher Art sie sind. Sind es
Rundkurse oder nicht? Gibt es
Loopings oder Tunnel2 Auch
auf die Mehrspieleroptionen
geht lhr nicht ausfihrlich ge-
nug ein! Falls es Euch an Platz
fir ausfihrlichere Tests man-
gelt, dann werft halt Rubriken
wie ,Stromaustall’ oder ,Jo-
kerdimperium” raus, die infer-
essieren sowieso kaum jeman-
den.

grummelt Lars Teschner via T-
Online.

Was ibertrieben gewalitiitige §

Spiele angeht, verweise ich jetzt

einfach mal auf das aktvelle Edi- |
torial und présentiere zum Trost §
einen dreisei- |
tigen Test, dazu efliche iber |
Doppelseiten. Den Vorwurf der §
ungentiigenden Information las- §

in dieser Ausgabe

sen wir schlieBlich héchst un-

gem auf uns sitzen ~ der ist}

némlich ganz schén schwer.
Véllig platt, Dein Ghost

BERICHT AUS DEM
ABO-PARADIES

An die Tatsache, daf’ der Jo- §

ker jedesmal frihzeitig und un-
versehrt in einer ‘umweltschcr
nenden) Plastikfolie geliefert
wird, habe ich mich als Abon-
nent ja schon gewdhnt. Selbst
der Brieftréger traut sich nicht,
diese Zeitschrift zu knicken!

Wirklich gelobt werden muf} §

zudem Eure Verfahrensweise
bei der Abo-Verléngerung:
Dieses Anschreiben, daf3 das
Abo ausléuft und gekindigt
werden kann, ist meines Er-
achtens eine einmalige Sache!
lch wiirde gar nicht kiindigen
wollen, aber daf} Ihr Eure Le-
ser extra auf diese Maglichkeit
hinweist, kann gar nicht hoch
genug bewertet werden — wer
andere Zeitschriffen abonniert
hat, wird dem sicherlich bei-
pflichten miissen. Ein Abo
dient ja grundsétzlich dazu,
Verkaufszahlen langfristig zu
sichern, weshalb kein Verlag
daran inferessiert ist, daf} je-
mand kiindigt. Daher erfolgt
auch normalerweise keine Er-
innerung an die Fristen, und
das Abo &hnelt dann héufig
einem VW-Kéfer: Es lGuft und
lauft und lauft...
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Einmalig gut finde ich auch
Ever Geschenk fiir die Abo-
Verléngerung. Ohne den Le-
serbrief ,Im Netz verstrickt”
aus dem Ghostwriter 9/96
bzw. Eure Antwort darauf ge-
lesen zu haben, habe ich ein-
fach bei Euch angerufen, und
schon erhalte ich fiir schlappe
20,- DM eine Vollversion.
Wie gesagt: Ein toller Service,
den Ihr un%edingr in den ndch-
sten Jahrzehnten beibehalten
solltet!

fordert Martin
aus Neustrelitz

Langenbach

Schén, daf3 das endlich mal je-
mand auffélll Aber im Ermnst:
Dein Lob tut gut (insbesondere
auch unserer fleiBigen Abo-Fee
Petra, an die ich es natirlich
umgehend weitergeleitet habe)
und spornt zu weiteren Grof3ta-
ten an - ein Blick auf die aktuel-
le Abo-Seite geniigt!

IM TESTRAUSCH

Ich habe vor einigen Tagen
eine Sendung Uber Computer
gesehen, in der unter anderem
auch eine Person vorgestellt
wurde, die als Computerspie-
le-Tester fiir ein bekanntes Soft-
warehaus arbeitet. lch zocke
natiirlich selbst andauernd und
frage mich also, ob man eine
besondere Ausbildung fir die-
sen Job benédtigt oder ob im
Prinzip jeder damit anfangen
kénnte. Was genau hat man
als Spieletester zu tun? Muf
man Berichte schreiben2 Fra-
gebdgen ausfillen? Mufl man
18 Jahre alt sein? Wo und wie
bewirbt man sich fiir einen sol-
chen Job?

léchert uns Torben Hein aus
Berlin.

Der Papierkram diirfte sich von
Firma zu Firma unferscheiden,
aber grundsdtzlich geht es hier
nariirfg:h darum, Bugs aufzu-
spiiren sowie Verbesserungen
im Handling und Gameplay
vorzuschlagen. Davon abgese-
hen ist das Thema ziemlich hei-
kel, denn der Spieletester be-
kommt ja etwas in die Hand,
was beinahe so fop secret ist wie
der Standort von Michaels
Geldspeicher:  Frithversionen
never Programme. Sicherlich
geniigt es, an dieser Stelle das
Wort ,Raubkopie” in die Debat-
te zu werfen, um die Brisanz des

Problems zu verdeutlichen. Mit-
hin neigt man bei den meisten
Firmen dazu, Leute zu verpflich-
ten, die dort personlich bekannt
sind und dann méglichst auch
im Hause arbeifen — was in Dei-
nem Fall wohl auf eine Berliner
Softwareschmiede hinauslaufen
wiirde. Leider wiif3te ich von kei-
ner solchen. Andererseits kén-
nen ein paar Bewerbungen im-
merhin nicht schaden, vielleicht
durchforstet Du also mal Deine
Software-Sammlung. Sofern sie
aus Originalen besteht, wirst Du
findig; andernfalls bist Du oh-
nehin ungeeignet.

Dein ABM-Ghost

GUTE ALTE ELVIRA

Da die neueren Rollenspiele
nicht mehr sehr cnsprecﬁend
gemacht sind, spezialisiere
ich mich auf solche dlteren Se-
mesters. In friheren Ausgaben
lhres Magazins stieB ich auf
einen Test zu ,Elvira 2", das
von der Grafik her gar nicht
mal so schlecht aussah. In der
Hoffnung, das Programm noch
irgendwo aufzutreiben, durch-
stoberte ich einige Handleran-
zeigen, wurde jedoch ent-
tduscht. Wissen Sie vielleicht,
wo man das Spiel noch kau-
fen kann?

:10:& Markus Heinrich aus Ji-
ich.

Naturgeméf3 ist die amerikani-
sche Horror-Queen eine alfe Be-
kannte von mir, nur leider habe
ich sie schon lange nicht mehr
gesehen. Nach dem Wissens-
stand meiner Kollegen gibt es
auch keine Neuvauflagen als
Compilation bzw. Budget-Soft.
Ferner steht kaum zu erwarten,
daf3 der Hersteller Accolade
noch iber Altbestinde des
Spiels (iibrigens mehr ein Ad-
venture mit Rolli-Elementen) ver-
fiigt, weshalb mir zu diesem
Thema jetzt nur Grabbeltische in
Kaufhéiusern, Flohmérkte auf
der grinen Wiese und die
;(ler'nanzeigen im Joker einfal-
en.

Ganz hin und weg, thr Ghost

GLORY, GLORY,
HALLELUJA!

Hallo, Ghost, du bist wahr-
scheinlich meine letzte Hoff-
nung, denn ich suche schon

seit Jahren den dritten Teil
von ,Quest for Glory”. Ich
habe schon iberall Anzei-
gen aufgegeben und die
Héndler %e?agert, aber nie-
mand konnte mir helfen!

schnieft Jochen Frevert aus
Wehr.

Ich kann: Gerade erst in der
letzten Ausgabe haben wir die
tolle ,,Quest for Glory Antholo-
gy” (eine CD-ROM mit ver-
schiedensten Versionen aller
drei ruhmreichen Sierra-Ad-
ventures fir 99, DM) als Top-
Tip gewirdigt. Und jetzt
marscg zuriick zum Héndler!
Dein glorreicher Ghost

SPIELT ALLES
(K)EINE ROLLE?

lhr habt bis jetzt mit jedem
Joker-Hit die richtige Bewer-
tung getroffen: Am Anfang
war ich z.B. ziemlich skep-
tisch in bezug auf ,Albion”,
weil die Konkurrenz deutlich
niedriger wertete, aber nach-
dem ich es mir jetzt zugelegt
habe, bin ich mehr a?s be-
geistert! Ein wirklich tolles
Rollenspiel, leider eines der
wenigen aktuellen. Werdet
lhr in Eurem Rollenspiel-Spe-
cial auch die Zukunﬁ dieses
Genres ansprechen?

lobt und hofft Thomas Fuchs
von T-Online.

Soweit da etwas anzusprechen
war, haben wir das innerhalb
des Specials natiirlich getan —
in diesem und im letzten Heft.
Aber wir hétten ja noch mehr
Hits im Repertoire...

Dein Hit-Ghost

DER WERT DES
PREISES

Zuerst mal ein Lob an Eure
Hotline: leichtes Durchkom-
men und gute Beratung, so-
was gefdllt dem Leser! Dann
ein Wort an all jene, die sich
Uber den Preis des PC JOKER
TOTAL aufregen: Qualitét
hat nun mal ihren Preis. Gut,
man kann sich natiirlich ein
anderes, billigeres Magazin
kaufen, was ich auch getan
habe. Aber von den dortigen
ca. 200 Seiten waren rund
50 Prozent Werbung - man
kénnte es also vermutlich so-

gar umsonst auf der Strafe
verteilen, anstatt noch Geld
dafiir zu verlangen. Der Jo-
ker ist somit sein Geld wert,
nur einen Tadel hdtte ich:
LaBt Euch doch bitte endlich
einen anderen CD-Namen
als ,rrrandvolle Beilagschei-
be” einfallen!

fleht Timo Hartmann aus
Webhretal-Reichensachsen.

Ja, nie waren wir so wertvoll
wie heute! Apropos: Trifft die
neve Gestaltung der (nach wie
vor rrrandvollen, sorry) Cover-
CD nun eher Deinen Ge-
schmack?

Dein rrrandvoller Ghost, hicks

ERKENNEN SIE DIE
KOPIE?

1) Kann man, wenn man voll-
jahrig ist, indizierte Spiele er-
werben, oder muf’ man sich
an Auslandsimporte halten?
2) Gibt es eine Méglichkeit,
im Laden Raubkopien von Ori-
ginalspielen zu unterschei-
den?

3) Wieviel Megabyte RAM
mu® man im Rechner haben,
damit ,Win 95" in einer an-
nehmbaren Geschwindigkeit
laufte

4) Lohnt es sich eigentlich
noch, meinen 486 DX/4 zum
Pentium aufzuriisten, obwohl
der MMX-Chip doch voraus-
sichtlich Ende des Jahres er-
héltlich sein soll2

5) Ist es wahr, da} Lucas Arts
plant, einen neuen Flugsimula-
tor namens ,Falcon” auf den
Markt zu bringen?

6) Ich finde die Ghost-Comics
echt cool und fordere hiermit
das ultimative Ghost-Poster!
fordert [wie gesagt) Marcus
Késters aus Krefeld.

1) Erwachsene (also Personen
im Alfer von mindestens 18
Jahren) diirfen indizierte Pro-
gramme erwerben. Dies gilt
allerdings nicht fir beschlag-
nahmte Software wie etwa die
mortale Acclaim-Priigelei, de-
ren Besitz verboten ist — wes-
halb wir nur davor warnen
kénnen, sie etwa via Aus-
landsbestellung erwerben zu
wollen.

2) Die Frage ist gar nicht so
daneben, wie sie auf den er-
sten Blick klingt. Tatséichlich
zeichnet sich ja die moderne




Gearheads DV 49,90
Gene Wars DV 8190
Hardline DV 59,90
Heart of Darkness DV 84,90
Lands of Lore 2 DV 8490
Martini Racing DV 24,90
Mechwarrior 2 (Win95) DV 7490
Produkipiraterie gerade da- WER SCHREIBT Megarace 2 DV 5490
durch aus, das Original auch # HEvL i B e
b Ve k i GEWINNT NHL Hockey 96 DV 79,90
el er erpackun tau- NHL Pow. Hockey 97 (Win95) DV 59,90
schend echt nachzuahmen - 3 Olympic Games DA 64,90
daher wurden schon bei ganz @l ...oft genug die Uberzeu- gy'ﬂﬂféi,??éﬂz B’C’ g‘;gg
seriésen Héndlern und Kauf- %ung, daf} keiner etwas von AH - 64 Longbow DV 7890 Powerplay Hockey DA 5990
héusern Raubkopien teils in ll ihm wissen will. Ich hinge- ATF - Adv. Tact. Fighter DV 7890
erheblichem Umfang entdeckt. @ gen garantiere hiermit fiir die Eafle e U 0" el e by e
. " : atfle Race ' chleic d
Man \»'wrd unterstellen diirfen, Beantwortung |edweder! Srrrais DV 5690  Sient Hunter DV 6950
daf3 hier der Handel selbst ge- | Schriftstiicks — sei es nun (bei Chronicles of the Sword DV 7590 Silent Thunder DV 8490
leimt wurde, aber der Tatbe- @l Briefen von allgemeinem In- Civilization 2 DV 76  Simon the Sorc. 2 (Wing5) DV 89,90
stand als solcher dndert sich l teresse) auf diesen Seiten, gommangggonquer ol gx zggg gD"WdCHD g"' ?-gg
dadurch nicht. Die Méglich- @l sei es (bei Anliegen eher pri- ConmundhConaner? DV | E188 S?aereTrek?sDt:epSpace Nve DA sgfgu
keiten des Kunden, professio- @ vater Natur) durch mich per- Command & Conquer (Wind5) DV 87,90 STORM DV 7390
nelle F&fschun%en zu erken- M sénlich!  Sicherheitshalber gﬂésafie;-NﬂRegﬂ gz g‘;.gg ?vndicatf-Wars D¥ 79,90
. ] . . yberia d oonstruc D 79,90
nen, halten sich natiirlich arg i sollte daher jedem  Brief Borerkl BV 7690 UEeAEue s DV 7450
in Grenzen, aber andererseits l RUCKPORTO beiliegen, Das schwarze Auge 3 DV 3990  Virua Fighter (Wind5) DA 7490
sind derlei Betriigereien nun ll wozu Ausldnder bitte Interna- Death Gate DV 7490 Warcraft2- Data DV 29,90
sicherlich auch nicht gerade ll tionale Anwortscheine ver- gg:?lgieelf;éWlnSS) ge gg,gg w?m(a;“ L gg ;ggg
e - - wli m H ing Lommander s
allttiglich,  jedenfalls ~ nicht @ wenden. Freilich dirfen Eure Die Fugger 2 DV 7480 Wing Commander 4 DV 7890
hierzulande.  Ein  gewisses @ Anregungen und  Fragen Die Schl.inden Ardennen DV 69,90  Worms OV 64,90
Restrisiko, dennoch in gutem M auch gerne via E-Mail bei Die Hard Trilogy (Wing5) oV 749 Z DV 69,90
Glauben Raubkopien zu er- @ uns eintrudeln, was jedoch g:gg;l‘gaz‘“kb gg ;g'gg ... und weitere auf Anfrage!
werben{ léBt sich somit kaum M nicht fir Abo- oder Shop- Dungeon Keeper DV 7290 Versand nur im Inland. Ab DM 250 portofrel
ausschliefen. Wiinsche, Teilnahmen an Elisabeth 1. DV 4800 ‘orkesss ks BlL 70 (Einichock He DM 40U,
e ; 2 j ! Fantasy General DV 6790 achname plus DM 10,80 zzgl. Zahlkartengebihr.
3) Sagen wir’s mal so: Unter 4 @l Preisausschreiben etfc. gilt. et DV sogp Fur peselle und awahmeienveiero Waro
) “” 4 . : 3 " 3 ) berechnen wir pauschal DM 20!
MB kann man ,Win 95" ver- @ Hier nun meine mannigfalfi Formula 1 Grand Prix 2 DV 9490 (mtimerund Preisanderungen vorbehalten.

gessen, mit 8 MB ist es grenz- @l gen Adressen:

We{:ﬁ 8 undkab 16 MB EAM hat

sich die Diskussion eriibrigt.

4) Die 100.000-Mark-Frage - JORERVERIAG
auf die wir leider auch keine ~GHOSTWRITER
Tnigﬁfﬁgj AerMorf ’f'iahbce;n. Al- BRETONISCHER RING 2 - ERp——
erdings darf beziiglich des Er- 8 D-85630 GRASBRUNN s, RO
scheinens der MMX-Technolo- \ 03763;2004

% J. Hartmann & P. Klinger GbR \
Tel 06142 / 59690 - Fax 06142 / 562170

An den Weiden 36 * 65428 Riisselsheim

gie durchaus noch mit Verzé- E-MAIL INTERNET: inhaber Uwe Florenz 03762/6005
gerungen gerechnet werden. B104125,1742@compuserve.com T-Online Flrenz# FAX 03762/601

5) Ein neuver Falke der Lucas-
Artisten wéire uns nicht be- ODER
kannt. Es soll aber néchstes
ﬁ:hr einen Feuen ﬁ(aubvogef
ler originalen Falkner von % @
Spectrum Holobyte geben. EMAL AL
3} Eipi befeﬁhﬁgte Forcﬁ-rugg,
ler ich mich nur anschliefBen 1
kann: Vielleicht gibt's ja be- E-MAIL COMPUSERVE:
reil;[.: in Zinem Ier néichsr?: 104125,1742
Hefte wieder mal ein Konterfei
von mir im Posterformat? E-MAIL T-ONLINE:
Dein ulfimativ cooler Ghost 089463700

joker mags @aol.com

joker mags

g{ T"n'fgggis 9
ar Trel pace
Star Trek Klingons
Ston

ekeep 65.90
S.TORM.* 79.90
Syndicate m 3590

1 89.90
Terra Nova-Strike Force 79.80
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Zuletzt machte die deutsche Softwareschmiede mit ,Die Fugger Il”
von sich reden, doch schon in Kiirze will man den Wirtschaftssimu-
lanten noch viel exotischere Kostlichkeiten offerieren: Mit etwas
Glisck konnt Ihr Euch sogar unmittelbar vor Ort davon iiberzeugen!

Der Griindungs-Anstof3:
! Magic of Endoria

ng nahm alles im September 1993 mit einer Arbeitsgrup- §
' stributors Bomico, die dieser zu dem Fantasy-Strategical
" ,Magic of Endoria” eingerichtet hatte. Daraus entstand namlich die in [
Obertshausen bei Frankfurt resi- [_. ;
- dierende Sunflowers GmbH, die fo=lest
- mit der Politsimulation ,Auf- [Eestilisies
schwung Ost” einen Einstand
nach Maf hinlegte. Die Sonnen-
blimchen haben aber nicht nur
eine verspielte Seite, sondern
- auch ein groBes Herz fiir Edutain-
ment-Soft, wie u.a. die von ihnen
8 betreute (aus Frankreich stam-
. mende) ,Adi”-Reihe beweist.

Das spielerische Debiit von Sunflowers:
Aufschwung Ost

A

Der bisher letzle Streich: Die Fugger Il

Mittlerweile haben die Leute schon efliche erfolgreiche Titel produziert, und sie arbeiten natiirlich bereits a
sten. Wer ihnen dabei einen Tag lang iiber die Schulier sehen méchte, sollte jetzt ganz genau aufpassen: Hier und heute™ ©
wird némlich ein Besuch bei Sunflowers verlost, inklusive Mittagessen, Zuganfahrt und ein Spielepaket mit drei blumigen = %
Titeln! Fijr die Teilnahme miBt lhr mindestens 18 Jahre alt sein, zudem solltet Ihr neben Sunflowers auch den Joker Verlag

bisher nur von aufen kennen - sonst seid Ihr namlich genauso ausgeschlossen g
wie der Rechtsweg. Die néichste Hirde baut sich am 11.10.1996 vor Euch auf,
denn an diesem Tag ist definitiv EinsendeschluB. Dafir kommen jetzt blof} noch
gute Nachrichten, denn dieser Wettbewerb gilt in allen angeschlossenen Lesege-
bieten (Deutschland, Osterreich, Schweiz), Ihr kénnt also an jedem beliebigen Ort
in den Zug steigen, solange Euch der
nach Obertshausen bringt. Es ist
auch kein bestimmter Reisetermin
vorgegeben, der Gewinner darf ihn
mit den Sonnenblumen frei vereinba-
ren. Vorher wollen wir aber noch et-
was von ihm wissen, némlich die |
richtige Antwort auf unsere. ..

Wartet auf Euren Besuch: der Firmensitz in
Obertshausen

b
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WIE VIELE JAHRE WIRD

PREISFRAGE:

EINE SONNENBLUME

NORMALERWEISE ALT?

T 2L T 2

Die Antwort sollte in jedem géingi-
gen Lexikon zu finden sein. Wer sie
weil3, schickt sie uns bitte auf einer
Postkarte zu, unsere Adresse lautet:

:‘-

Aus gewshnlich gut unterrichteten Kreisen haben wir erfahren, daf3 der Gewinner dieses Wettbewerbs in Obe
Geheimprojekte anschauen darf, die bisher nicht einmal Fachjournalisten zu Gesicht bekamen. Das macht uns zwar
hélt uns aber nicht davon ab, Euch zum krénenden Abschlu kurz noch zwei demnéichst erscheinende Wirtschaftssimulationen von Sun-

flowers vorzusfellen die nicht mehr der Geheimhaltung unterliegen:

@ HOLIDAY ISLAND

Ein Inselchen in troplschen Breitengraden muf3 nicht immer der klas-
sische Aussteigertraum sein, man kann es auch als Sprungbrett fiir
den Einstieg ins Touristikgesch&ﬁ ansehen. Anfangs ist das Eiland
praktisch menschenleer, aber das @ndert sich schnell, sobald man es
in bester ,Sim-City”-Manier mit Zeltplétzen, Hotels und exklusiven
Ferienclubs zugepflastert hat. Ob man dabei eher die Strandlage
oder das Landesinnere bevorzugt, muf3 man selber wissen - falls die
Entscheidung dann doch nicht ganz richtig war, freut sich zumindest
die ebenfalls schon in den Startléchern sitzende Konkurrenz. Der ei-
gentliche Ernstfall steht dem angehenden Urlaubsmanager nach die-
i sem Vorgepléinkel aber erst noch
§ bevor. Denn wenn ganze Flug-
- zeugladungen von Erholungssu-
- chenden iiber die Insel herfallen,
ist's mit der tropischen Ruhe end-
giltig vorbei...

1. PLATZ:
2, 4 PLATZ; Jo ein Spielepaket mit drei Sunfl

Joker Verlag
,,bunflowers-(,ompetltnon

Bretonischer Ring
85630 Grasbrunn

Ein Tag bei Sunflowers inkl. Anreise per Zug und Mittag-
essen. Dazu ein Spielepaket mit drei SunF owe rs-Gumes

Nach den Aus- und Einsteigern nun zu den Aufsteigern, die es
vom Pommes-Wascher bis zum Burger-Millionér bringen wol-
len: In der amerikanischen Heimat der schnellen Esser soll man
eine Fastfoodkette griinden, wobei man natiirlich erst mal be-
scheiden mit einem einzigen Laden anféngt. Auch dabei lassen
sich bereits wichtige Erfahrungen in Sachen Werbung, Perso-
nalpolitik und Warenbeschaffung sammeln. Ist das Unterneh-
men dann am Markt etabliert, weitet sich der Horizont allméh-
lich: Ahnlich wie bei ,Pizza Connection” kann man auch eige-
ne Kreationen servieren, und das in hoffentlich immer zahlrei-
cheren Filialen - deren Moncgement man dann seinen
leitenden Angestellten iber- s ———,

l&Bt. Ansonsten versprechen
uns die Programmierer hilb- |
sche SVGA-Grafiken im Co- [ER54P%
mic-Stil, fetzige Rap-Musik s
und sechs erfolgshungrige |
Computergegner. Na, denn §&
Prost Mahlzeit!




(4) WORMS
(6) SIM CITY 2000

(1) BING!

(5) BUNDESL. MAN. HATTR.
(7) X-WING

(<) CIVILIZATION

() TIE FIGHTER

(-) COLONIZATION

(-) HUGO 3

(2) PSYCHO PINBALL

S0 S OS I O3 DS

g
Gibt es iiberhaupt noch Spiele auf Diskette
zu kaufen? Nun, jedenfalls nicht mehr in
ausreichender Menge, um eine eigene Sel-
lerliste zu rech!‘ferﬁgen Willkommen zu den
ab sofort auf 20 Pldtze erweiterten CD-Ver
kaufscharts!

Im Zuge einer solchen Umgestaltung wiirde
es sich natiirlich anbieten, in &hnlicher Wei-
e auch mit den Lesercharts zu verfahren.
och wollten wir das nicht ohne Eure Zu-
stimmung veranlassen, weshalb wir nun
sehnsiichtig auf Eure Meinung zu diesem The-
ma warten.
Uberhaupt scheint auf Diskette neuerdings’*}
der Wurm drm zu sein, bzw. derer viele:
echer ,Worms” sind hier unter

von TEOFD‘rl erstmals i iglen
then vorgestof

Nicht minder strategisch geht es an der Front
Eurer Schillerliste zu, wo mal wieder West-
woods Echtzeitgefechte ,Command & Con-

die ersfe Reihe besetzt halten - und das
Schlachtfeld! Na
Titel zum ,Spiel

ja, nicht umsonst hatte
des Jahres 1995" geki
Gekauft wird derzeit allerdings eher ,For-
mula One Grand Prix 2 von MicroProse, wo-
durch sich der Programmierstall um Geoff
Crammond mit-einem beeindruckenden Start-
Ziel-Sieg die PoleiPasition an der Ladenkas-
se sichern kon zt sollt aber lhr die Ge-
legenheit zum Ei

infahren von Preisen erhal-
ten, denn wir schreiten zur Verlosung:

1\

the 1st Degree
ission Super 1.Q.
1 x Ishar 2

kann gewinnen, wer sich mit Fortuna gut-
stellt und uns auf dem Postweg seine aktu-
ellen Lieblingsspiele mitteilt ~ unsere Favo-
riten erfahrt Ihr wie gewohnt aus den Joker
Personal Tops. Im Gegenscfz dazu missen
Eure Vorschlage jedoch (zumindest vorlau-
fig noch) schén nach CD- und Diskversion
getrennt bei uns eingehen. Euer Wunsch-
r _enFolls interessant, dazu
bsender und wie gesagt Eure

ng zur kunfhgan Gestaltung dieser Sei-

ir warten nach wie vor unter folgender
Adresse:

Joker Verlag
~Top Job”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn
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Das einzige Adventure
mit Groove!

Nunk Town ist in Aufruhr. Schon wieder laBt der
madchtigste Mann der Stadt, Graf Voiddospunk, eine
Razzia in den Musikclubs durchfiihren und
samtliche Platten einkassieren. Auch Moses
Viders weif3, was das bedeutet: Der Graf,
dieser Mann, von dem es heiBit, daB er
niemals tanzt, wird einen seiner beriihmt-
beriichtigten D]-Wettkampfe veranstalten.
Diesmal nimmt Moses die Herausforderung
an. Noch nie hat jemand den Mann des
Grafen, den mysteridsen Sir Noise, bisher
besiegt. Aber Moses ist sich sicher: Unter
all den Scheiben, die der Graf zusammengerafft
hat, muB es ihn geben — den ULTIMATE MIX!
Doch, wo ist das geheime Lager des Grafen? Und wie
kommt Moses hinein? Dieser Sound, und der Sieg
wire ihm sicher. Funky Utopia, One Nation Under a
Groove!

- (Ca 200 MB Animationen und AVls - Uber 20 Minuten speziell fiir Ultimate

- GroBe Adventure-Umwelt mit unterschiedlichen Mix komponierte Musik in CD-Qualitat von
Musikclubs, StraBenschluchten, Wohnrdumen Axel Kroell (Komponist & Produzent),

- lcongefiihrte Gesprache mit diversen Charakteren Arthur Baker (Co-Produzent),

- Knifflige Rétsel und Ingames, Objekt-Inventory Featuring: Kurtis Blow, Afrika Bambaataa,

- Ausgezeichnete SVGA-Grafiken von FILIPS, dem Grandmaster Flash, Mele Mel, ILL Breed,
Zeichner des Original-Comics (erschienen im Sharissa Dawes u.a.
alpha-comic verlag, Niirnberg) - On-Screen-Text und Handbuch in Deutsch

! | CD-ROM-Vertrieb: Rushware GmbH, DaimlerstraBe 8, 41564 Kaarst, Tel, 02131/60 70, Fax. 02131/607111 » Profisoft Sames 4. E0pe §
| GmbH, Eversburger StraBe 34, 49090 Osnabriick, Tel. 0541/122065, Fax. 0541/1224 70  Schweiz: ABC SPIELSPASS

| AG Rahnwen Nerd CH-047E Savalen Tal DA4/78E 25080 Fax O81/7851259 « Osterraich: ABC SPIEL SPASS P&C 1996 Marlboro Music is a Division of IDE International



Y. CLd

Leuchttiirme sind schon was Feines: Solange sie funktionie-
ren, lotsen sie einlaufende Schipper sicher in den Hafen -
und anschlieBend kann man sie an verriickte Wissenschaft-
ler verscherbeln, die darin ihr Labor einrichten wollen!

Am Sirand einer anderen Welt

roblematisch wird es nur,
wenn der neue Bewohner sein
eben bezogenes Domizil flugs

in das Tor zu einer anderen Dimension
verwandelt, wie es der Erfinder Jere-
miah Krick in diesem Sierra-Adventure
gemacht hat. Denn alsbald interessiert
sich auch ein menschenéhnliches, also
ziemlich niedertriichtig veranlagtes
Wesen von ,dritben” fir seine For-
schungen: ,The Dark Being” spioniert
die technischen Geheimnisse des Pro-
fessors aus und klaut sogar einige sei-
ner Gerdte, nachdem es ebenfalls ein
solches Dimensionstor gebaut hat. Als
der Doc daraufhin wotentbrannt in die
andere Welt hiniiberwechselt, um die
Apparaturen zuriickzuholen, entfishrt
das dunkle Ding auch noch seine Toch-
ter Amanda - héchste Zeit, daf’ der
Spieler endlich ins Geschehen ein-
greift...

azu schlipft er in die Rolle ei-
D nes Nachbarn des verschwun-

denen Erfinders und ahnt
zunéchst nur wenig von den wahren
Hintergriinden seiner Mission. Erst als
er in dem von allen guten Geistern
verlassenen Leuchtturm allerlei Notiz-
zettel aus der Hand Jeremiah Kricks

Kuckucksuhren gibt es iiberall

entdeckt, kann er sich all-
méhlich ein Bild der jing-
sten Geschehnisse zusam-
menpuzzeln. Als nachstes
sollte man die noch vor-
handenen, teils stark be-
schédigten Gerdte wieder ||
in einen funktionstiichtigen { !
Zustand bringen, was sich |
schnell zu einer ziemlichen §1
Bastelei auswéchst. Tech-
nisch weniger Interessierte § 188
dirfte dieser Teil vermut- 7
lich eher langweilen, aber

das Durchhalten lohnt "

sich. Denn nach getaner i
Arbeit 8ffnet sich der Weg

in die mysteriose Nachbardimension,
und hier dreht das Programm dann
wirklich voll auf: In dieser faszinieren-
den Welt voller seltsamer Bewohner
und Gegenstande gibt es z.B. einen
kauzigen alten Bastler (mit dem bereits
Krick in Verbindung stand), einen me-
chanischen Vogelmenschen, natiirlich
das beriichtigte Dark Being und last
but not least eine Flaschenpost, deren
wahre Bedeutung sich erst im weiteren
Verlauf offenbart.

or allem in der Gegenwelt er-
innert das Game mit seinen
gerenderten Bildern und der

nebelverhangenen Atmosphére an den
Megaseller ,Myst”, und auch die mei-
sten Rétsel kénnten genausogut aus
dem Broderbund-Adventure stammen.
Von der Sache her ist Lighthouse damit
wirklich alles andere als eines jener
beriichtigten multimedialen ,Grafikde-
mos”, die man in ein paar Stunden .




hinter sich gebracht hat. Im Gegenteil,
den Abenteurer erwartet hier ein ra-
santer Parforce-Ritt durch die finf Re-
gionen der néchsten Dimension, an
deren Ratselniissen selbst Geiibte hart
zu knabbern haben. Mit logischem
Nachdenken lassen sie sich jedoch
samt und sonders knacken, gelegent-
lich gibt es auch mehr_ als einen L&-
sungsweg, und wenn gar nichts mehr
zu helfen scheint, sollte man es mal mit
,assoziativem Denken” probieren. Nur
im Falle eines bestimmten Tresors ha-
ben die Programmierer wohl ein we-
nig Ubertrieben, daher wird diese Stel-
le in der endgiltigen Verkaufs-
version auch maglicherweise
noch entschérft. Falls dem nicht
so sein sollte: Im aktuellen Bes-
serwisser haben wir einen ent-
sprechenden Tip auf Lager.

dhrend das grofle
Vorbild ,Myst” nun
aber bekanntlich

noch ein ziemlich statisches
Programm mit minimalen Ani-
mationen war, geht es hier we-
sentlich lebendiger zur Sache.
So prasselt ein méchtiger Ge-
witterregen gar furcherregend,

Das Tor in die Heimat

um den Leuchtturm kreisen die
Végel, und selbst ziemlich
groBBe Objekte (wie z.B. der er-
withnte Vogelmensch) bewegen
sich beeindruckend glatt und
flissig. Ahnliches Lob muf3
man der abwechslungsreichen
Musikuntermalung und der um-
fangreichen Sprachausgabe
zollen, denn alle gefundenen
Notizblock-Seiten werden z.B.
vorgelesen, der Anrufbeantworter laBt
sich abhéren; und die kleine Amanda
kreischt einfach herzzerreiflend,
wahrend das Dark Being ungerihrt
ihre Entfiihrung einleitet.

as ganze Drama wird weitge-
D hend problemlos mit der @bli-

chen Mausklickmethode ge-
steuert. Dabei kann man von wichtigen
Bereichen der Umgebung ein Ver-
gréflerungsfenster aufrufen, in dem
dann die genretypischen Aktionen
durchgefihrt werden. Unangenehm
fallt hier eigentlich nur das im fortge-
schrittenen Spielverlauf relativ um-
standliche Inventory-Handling auf,
denn ,iberzahlige” ltems missen in ei-
nem eigens dafir mitgefiihrten Extra-
Beutel herumgeschleppt werden — ob-
wohl man als Kaufer ja doch in erster
Linie ein Adventure erwartet und nicht
unbedingt eine perfekte Taschen-Simu-
lation.
Uber ein paar kleine Eigenheiten gilt es

Die Kindesenffiihrung

bei Lighthouse also schon hinwegzuse-
hen, doch dafir wird man mit einem
beeindruckenden Stick Software ent-
schadigt, dessen spannende Geschich-
te den Spieler unweigerlich in ihren
Bann schldgt. (jn)

Lighthouse

(Sierra)

Atmosphirisch funkelnder Abentever-Diamant mit

winzigen Fehlern im (Fein-)Schliff.

GRAFIK 79% |
SOUND 77%
| STEUERUNG 71%
MOTIVATION 80%

PROZESSOR: ‘;" einem 486 DY/, bsser oin
'entium

8 MB RAM fiir ,Windows 3.1" bzw.
SPEICHER: DOS, 16 MB fiir , Windows 95", 17 MB
auf der HD

T
SB Pro (DOS), ansonsten alle zu , Win-
dows” kompatiblen Karien
YT Mous, Tostatur

Komplett deutsch
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SasaE s Die Features
e - Hi-Color Grafik

SUGA
30-Darstellung der Spielszenen

(iesprochene Spielkommentare

ceitungsmeldungen

Optimierte benutzerfreundliche Meniifihrung

Frei definierbare Hotkeys
Stadion-Zuschaueratmosphare

[ntegrierter Editor

Samtliche Furopapokalwettbewerbe inklusive Ul -Cup
Enthalt die neuen UEFA Transferbestimmungen
Erweiterte Takfikeinstellungen

Uereinswechsel

Presse-Inferviews

Grafischer Stadionausbau

Flexible Uertragsverhandlungen
Uorbereitet fur Modem-Play-Option
fiktuelle Saisondaten 96/97

selbstlaufende Demo CD Eyd -
- inkl. Bonus Audio Track

und Infomaterial -

Das ist wie |ive dabel

Vorname, Nachname /
StraBe : 5

PLZ, Ort

SOFTWARE 2000 ' N.
STICHWORT: BM 97- INFO 464 PF(?”LE
POSTFACH 110 DF
23691 EUTIN

SOFTWARE 2000 « Postfach 110 « 23691 Eutin * Infoline:



96 in Koln, Stand B 20 und C 21 * Computer'9s vom 15. bis 17.11.1996 in XKoéln, Stand B 20 und C 21

SOFTWARE 2000

90 - 57 20 00 (1,20 DM pro Minute) Internet: http://www.software2000.de



|

Mord ist nicht gleich Mord, Detektiv nicht gleich Detektiv und interaktiver Spiel-Film
nicht gleich Hit. In diesem Sinne haben wir hier zwei dhnliche und gleichzeitig
auch wieder sehr unterschiedliche Neuerscheinungen vor einen Karren gespannt.

MAPS

CHANDLER AUE
SAN FRANCISCO
HOATH ARERICA

Ein Laden voller Antiquitéiten

THE PANDOR.
DIRECTIVE

Das unter DOS wie , Windows” lau-
fende Krimi-Abentever von Access
Software knipft nahtlos an das im
letzten Jahr erschienene ,Under a
Killing Moon” an: Erneut schlipft
man in den Trenchcoat des abge-
brishten Privatschnifflers Tex Mur-
phy, um in einem Spiel-Film mit
mehr oder minder namhaften Dar-
stellern wie Barry Corbin (,War
Games”), Tanya Roberts (,Im Ange-
sicht des Todes”) oder Kevin McCar-
thy (,Geschichten aus der Gruft”)
mitzuwirken — alles in allem trifft
man auf 20 Hollywood-Mimen.

Je nach den gewdhlten Aktionen
entfalten sich drei héchst unter-
schiedliche Stories (vom Ende exi-
stieren gar sieben Versionenl), die
sich im Jahre 2043 um das Ge-
heimnis von Rockwell ranken. Dort
soll anno 1947 ja ein Alien von der
US-Regierung seziert worden sein.
Als Futuro-Bogey erlebt man das
Geschehen stets aus der Ich-Per-
spektive und kann je-

derzeit zwischen ei-

nem interaktiven und

dem Bewegungsmo-

dus wechseln. Der
Erstgenannte dient

v.a. dem Untersu-

chen der Fundstiicke

und dem Verhéren

von Verdéchtigen

oder Informanten via
Anklicksétze. Dabei

stehen drei verschie-

dene Tonarten zur

Verfigung, die den

Verlauf des Falls entscheidend beein-
flussen. Im Bewegungsmodus durch-
schreitet man dagegen mit einer Mi-
schung aus Tastatur- und Mausbefeh-
len stufenlos scrollende 3D-Réumlich-
keiten (die bei entsprechender
Hardware sogar bildschirmfillend
sein kénnen, wahrend die Render-
Locations sonst nur etwa ein Drittel
des Sreens in Beschlag nehmen), um
sie von der Decke bis zum Fu3boden
abzusuchen. Dabei lassen sich Mar-
sche zu den einzelnen Lokalitdten
dank anklickbarer Gebéude-, Stadt-
und Landkarten praktisch ausnahms-
los umgehen. Im leichteren der bei-
den Schwierigkeitsgrade steht hier
zudem eine Online-Hilfe zur Verfo-
gung.

SpaB} macht das Schiffeln in der
Pandora-Akte allemal, was nicht zu-
letzt an der spannenden und schén
in Szene gesetzten Story, den trocke-
nen Kommentaren aus dem Off so-
wie den jozzigen Kléngen der Rock-
legende Richie Havens liegt. Trotz ei-
nes eigenen Tutorials wird man sich
mit dem diffizilen Handling aber erst
mal anfreunden und mit nervigen
Nachladezeiten leben miissen.

Ein miesepetriger Herbergsvater
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Knebel, Kirper des
B Gegenstandhbeschreibung

Nur unter ,Windows” flimmert
demgegeniiber das Verbrechen aus
der Grolier-Factory iiber den Bild-
schirm: Basierend auf einem realen
Mordfall, muf} man als Polizist
Frank Falzon in San Francisco Er-
mittlungsarbeit leisten. Wenn der
Spieler hier zehn Tage lang von je-
weils neun Uhr morgens bis neun
Uhr abends versucht, Opfer wie Té-
ter zu identifizieren, ist Wirklich-
keitsnéhe pur angesagt. Weshalb
von der Zeit auch fir jede Frage
zehn und fir jede Fahrt 30 Minuten
abgezogen werden...

Einmal mehr ist das Geschehen aus
der Sicht des Protagonisten zu se-
hen, wobei die fotorealistischen
Ortlichkeiten (Hafen, Wohnung des
Ermordeten efc.) bildweise umge-
schaltet werden. Mit der Maus
sucht man nun peinlich genau nach
Spuren, Gegenstinden und Doku-
menten, die dann dem Polizeilabor
zu Uberstellen sind. Bis dort auf An-
trag hin Blut, Fingerabdriicke, Fa-
serreste, Chemikalien, Druckstellen
oder Handschriften
analysiert wurden, ver-
streicht allerdings wie-
der wertvolle Zeit — zu-

| ! rnmm-ennplm D
wbeiten am

r-iwum)
* arvartete bel Pacific Power

| [1¥0% Terts weisen kv Finger sharilke st em IKH
Yasohlzgpen .
 Den Testorgebnissin Eulclpe bitand 516h ke
llnanv faschlappeo.
# Die Stofftests srgaben, daf der im Hund dex
Opfers etadere Viscinppn bt 100%
Prozent Baumwolle bestehl wnd von Softess

* Famitie des Opfers.
* Dpfer arkeitrte bel Pacific

* Opfer warde Tuleict am 8.
Mov.
(Ear! s3h Opfer ruletzt am 5.

Mo,
® Dpfer war fter im City
(¥

Das Corpus delicti

mal sich nach und nach eine Unmenge |
von Indizien ansammelt. Logische De- §
duktion ist hier vonnaten, was auch fiir |
die ausgiebigen Anklicksatz-Befragun-
gen der rund 50 Zeugen und Verdéichti-
gen gilt. Deren Aussagen landen so lan-
ge (automatisch) im stets mitgefihrten
Notizbuch, bis sie zusammen mit den
Fundstiicken nach dem Baukastenprin-
zip einen Téter ergeben. Reichen die
Beweise, wandert dieser in den Knast,
und die multimediale Schlacht ist ge-
wonnen.

Das hért sich freilich unterhaltsamer an,
als es sich spielt, zumal in der Praxis
weder das zéihe Gameplay noch dessen
Umsetzung voll Uberzeugen kann. So
wirft das Handling zwar keinerlei Pro-
bleme auf, doch der stete Wechsel zwi-
schen unanimierten Ortlichkeiten und
Videoclips vermag trotz typischer Krimi-
Musik und professioneller Sprachausga-
be nicht zu begeistern.

Pandora Directive (Access Software)
Golden Gate Killer (Grolier /Bomico)

Spannung contra Realititsnihe — wie wiirden Sie entscheiden?

Pandora Directive | Golden Gate Killer
GRAFIK 80% | |GRAFK 67%
SOUND 78% | |SOUND 72%
STEUERUNG | 64% STEUERUNG 76%
MOT!VAWON | 74% MOTNAT!QN 56%

Die Wohnung des Mordopfers

FAZIT

me’ " .. :

USK-F abe n hf @ rﬁ&
g i
ca. 109 DM

USKPFmgﬁebe‘ ab. 1: ;ah;:
ca.

DATENTRAGER: [JUJ

2(Ds

Wer die Polizeilaufbahn einschlagen
mochte, der findet im auch auf dem Mac

({04530 EO Ab einem 486 DX/2, besser ein P 133

Ab einem 486 DX

tatigen Golden Gate Killer ein dankba-

: 8 MB RAM (DOS) bzw. 12 MB RAM
(Windows), 25 MB auf der HD

8 MB RAM, 10 MB auf der HD

res, weil hochst realistisches Opfer. Wer
sich dagegen gut unterhalten mochte,

der gebe dem weitaus unterhaltsame-

SVGA
SB/Pro/16/ AWE 32, Soundscape, Pro | Alle zu ,Windows" kompatiblen
Audio/16, MS Sound System, General | Karten
MIDI, Roland RAP-10
Em_ Maus, Tastatur Mavs

ren Alien-Jdager den Vorzug. (md)

Englisch, deutsche Version folgt

Komplett deutsch




In der Halloweennacht fallen
seltsame Gestalten in weifen
Gewdndern kaum auf — nicht
einmal dann, wenn es sich um
AuBerirdische handelt, die ge-
rade den Onkel von Benjamin
Richards entfihren. Nur unser
junger Held bemerkt das Feh-
len seines Verwandten und lei-
tet eine grofBe Suchaktion ein,
die ihn zundchst kreuz und
quer durch die heimische Villa
fihrt. Nachdem Ben weder
dort noch in der ndheren Um-
gebung irgend etwas On-
kelghnliches finden kann,
stilpt er sich zur Tarnung ei-

nen ausgehdhlten Kirbis tber
den Kopf und inspiziert auch
noch das von ihm entdeckte
Alien-Raumschiff....

Was all diese Ortlichkeiten ge-
meinsam haben, ist die grob-
pixelige VGA-Grafik, durch
die man sich hier per Maus
oder Tastatur arbeitet. Das
Fehlen einer Ubersichtskarte
fallt dabei nicht grof3 ins Ge-
wicht, weil die einzelnen Loca-
tions miteinander zusammen-
héngen und zudem keines-
wegs zahlreich sind. Neben
dem geringen Umfang des
Spiels wird die Lésung aber
auch durch die geradlinig und
logisch aufgebauten Ratsel
vereinfacht.  Erleichternd
kommt noch die intuitiv be-
herrschbare Steverung hinzu:
Mit links wird gelaufen und
benutzt, wihrend ein Druck
auf den rechten Mausknopf
die ibrigen Aktionen (Betrach-
ten, Aufnehmen, Offnen etc.)
auslést — besser gesagt, die
gerade passende. Wer dann
immer noch nicht weiterweif3,
wird vom Programm eben mit
hilfreichen Kommentaren oder
Multiple-choice-Plaudereien
auf die richtige Spur gelockt.
Kurzum, die Geschichte ist ei-
gentlich schon etwas zu leicht
und daher alsbald durchge-
spielt.

Man bedauvert das um so mehr,
als die Story gut gemacht ist
und z.B. immer wieder von wit-
zigen Intermezzi im Stil von
+Zak McKracken” unterbro-
chen wird. Auch andere kleine
Schwiichen wie die fehlende

Wer einen verrickten Erfinder zum Onkel hat, hat friher
oder spater auch ein Problem: Bei diesem Adventure im
Geist der frihen Geniestreiche von Lucas Arts kommt
selbiges mal wieder von ganz weit drauBen angeflogen.

Sprachausgabe (die Bild-
schirmtexte werden in der
Endversion deutsch sein) oder
die wenig abwechslungsreiche
Musik wiirde man dem Game
gerne nachsehen, wire es
nicht gar so flott gelost. Aber
ein heif3er Tip fir Anfénger im
abenteverlichen Genre bleibt Ali-
en Incident allemal: sponnend,
witzig, komfortabel zu bedienen
und mit ausnahmslos logischen
Réitseln ausgestaittet. (mz)

Alien Incident
(Gametek)

Witziges, aber arg leichtes Einsteiger-
Adventure mit altmodischer Grafik.

Prei ca.
10D
b sinom 486 DX/2 66

B MB RAM, 27 MB auf

$B/Pro/16, Gravis Ul-
SOUND: trosound, Pro Audio

Spectrum, WSS

EINGABE: Maus, Tostatur

Verkaufsversion
il komplett deutsch
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Showdown im Kloster

Fenimore als Panzerknacker

Als Hernan und Rodrigo Castillo anno 94 die spanische
Softwareschmiede Revistonic aus der Taufe hoben,

OP'THE
TOLTECS

stand bereits fest, wie das Debiit auszusehen hatte: Ein
feines, lucasartiges Adventure sollte es sein.

s ist kaum zu Ubersehen, daf} die
ECosﬁllo-BrUder begeisterte Fans

der Rétselkost aus dem Land der
unbegrenzten Abenteuver sind. Um die
Qualitét des Erstlings méglichst nahe
bei den Produkten der grofien Vorbilder
anzusiedeln, hat man denn auch gleich
ein Team von echten Profis zusammen-
getrommelt: Die Hintergrinde entwarf
Antonio Navarro (,Feivel im Wilden
Westen”), den Pinsel schwang Higashi
Taruma (,Batman — The Animated Se-
ries”), und fiir die Animationen zeichnet
unter anderem Antonio de Tena verant-
wortlich - zu dessen ehemaligen Brot-
chengebern auch die Cartoon-Giganten
Hanna-Barbera (,Familie Feuerstein”)
zdhlen. Gemeinsam erweckten sie am
Screen das Mexiko des Jahres 1866
zum Comic-Leben und schicken den
Spieler hier auf die Suche nach dem le-
genddren Schatz der Tolteken.

af3 der Westen damals wirklich
Dwild war, muf} der Held der Veran-

staltung bereits im Intro an eigener
Haut erfahren: Fenimore Fillmore gerét
mitten in die SchieBerei zwischen dem
fahrenden Handler Buck und der Bande
des Eindugigen Dickson. Weil ein
weifler Cowboyhut verpflichtet, stirzt
sich der tapfere Pistolero auch gleich in
den Kugelhagel und jagt die Wegelage-
rer zum Teufel. Und in der Tat Gberlebt

Buck somit das Gefecht - nicht aber das
anschlieBend von seinem Retter verse-
hentlich verabreichte Haarwuchsmittel.
Doch ehe der Kaufmann endgiiltig sein
letztes Geschaft abschlieBt, erzahlt er
Fenimore von drei goldenen Schéadeln,
die der Schlissel zum erwahnten Schatz
sein sollen. Mit dem ersten Totenkopf in
der Tasche reitet dieser nun in Richtung
eines nahegelegenen Kaffs. Nur leider
landet er in einem Hinterhalt des Bandi-
tentrios, und das Goldstiick wechselt er-
neut seinen Besitzer. Nachdem Feni-
more das BewuBtsein wiedererlangt und
die Aussicht auf Ruhm und Reichtum
den gigantischen Brummschadel vertrie-
ben hat, beginnt der eigentliche Job als
Jager des verlorenen Schatzes.

as optisch ordentliche, aber nicht
Dunbedingt umwerfend gestaltete

Jagdrevier bleibt dabei auf das be-
sagte Nest mit dem prahlerischen Na-
men ,Big Town” und seine ndhere Um-
gebung beschrénkt. Das bedeutet je-
doch nicht, daB3 es wenig zu entdecken
géibe: Die staubigen Straflen werden
westerntypisch von Saloon, Sheriffbiiro,
Bank, Drugstore, Kirche, Stall und
Bahnstation gestiumt. Vor letzterer war-
tet eine Draisine auf geschickte Hand-
werker, die nach geglickter Reparatur
auf dem Schienenweg auch noch Fort,
Indianerdorf, Friedhof, Wasserfall und




Das Ende naht

Highnoon vorm Saloon

den Wald mit der Whiskybrennerei an-
stevern kénnen. Auerdem gelangt man
iiber einen Canyon (der Tatort des Intro-
Uberfalls) zum streng bewachten Kloster
und dem Refugium der mexikanischen
Revoluzzer. Einmal entdeckte Locations
erscheinen dabei auf einer praktischen
Ubersichtskarte, welche die Wege ver-
kiirzt.

elebt wird das Szenario von iber
840 recht skurrilen Charakteren,

denen sich in ausgiebigen Multi-
ple-choice-Schwitzchen Wichtiges und
Witziges entlocken l&Bt. Die deutschen
Dialoge dringen auf Wunsch per
Sprachausgabe ans Ohr oder kénnen
(auch zusétzlich) als Texte eingeblendet
werden. Wenn hingegen Taten spre-
chen, so geschieht das im nicht mehr
ganz zeitgeméfBen Stil von ,Indy IV":
Links am unteren Bildschirmrand finden
sich die Befehle ,Offne/SchlieBe”,
Nimm/Gib”, ,Nutze”, ,Beweg”,
.Rede” und ,Guck”. Daraus klickt man
sich die gewiinschten Satze in Verbin-
dung mit Objekten am Screen bzw. aus
dem Inventory zusammen - die rechte
Maustaste 16st die gerade sinnvollste
Aktion aus. Das Handgepdckt zeigt al-
lerdings leider nur finf Fundstiicke nebst
Karten-lcon gleichzeitig an, weshalb mit
fortschreitendem Spielverlauf kraftig
vor- und zuriickgeblattert werden muf.

Ortswechsel
per Karte

Und da der Nager ab und an etwas z6-
gernd reagiert, kdnnen auch zeitkriti-
sche Knobeleien schon mal lastig wer-
den. Ein weiteres Manko der Steverung
sind die teils unméglichen Umwege, die
das Heldensprite mitunter einschlagt,
wenn man es von A nach B schicken
will. Wobei in diesem Zusammenhang
noch anzumerken wére, daf? weder
Scrolling noch Animationen ganz
ruckelfrei sind. Besser geféllt da schon
die stimmige Musikuntermalung, die
z.B. der Pianist im Saloon zum besten
gibt; dazu kommen ordentliche Sound-
FX.

er Vollstandigkeit halber sei noch
Ddarauf hingewiesen, daf} sich das

Tolteken-Schétzchen sowohl unter
DOS als auch via ,Windows 95" su-
chen 1&f3t, wobei das Abspeichern
(auBer wihrend der Zwischensequen-
zen) jederzeit méglich ist. Damit hat-
ten wir unter dem Strich ein Western-
Adventure, das zwar nur fir relativ
kurze Zeit, dafiir aber um so heftiger
zu unterhalten vermag: Selbst wenn
erfahrene Abenteuer den smarten Fe-
nimore binnen eines Wochenendes
zum Happy-End fihren kénnen, so
wird es wegen den humorvollen Dialo-
gen und der packenden Story doch ein
sehr kurzweiliges Wochenende gewe-
sen sein! (st) -
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I¢h méchte poliern.

Falschspieler unter sich

3 Skulls of the Toltecs

(Revistronic/Warner Interactive)

Nettes Cartoon-Abentever fiir riitselfreudige
Cowboys.

GRAFIK
| SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

Ab einem 486 DX/4, besser ein Pentium
8 MB RAM, 2 MB auf der HD

| GRapk: B[]

Soundblaster und Kompatible

Maus
L
i

AUSGABE: Komplett deutsch

Eine Beichte kann nicht schaden



ROLLEINSPICEL
Teil 111: Deutschsprachige Prog

Nicht umsonst wird immer mehr Software eigens fiir den
deutschen Sprachraum lokalisiert: Insbesondere Rollenspiele
stellen Nicht-Anglisten oft vor schier uniberwindbare Hir-
den. Daher widmet sich der Abschluf3 unseres groflen Genre-
Specials auch ganz explizit den Dungeons heimischer Bauart.

Wer jemals herauszufinden versucht hat,
was zur Holle denn jetzt wohl ein ,Scry-
ing Orb” sein soll, der wei3, woven in
der Einleitung die Rede ist. Wir jedenfalls
haben dieses Rétsel bis heute nicht
geldst, obwohl es sich uns bereits vor ei-
nigen Jahren stellte - selbst eine damals
zuféllig auf Besuch im Hause weilende
Delegation von Gremlin zuckte ob dieser
Problemstellung eines frishen

‘Den Startschuf3 zur
B kommerziellen Rolli-
¥ produktion made in

- Germany gab Reline
wenige Monate nach der Dekadenwende
ab. Das Programm hief3 Legend of Faerg-
hail, lehnte sich konzeptionell an die sei-
nerzeit populdre ,Bard’s Tale”-Saga von
Interplay an und feierte seine grafiten Er-
folge am Amiga — kein Wunder, war es
am PC doch lediglich in einer EGA-Versi-
on zu haben. Wehrend die mit einem 3D-
Fenster ausgestattete Legende also fir
Hack & Slay stand, hatte das wenige Mo-
nate spater erscheinende Dragonflight von
Thalion ganz ohne Zweifel Origins ,Ulti-
ma” zum Vorbild. Und das nicht nur we-
gen seiner Vogelperspektive, sondern auch
in bezug auf die epische Story mit ihren
vielen kleinen Unterquests. PC-Besitzer
freilich hatten auch hier das Nachsehen,
denn eine Umsetzung des Drachens er-
schien erst Jahre spater und konnte zudem
in mancherlei Hinsicht nicht gefallen.
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PC-JOKER

,,leurdry' -Rollis nur mit den Schultern!
Ubersetzte Versionen wiederum brachten
insbesondere in der Vergangenheit ihre
eigenen Tiicken mit sich: beispielsweise
auf englische Textlangen geeichte Fen-
ster, welche die letzte Zeile deutscher Séit-
ze fraBen, schlichtweg sinnentstellende
Passagen oder gar Eingabeaufforderun-
gen, die einem deutschen Muttersprach-
ler in seinen schlimmsten Alptrédumen

Legend of Faerghail (Amiga)

Dragonﬂlght lAmnga)
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nicht einfallen wiirden. Gut, die Dinge a
haben sich mit den Jahren wesentlich ge- *
bessert, und es gab sogar auswiirtige .
Programme, die fir ihre Lokuhmerung ®
ein ausgesprochenes Lob verdienen (z.B. |
»Betrayal at Krondor”). Aber warum «
iiberhaupt in die Ferne schweifen, Iug
das gute, wenn auch oft und zv Unrecht |
geschmihte Rollenspiel aus Deutschland «
doch nah. ®

@
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TS 42 §  Diese unbefriedigende

Gl B Situation dnderte sich
‘B auch im folgenden Jahr

“noch nicht grundle-

gend. So ersch:en das inhaltlich futuristi-
sche, handwerklich jedoch vor allem risck-
schavend arg amateurhaft wirkende Bomi-
co-Game Antares niemals auf der DOSe
und konnte selbst am Amiga keine daver-
haften Spuren hinterlassen. Demgegen-
iber hatte Relines gigantomanisches Fate
- Gates of Dawn zwar einige interessante
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Ideen (z.B. durfte man hier bis zu vier
verschiedene Parties steuern) sowie ei-
nen knackigen und damit lange moti-
vierenden Schwierigkeitsgrad zu bie-
ten, erblickte aber gleichfalls nie das
Licht der PC-Monitore - der Pleitegeier
war einfach schneller und trieb den
Hersteller in den Konkurs. Fiir ein we-

die Crew um Guido Henkel (heute Attic,
damals noch im Auftrag von Starbyte)
mit ihrem Spirit of Adventure. Das mit
3D-Fenstern arbeitende Programm l&u-
tete néimlich zumindest in Sachen Grafik
auch hierzulande eine neue Ara ein,
lieB3 allerdings im Feinschliff des Hand-
lings noch jene Glétte vermissen, die fir
einen wirklichen Trendsetter unabding-

bar ist. Insbesondere war es aber auch
fr den PC erhaltlich.
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Fe 2 a» &»  Vorvier Jahren gelang  dennoch gilt DSA: Die Schicksalsklinge
F ). dem deutschen Rollen-  auch heute noch als Digi-Klassiker, der sei-
= 4 spiel dann auch bei ner hierzulande héchst populéiren Vorlage
j ~ voller IBM-Kompatibi-  durchaus gerecht werden konnte. Spiele-
litét der endgiltige Durchbruch — wieder-  risch war das 3D-orientierte Programm zu-
um dank Guido Henkel, dessen Mitstreiter dem in der gildenen Mitte zwischen
nunmehr eigenstandig unter dem Marken-  Kampf und Story angesiedelt, was sicher-
namen Aftic und mit der Lizenz von Fanta-  lich mit dazu beitrug, daf sich fast alle
sy Productions die Versoftung des Pen & Fans im Lande auf die eine oder andere
Paper-Systems ,Das Schwarze Auge” be-  Weise mit ihm identifizieren konnten. Ja,
sorgten. Der Chronist erinnert sich zwar in ~ sogar international erfuhr das Spiel Aner-
diesem Zusammenhang an allerlei Bugs  kennung, wurde es doch von keinem Ge-
und Abstiirze bei den frihen Versionen, ringeren als dem Genre-Spezialisten Sir-

Tech (,Wizardry”) in Amerika vermarktet.
Thalions Zweitling Amberstar jedenfalls,
von Anfang an als Beginn einer Trilogie
angelegt, spielte im Vergleich nur die zwei-
te Geige. Woh! weil der hiesige Mix aus
Draufsicht und 3D nicht mit dem optisch
beeindruckenderen Attic-Game konkurrie-
ren konnte. Das ist ein bilchen schade,
denn die sehr dicht gestrickte Handlung
weif3 hier trotz ein paar kleiner Ecken und
Kanten bei der Bedienung nach wie vor
besser zu gefallen.

Anno 93 legte das Rollen-
spiel teutonischer Priigung
eine kleine Schaffenspause
ein: Fir den PC war zu die-
ser Zeit lediglich ,Whale’s
Voyage” von Max Design
erhaltlich — und das ist we-
gen seiner Handelselemente
kein reinrassiges Genremit-
glied und stammt zudem aus
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Osterreich. Aus heimischen Gefilden
tauchte zwar kurz vor Weihnachten auch
noch das rundum beeindruckende Amber-
moon von Thalion auf, jedoch leider nur
am Amiga. Dabei hatte dieser Rechner
doch Ende 1993 schon léngst nicht mehr
die Rolle des Platzhirschs im Spielebereich
inne. Aber Thalions nachfolgende Pleite
verhinderte offenbar die Versffentlichung
einer PC-Version (es wurde von einem Ver-
kauf der Rechte an das Bertelsmann-Label
The Red Balloon gemunkelt), und das Desi-
gnerteam um Erik Simon wanderte zu Blue

Byte ab.
PC-JOKER
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. In jingster
Vergangen-
heit erlebte
das Genre

in Deutschland mit Blue Bytes abwechs-

lungsreicher SF/Fantasy-Melange Albion
wohl seinen bisherigen Hshepunkt — wenn-
gleich zur Unzeit. Der Zusammenbruch des
internationalen Rollenspiel-Marktes ging
némlich auch hier nicht spurlos voriiber,
wodurch sich das grafisch wie atmo-
sphérisch herausragende Programm nur
sehr schleppend verkaufte. Attic hingegen
erkannte die Zeichen der Zeit und verscha-
cherte die Rechte fiir DSA lil: Schatten
iiber Riva an TopWare (,D-Info”). Ob de-
ren Rechnung aufgeht, das Spiel fir 49,-

DTN AlLGe

Kurz nach der Jahres-
wende schlug jedoch
endlich die Stunde von
DSA ll: Sternenschweif,
mit dem Attic die an-
gekiindigte Trilogie fort-
setzte. Im Gegensatz zu

DM mit Sparausstattung an den Mann zu
bringen, gehért zweifellos zu den span-
nendsten Fragen dieses Jahres.

Die mittelfristige Zukunft sieht freilich di-
ster aus: Blue Byte hat bereits signali-
siert, daf3 ,Albion” keine Kinder haben
werde, das weitere Schicksal des
+Schwarzen Auges” wird wohl nicht zu-
letzt davon abhdngen, ob und wie das
TopWare-Konzept einschlégt, die zeit-
weilig geplante ,Perry Rhodan”-Versof-
tung liegt auf unbefristete Zeit auf Eis,
und neue, ernstzu-
nehmende Rollen-
spiel-Teams  sind
praktisch nicht in
Sicht... (jn)
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den ,FlieBbandproduk-

DSA llI: Schatten iiber Riva (SVGA)

ten” von SSI waren bei diesem Nachfol-
ger auch echte Fortschritte auszuma-
chen; insbesondere hinsichtlich der Op-
tik, die nun mit beliebig begehbarem
Rundum-3D glénzte. Doch auch die Ge-
schichte hatte man epischer angelegt,
was freilich Probleme bei der
Storyfishrung mit sich brachte.

DSA lI: Sternenschweif (VGA)
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Albion (VGA)

- SCHACH DEM MONSTER

Uber eine Besonderheit g||t es noch zu berichten, denn in bezug auf die Kémpfe haben sich deutsche Rollensplele seit jeher von der
internationalen Entwicklung abgekoppelt: Es glbt keinen kommerziellen Titel aus heimischer Poduktion, der die anderswo so belieb-
ten Echtzeit-Auseinandersetzungen bote! Entweder werden Kémpfe wie bei den Reline-Games im klassischen Stil von ,Bard’s Tale”
absolviert (,Mad Max trifft den Ork und figt ihm 666 Schadenspunkte zu!”), oder aber das Programm lédt einen taktischen
Kampfraum, wie er von Attic und Thalion/Blue Byte bevorzugt wird. Dort geht es dunn unter Berucksnchhgung der versch:edensten

Parameter rundenweise
zur Sache - was fast schon
einer Schachpartie gleich-
kommt. Tja, im Land der
Dichter und Denker gehen
die Rolli-Uhren eben doch

ein wenig anders.

4| Die Kampfscreens von DSA }
und von Albion '

¥
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ALLER GUTEN PRAMIEN SIND
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GRATIS FUR NEUABONNENTEN

GEZ
_EARTH Ik £

* = komplett deutsche Version!

Im Abo gibt's den PC JOKER schneller und preiswerter - und wer jeman-
den kennt, der diese Vorteile mitsamt der rrrandvollen Begleit-CD nijt-
zen will, erhalt dafiir gratis die Vollversion eines Top-Spiels seiner Wahl!

Als Abonnent bekommt man alle 10 Ausgaben eines Jahres zum Preis von
9, dlso fir nur 63,— DM (bei Lieferung ins Ausland: 75,— DM). Der Ver-
sand erfolgt eine Woche vor Auslieferung an den Kiosk, wobei das Porto
selbstversténdlich auf unsere Kosten geht und die Magazine fortan in wet-

tersicherer, aber dennoch umweltschonender Klarsichtverpackung vom Brieftréiger geliefert werden. Das gilt sowohl fir die re-
guldre Ausgabe von PC JOKER als auch fir den PC JOKER TOTAL, wobei hier die Ersparnis sogar noch gréBer ist: Mit der
schicken Scheibe voller aktueller Demos, Patches, Tools, Shareware und noch mehr kostet das Heft im Abo fiir ein Jahr nur
runde 130, DM (Ausland: 145, DM) gegeniiber den hierzulande kioskiiblichen 148 Mark! Vor Ablauf werdet Ihr rechtzei-
tig von uns informiert, so daf3 eine termingerechte Kiindigung kein Problem darstellt — andernfalls verléngert sich das Abon-
nement zu Eurer Bequemlichkeit automatisch. Zudem gibt es bei jeder Verléingerung wieder so eine attraktive Treue-Préimie!
er selbst bereits ein Abo hat oder nicht, erhalt

mE MIE" von uns gratis und geschenkt eine dieser

deutschsprachigen Verkaufsversionen (auf PC CD-ROM mit separater Anleitung und Begleitmaterial in der Originalver-
packung) von aktuellen Sierra-Hits: URBAN RUNNER ist mehr als nur ein Krimi-Adventure, es ist ein interakfiver Spielfilm
vom Feinsten. SILENT THUNDER ist eine exquisite Flugsimulation, und bei EARTHSIEGE Il geht es um spektakulére Schlach-
ten riesiger Roboter. Fiir ein neves Abo des PC JOKER ohne Begleit-CD bekommt man eine der drei Vollversionen gegen ei-
nen Aufpreis von nur 20,~ DM!

Erst in der Au-
gust-Ausgabe hat
URBAN RUNNER
mit 81 Prozent im

Test abgeschnitten — kein Wunder, markiert dieses spannende Krimi-Adventure der Hit-Schmiede Sierra doch einen techni-
schen Meilenstein: Durchgehende Videoanimationen und deutsche Sprachausgabe machen das Knobeln hier zu einem ci-
neastischen Hochgenuf!

Der absolute Hit fiir Simulanten (86 Prozent im PC Joker 4/96) ist dagegen Sierras Uberflieger SILENT THUNDER: Wer mit
dem ,Warzenschwein” gegen Diktatoren und Drogenbarone vorgeht, darf sich auf durchdachtes Missionsdesign und 3D-

Présentation freuen, wie man sie im Genre kein zweites Mal zu sehen bekommt — ein Muf3!

Als BattleTech-Fan greift man wiederum zu EARTHSIEGE 2, der ebenso sehens- wie spielenswerten (80 Prozent im PC Joker
4/96) Robo-Sim aus Kalifornien. Auch hier ist insbesondere die Prasentation der Materialschlachten eine Wucht, aber
auch Gameplay und Steuerung wissen zu beeindrucken. Wer SF-Simulationen mag, wird das Game lieben!

Wer uns einen neuen Abonnenten fiir den PC
JOKER TOTAL benennt, unabhéngig davon, ob
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ACHTUNG: GESCHENKEMPFANGER UND ABONNENT DURFEN ZWAR

NICHT EIN UND DIESELBE PERSON SEIN, DOCH KONNEN AUCH NICHT-
ABONNENTEN (FREUNDE, VERWANDTE ETC.) NEUE LESER WERBEN!!!

o o )

Als Dank fiir meine Empfehlung senden Sie mir bitte Urban Runner, Silent Thunder oder Earthsiege 2. Geschenkempfinger und Abonnent diirfen nicht ein
und dieselbe Person sein. Bei einem Abo fiir DM 63— erhalte ich die Pramie gegen Aufpreis von DM 20,—. Prémie und Rechnung erhalte ich nach Eingang
der Abogebiihr. Die Auslieferung erfolgt sofort, wenn das Abonnement bezahlt ist, an folgende Adresse:

Name, Vorname

() Urban Runner

StrafRe, Nr.

() Ssilent Thunder

PLZ, Ort
Schicken Sie bitte

fur nur 130,- DM den

Total-CD (Ausland 145,- DM)

inkl.

oben angekreuztes Abo ab der néchsterreichbaren Ausgabe fiir mindestens 1 Jahr regelmaBig per Post frei Haus an untenstehende Adresse:

D Earthsiege 2

fur nur 63,- DM den
(Ausland 75,- DM)

Name, Vorname

Stralle,Nr.

PLZ, Ort
Gewiinschte Zahlungsweise (bitte ankreuzen)
0 Bequem und bargeldlos durch Bankabbuchung

Geldinstitut

Kontonummer

Bankleitzahl

I Durch Uberweisung nach Erhalt der Rechnung
auf Postgirokonto: Nr.. 444 714-806 BLZ 700 100 80
[ Per Vorauskasse (Scheck oder Bargeld liegt bei)
Datum, 1. Unterschrift des neuen Abonnenten

e S T A R ek caratyntid | Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von

lhre Kundennummer an!

Datum, 2. Unterschrift des neuen Abonnenten

(bei Minderjéhrigen bitte Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

Joker Verlug Abho-Service PC Joker Bretonischer Ring 2 85630 Grasbrunn

acht Tagen bei PC-Joker, Joker Verlag, Bretoni-
scher Ring 2, 85630 Grasbrunn widerrufen. Zur
Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Ab-
sendung des Widerrufs. Ich bestétige die
Kenntnisnahme des Widerrufsrechtes durch
meine zweite Unterschrift:

PC.JOKER
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’ UPDATE SERVICE

sommerhcher SOftware-Flaute und
dem grofden Weihnachtsgeschift tum-
meln sich ein paar Games, die es nun
in preiswerter, wverbesserter oder

Qbersetzter Form gibt: Hier sind sie! )

den

Mit Attic-Titeln  Das
Schwarze Auge: Die
Schicksalsklinge und Das
Schwarze Auge II: Ster-
nenschweif werden zwei der
besten deutschen Rollenspiele
von TopWare nun fiir jeweils
29,95 DM vertrieben. Natiirlich
handelt es sich in beiden Fallen
um die CD-Version, wodurch
man leider auf die farbige Kar-
te der Diskvorgéinger und ein
ausfihrliches Handbuch ver-
zichten muB3. Dafir wurden alle
ndtigen Tools beigelegt, mit de-
nen sich die Games den heute
tblichen Arbeitsspeichergréfen
anpassen lassen. Zum selben
Preis kénnen sich zwei historisch
interessierte Heimflieger bei Ro-
wans Dawn Patrol Head to
Head per Modem oder Null-
modem fetzige Luftkémpfe vor
dem Hintergrund des Ersten
Weltkriegs liefern.

Virgin hat auf der Compilation
White Lines einige zumeist
schon dltere, aber nicht unflotte
Rasereien zusammengespannt.
Dazu gehért das erste ,,Indycar
Racing” (inkl. ,Track Pack”) ge-
nauso wie Geoff Crammonds
,Formula One Grand Prix” oder
~Super Karts”, der aktuellste Ti-
tel dieser Sammlung. Das Start-
geld betrégt angemessene 89,-
DM. Jeweils 39,95 DM verlangt
dagegen Telstar pro Doppel-
pack mit verschiedenen Electro-
nic ArtsWerken: Wing Com-
mander 2 & Hi-Octane,
Theme Park & Strike Com-
mander, System Shock &
Space Hulk sowie FIFA Soc-
cer & PGA Tour Golf 486.

Wer sich das ganze Jahr iiber
in der Erde vergraben hat und
so gar nichts von dem Team
17-Kultspiel oder seinen
JReinforcements” mitbekam,
kann das bei der Worms
Special Edition nachholen.
Im Preis von 99,95 DM sind
finf Extralevels und ein wurm-
stichiges Gimmick enthalten.
Wer seinen Hunni lieber in
den Motorsport investieren
mochte, sei auf die Need for
Speed Special Edition hin-
gewiesen, firr die EA viel Auf-
wand getrieben hat: An Bord
sind uv.a. zwei zusdtzliche
Strecken (macht insgesamt
acht plus ein Bonuskurs), eine
eigene ,Win 95"-Version ne-
ben dem DOS-Original, iber-
arbeitete Grafiken, neve Mu-
sikstiicke, ein verbessertes
tahrphysikalisches Modell und
die Teilnahmeméglichkeit fiir
bis zu acht Netzwerker

bzw. zwei (Null-) Modem-Pi-
loten.

Die Tie Fighter CD-ROM
Edition wurde von Lucas Arts
endlich komplett lokalisiert und
kostet in dieser Form 99,— DM.
Exakt dieselbe Preisvorstellung
haben die Marktstrategen von
Empire, deren Digi-Schlacht-
platte ,Battleground: Arden-
nes” in unserer Muttersprache
auf den Namen Die grofie
Schlacht in den Ardennen
hort. Philips verlangt fir das
eingedeutschte , Windows"-Ac-
tionstrategical Gearheads
dagegen nur 69— DM - und
mehr ist es auch nicht wert...
(mm)
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-Pl:-nulmetscher

ENGLSGH - DEUTSCH

PC Dolmetscher
Deutsch-Englisch
Englisch-Deutsch
Ubersetzungssoftware die

mitdenki. Satzanalyse, Wort-

analyse, Wortgenerator.
Fost 58.000 Eintrdge in zwei
Worterbiichern.

DM 49,95
unverhindliche Preisempfehlung

Pegasus Vol.4
Feinste 16- und
32-Bit-Software filr
GenieBer auf 2 (D's

DM 39,95
unverbindliche Preisempfehlung

Pegasus Online
"Surfige” Shareware

fir alle Onliner, mit
"Schnupper”-Zugdngen von
AOL, CompuServe, Europe
Online und T-Online

DM 39,95

unverbindliche Preisempfehlung

~-PEGASUS-

WIN 95

Sic wundern sich ther Unmengen an , Wer weif
was drin stecki”-Angeboten auf dem C(D-Marki,
wir wundern uns iber Produkte, die eigentlich gor

nicht verkauft werden diirften, und Herr Miller

ﬂo no

THINGS ARE DIFFERENT ON A CD

Deutschland:
S.A.D. GmbH
Ritelbachstrafle 91
D-89070 Ulm-Einsingen
Fon: 07305/9629-0
Fax: 07305/9629-33

Osterreich:
S.A.D. GmbH
Bahnhofstrafie 180
A-8783 Gaishorn am See
Fon: 0043 (0)3617/2566-0
Fax: 0043(0)3617/2566-4

wundert sich warum jetzt schon wieder dieser

blau-grave Pfeil in seiner (D-Sommlung auf-

taucht.

Woundern Sie sich nicht mehr, sondern achten Sie
auf den Pfeil 7, der Ihnen die Richtung fiir einen

guten Kauf zeigt.

w~ PEGASUS

Pegasus WIN 95
Vol. 2

Aktuelles zum Thema
WINDOWS 95 in der
zweiten Version jetzt
brandakivell

DM 39,95
unverbindliche Preisempfehlung

Der Mensch

Eine multimediale Reise
durch den menschlichen
Korper

DM 49,95

unverbindliche Preisempfehlung

EU-Atlas

Das Straflenverzeichnis fiir
Europa auf CD-ROM, jetzt
ganz einfach

DM 39,95

unverbindliche Preisempfehlung

ROUTENPLA

land und Europa

Naturkatastrophen
Ursachen, Verlaof, Wirkung,
Simulation und Vorsorge

NATURKATASTROF:HEN

DM 89,95
Routenplaner unverbindliche Preisempfehlung
Devtschland-
Europa
Uber 58.000 Orte in
Deutschland. I’\'uth
Echiltlich fiir Osterreich- iibrigens sind wir auch
Europn, Schweiz-Europa Vertriebspartner der
-0 DM 49,95 L .
Enverhindli:he Fr;isempfehlung DE’ l E‘N Ie dlen



Links LS in allerfeinster Pixelpracht

Vallig aufgelost: Die Siedler Il

UR DB EROSSE
KoMMTMESHAN

Immer mehr Spiele unterstiitzen hohe Auf-
Isungen, das gilt fiir ,Die Siedler II” und
+Space Marines” (bis zu 1.024 x 768 Pi-
xel) genauso wie fir die neve Golfsim
Links LS” (1.600 x 1.200 Pixel). Dazu
sollte der Screen natiirlich méglichst grof3
sein: Die Faustregel lautet, daf3 das Ver-
gniigen bei einer Bildschirmdiagonale von
17 Zoll anféngt und bei 217 den ersten
Héhepunkt erreicht. Unsere Testkandida-
ten sind beide Plug & Play-kompatibel, sie
erfilllen sowohl die MPR II- als auch die
TCO ‘92-Strahlungsrichtlinien und ent-
sprechen der Energy-Star-Energiespar-
norm. Auch die von ,Win 95" unter-
stitzten Standards DDC1 bzw. DDC2B be-
herrschen die mit Flachbildschirmen
ausgestatteten Gerdte. Und On-Screen-
Displays zum Einstellen des Kontrasts etc.
gehéren ebenfalls hier wie dort zum Stan-

dard.

I7GA

Daf} dieser 17-Zéller aus der Perfect-
Sound-Reihe fiir breitere Kauferschichten
bestimmt ist, merkt man an dem gerade
noch verschmerzbaren Preis von knapp

50
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Hubraum ist eben durch nichts zu erset-
zen: Die alte Weisheit amerikanischer Mo-
torenbaver macht auch bei Bildschirmen
Sinn - wie diese heiden Grafik-Boliden
im XXL-Format anschavlich beweisen.

\\” l\ i

1.500 Mark und dem integrier-
ten Mikrofon bzw. den einge-
bauten 5,6-Watt-Lautsprechern.
Letztere sind zwar nicht gerade Klang-
wunder, aber dafiir platzsparend unter-
gebracht. Dank 0,27-mm-Lochmaske ist
das Bild fast flimmerfrei, was besonders
bei hohen Schirmfrequenzen gilt. Es gibt
acht werksseitige Voreinstellungen be-
ziiglich Aufldsung, Bildwiederholrate, Ho-
rizontal- und Vertikalfrequenz, dazu las-
sen sich 13 User-eigene speichern.

P80

Dieses fast 3.400 Mérker teure Modell aus
der Professional Series ist eher fiir den
DTP- oder CAD/CAM-Einsatz gedacht,
denn ohne Grafikkarte mit mindestens 4
MB on board kann man die maximale
Aufldsung von 1.600 x 1.200 Punkten gar
nicht nutzen. Fir die nétige Bildschérfe
sorgt diesmal eine 0,30-mm-Maske, die
wie die TriniTron-R&hren von Sony Schlit-
ze anstelle runder Locher besitzt. AufBer-
dem lassen sich durch den zusétzlichen
BNC-Anschluf3 zwei verschiedene Rechner
(z.B. ein PC und ein Mac) anschliefen,
zwischen denen man dann bequem per
Knopfdruck wechselt. Neben den 13 vor-
programmierten sind hier 19 eigene Ein-
stellungen fir die Auflésung etc. spei-
cherbar.

Der BNC-AnschluBl des PT810

EAZIT

Wer einmal Monitore dieser Gréfienord-
nungen erlebt hat, ist fir die 14”-Mau-
sekinos verloren: Also sparen, sparen,
sparen... (mash)

HECHNISCHESDATEN

Hersteller: ViewSonic

Bezeichnung: 17GA PT810

Bildschirmdiagonale: 43 cm 53,3 cm
davon sichthar: 40,6 cm 50,8 cm
Preis: 1.475-DM 3.398,-DM

max. Bildwiederholrate/Auflosung:

640 * 480: 134Hz 120 Hz
800 * 600: 108 Hz 120 Hz
1024 * 768: 85Hz 119Hz
1280 * 1024: 65Hz 85Hz
1600 * 1200: = 73 Hz

Lochmaskenabstand: 0,27 mm 0,30 mm
Horizontalfrequenzen: 30 - 69 kHz

30 - 96 kHz
Vertikalfrequenzen: 50 - 160 Hz
50-120Hz

Gewicht: 185kg 33,6 kg
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Zu einem Bruchteil des _
Preises, den die bislang ¥
Ublichen VR-Helme ko- \

sten, bringt Woobo El-

»LCD-
heraus.
Aber Uberzeugt das ko-
stengunstige Leichige-
wicht auch in der Praxis?

ectronics diese
Shutterbrille”

DAS
EUNKTIONSRRINZIP

...stellt quasi ein Abfallprodukt der Welt-
raumforschung dar, denn mit einer ganz
ghnlichen Technik wurde bei der deutschen
,D2" Spaceshuttle-Mission ein Roboterarm
gestevert: Die beiden LCD-Linsen in der Bril-
le schlieBen sich abwechselnd und lassen so
immer nur das fiir ,ihr” Auge bestimmte Bild
auf dem Monitor passieren. Dies sefzt natiir-
lich das Vorhandensein entsprechend ,sei-
tenrichtiger” Bilder voraus, die von der Soft-
ware (= Spiele mit VR-Unterstiitzung) gelie-
fert werden miissen. Auferdem halbiert sich
dadurch zwangslaufig die  Bildwieder-
holfrequenz. Dabei akzeptiert der CyberBoy
bis zu 140 Hz, die heute verbreiteten Moni-
tore schaffen in der Regel jedoch nur 70 bis
80 Hz.

Ein slereoskopis-u;.hes Bild - dank [}
CyberBoy in 3D '

Depth Dwellers: miide Action in L
langweiligen Kerkern |

‘.

Angeschlossen wird die 3D-Brille iiber die se-

rielle Schnittstelle — ob diese 9 oder 25 Pins

hat, ist dank des mitgelieferten Adapters egal.
Ohrhorer sind ebenfalls integriert; bei Nicht-
benutzung lassen sie sich einfach in die ent-
sprechenden Aussparungen in den Seiten-
biigeln stecken. Ein ungewdhnliches, aber
durchaus sinnvolles Feature ist der Umschalter
fir das ,Hauptauge”: Weil die Augen der
meisten Menschen eine unterschiedliche Seh-
stirke aufweisen, wiirden sie chne diese Kor-
rekturmdglichkeit anstelle des beabsichtigten
3D-Effekis am Ende vielleicht nur alles dop-

Y)F'f

DIE @@@Sﬁ@ﬁ@[ﬂ@

)1

pelt sehen. Softwareméfig gehdren der (un-
terdurchschnittliche) Actiondungeon ,Depth
Dwellers”, die (ible) 3D-Ballerei ,VR Sling-
shots” und das englische Lernprogramm
.Math Rescue” zum Lieferumfang.

DERRRRIXISTIES]

Plug & Play darf man sich hier nicht erhof-
fen, denn vor dem grofien 3D-Erlebnis sind
je nach Spiel erst mal mehr oder weniger um-
fangreiche AnpassungsmafBBnahmen erfor-
derlich - die oftmals in richtige Arbeit aus-
arten. Im nédchsten Jahr soll allerdings die
,CyberRay”-Steckkarte erscheinen, mit der
sich diese Prozedur angeblich wesentlich ver-
einfachen wird. Beim von uns ausprobierten
«Descent” hielten sich die anfénglichen Ein-
stel[ungsmijhen zwar goﬂ|ob in Grenzen,
doch dafir klagte ausnahmslos jede Test-
person spdtestens nach einer halben Stunde
iber Schwindelgefihle und Kopfschmerzen.
Schuld daran tréigt das von der geringen Bild-
wiederholfrequenz verursachte Geflimmer. Im
Team mit einem der heute allgemein tblichen
Monitore ist der CyberBoy somit doch eher
ein Uberflissiges Gimmick als ein entschei-
dender Schritt in den dreidimensionalen Bild-
schirmraum. Schade eigentlich... (mash)

CYBERBOY

Hersteller: Woobo Electronics
Mitgelieferte Software: Depth Dwellers,
VR Slingshots, Math Rescue
Maximale Bildwiederholrate:
Preis: 199, - DM

140 Hz

51
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Pinktlich zum Herbst-
anfang habt lhr uns wie-
der mit tollen Hilfestel-
lungen versorgt; man
dankt! Aber auch vom
Hersteller direkt haben
wir diesmal ein paar
Leckereien bekommen
konnen - laB3t sie Euch
munden...

Doch Ihr dirft Euch deshalb
'Fafzr trotzdem nicht auf die
aule Haut legen, sondern sollt
uns auch weiterhin Tips, Tricks
& Co. liefern. Sendet uns bit-
te Eure Lésungen aufgrund ih-
rer Ldnge wie immer auf Dis-
kette zu. Die Dateien sollten
als ASCII-Files abgespeichert
sein, denn die Makros aus
den Textverarbeitungs-Pro-

rammen von Hand zu ent-
ernen, ist, das dirft lhr uns
glauben, eine wahre Schin-
dereil Mit Beitréigen zu indi-
zierten bzw. indizierungsge-
fahrdeten (sprich hochgrugig

gewalthaltigen) Spielen ist uns
ebenfalls nicht gedient, denn
die wollen und dirfen wir
nicht beriicksichtigen. Die
ganzen Mihen sollen sich fir
Euch natiirlich auch lohnen,
denn fir jeden abge-
druckten Beitrag gibt es
bis zu 300 Marker, je
nach Umfang und Aktualitét.
Und auch Savesténde sind
uns jederzeit willkommen, wir
werden sie auf der néchsten
PC Total-CD verdffentlichen.

Karten und Zeichnungen kén-
nen wir brigens nur dann ge-
brauchen, wenn sie schwarz
auf weiB, also am besten mit
Tusche auf weiflem, unlinier-
tem Papier, eingesandt wer-
den. Geschickt werden soll
das Ganze an den

Joker Verlag
~Besserwisser”
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn
Besonders Eilige kénnen ihren
Beitrag auch unter der Fax-
Nummer 089/460 49 77
loswerden.

Solltet lhr selbst mal einen Rat
brauchen, so steht Euch je-
den Mittwoch von 16 bis
19 Uhr unsere telefonische
Hotline zur Verfigung, wo
lhr Tips zu Soft- und Hard-
wareﬁqgen erhalten kénnt.
All dies unter den Telefon-
nummern

089/46 38 23

und

089/460 58 22

Gelost
Normality
Cheats zu

Afterlife

Biing!

Cyberia 2

Crif Danger
Grand Prix 2
Sensible World

of Soccer
Codes zu

Clif Danger

Karten zu

Die Siedler

NORMANTAE

KOMPLETTLOSUNG

Peter Hecker aus Erfurt hat
das ganz und gar unnorma-
le Adventure komplett durch-
gespielt, wir drucken seine
Lésung ab und hoffen, daBl
lhr nun mit Kent keine Pro-
bleme mehr haben werdet!

Kents Wohnung

Als erstes werden die Schere,
das Kissen auf dem Bett und
die dcrunterliegende Fernbe-
dienung eingesteckt. Nun wird
der Zettel gelesen, der vor der
Tir liegt, danach das T-Shirt
mit der Aufschrift ,I'm fat” aus
der Schublade geholt und per
Doppelklick angezogen. Um
an das Geld im Sofa zu kom-
men, zerstort Kent dieses,
nimmt den Zaster an sich und
steckt noch den Gegenstand
ein. In der Kiche findet er
eine Tasse und einen Karton;
im Kessel wird Wasser heif3-

gemacht und in die Tasse ge-
gossen. Ein Besuch in der
Waschkiiche bringt einen
Spielzeugvogel und weifle
Farbe, die ebenfalls in die
Tasse geschittet wird. Mit der
Harpune, die man im Bade-
zimmer findet, wird das Glas
der Waschmaschine einge-
schlagen, die Ratte gefangen
und in den Karton gesteckt.
Im Wohnzimmer l&fBt man nun
den Spielzeugvogel auf die
Fernbedienung einpicken, wo-
durch der Fernseher lauft und
den Normwdchter vor der Tir
ablenkt. Das Fenster wird
gedffnet, und man klettert auf
den Fensterputzeraufzug; hier
trifft man Dai, dem man die
Tasse gibt und der einen nach
einem Gespréich nach unten
fahrt. Und jetzt nichts wie ab
zur Mdbel-Fabrik ,Plisch-
Himmel”, denn dort sollen sich
die Rebellen aufhalten.

Die M&belfabrik

Durch den Haupteingang ge-
langt Kent in das Gebaude,
spricht die Empfangsdame auf
einen Job an und zeigt ihr das
T-Shirt. Im Wartezimmer be-
nutzt er den Getrankeauto-
maten und nimmt den Kaf-
feebecher, der ihm jedoch aus
der Hand fallt. Mit dem nun
auftauchenden Mitarbeiter
Tiddler redet Kent und unter-
sucht dann sein Biro, in dem
er alleingelassen wurde. Das
Radio ist eine genauere In-
spektion wert: Der Stromsen-
der wird aus der Dose geris-
sen und das Radio samt Strom-
empfénger eingesteckt. Nun
wird die Umkleidekabine auf-
gesucht, wo Kent mit dem
dicken Tester spricht, dann
wird das zweite SchlieBfach
von rechts in der mittleren Rei-
he gesffnet, und die beiden

Biicher werden dem Inventory
einverleibt. Als néchste Loca-
tion wird der Schlafsaal auf-
gesucht. Die auf dem Weg ge-
fundene Batterie steckt man
ein hebt die Bedienungsan-
leitung auf. Nun verbindet
man die Batterie mit Strom-
sender und -empfénger. Kent
wandert jetzt zur Toilette ne-
ben dem Speisezimmer, klet-
tert auf die Kloschiissel und
von dort aus in den offenste-
henden Entliftungsschacht.
Dieser fishrt in Tiddlers Zim-
mer, wo aus der Vitrine der
Schutt genommen wird. Der
Giirtel wird ebenfalls aufge-
sammelt, dann geht es zuriick
zur Toilette. Der Schutt wird
im Schlafsaal auf das repa-
rierte Bett gelegt, wodurch der
Aufpasser aus der Entsor-
gungsanlage gelockt wird und
sofort in tiefsten Schlaf fallt.
In der Entsorgungsanlage be-
findet sich ein Feuerldscher,
der sich jedoch erst nach dem
Entleeren mitnehmen laf3t.
Dies geschieht mit Hilfe des
Giirtels, der um die drei blau-
en Kndpfe gewickelt wird; nun

O



drisckt man den gelben Hebel
nach oben, und kurz darauf
ist das Gerat leicht genug.
Danach wird das Kontrollpult
benutzt, um die Kreissdgen
abzuschalten, dann legt Kent
sich auf das FlieBband. In der
darauffolgenden Dunkelheit
meldet sich Heather, Mitglied
der Rebellenorganisation. Sie
gibt Kent zwei Auftrige: zu-
erst die Walffelstatue im
M.I.N.T.-Einkaufszentrum
gelb zu farben, dann ein Mu-
sikvideo in die TV-Station ein-
zuschleusen. Auflerdem hat
die freundliche Lady noch ei-
nen Code fiir einen Rebellen,
der sich im Einkaufszentrum
aufhalt. Nach diesem auf-
schluBreichen Gespréch fin-
det Kent sich im Hinterhof der
Fabrik wieder, wo er den Feu-
erléscher mit der gelben Far-
be aus den dort herumste-
henden Kanistern auffillt.

Das
Einkaufszentrum

Vor den Pforten des Ein-
kaufszentrums trifft Kent ei-
nen Farbenblinden, der bereit
ist, seine Streichhélzer gegen
das Kostimbuch aus der Fa-
brik einzutauschen. Im Ge-
béude findet sich die einzu-
farbende Waffel, die jedoch
von einem Norm-Polizisten
bewacht wird, der gleich den
Feuerldscher einkassiert. Also
geht Kent in den Musikladen
und spricht nach der Co-
deibermittlung mit Brian. Im
oberen Stockwerk befindet
sich ein Spie|zeuggesch6ﬂ;
Kent holt das Hiondchen und
den Gleiter aus dem Korb und
16Bt beides nach drauflen flie-
gen — dies wird noch zweimal
wiederholt, um die Dieb-

stahlsicherung auBer Kraft zu
setzen. Nun nimmt Kent auch
den Obstpflicker von der
Wand und schneidet damit
den grofBBen Gleiter von der
Decke. Auch diese beiden Ge-
genstinde fliegen nach
drauBBen, anschlieBBend wird
der Laden verlassen und der
Pflicker wieder aufgenom-
men.

Eine Etage tiefer gibt's einen
Kaufladen mit einem depri-
mierten Verkdufer. Nach ei-
nem Gespréich knipst dieser
das Licht aus, was Kent gleich
ausnutzt, um den Lautspre-
cher abzuschneiden und ein-
zustecken. Er wird an Brians
Stereoanlage montiert und die
JKlatschen”-CD  von der
Wand im Vorraum eingelegt,
woraufhin die Spielzeughun-
de anfangen zu bellen. Dies
wiederum drgert den Blin-
denhund, der den Wach-
Norm ablenkt. Jetzt stellt sich
Kent vor die Waffel und ziin-
det das ,Feuver”-Buch mit den
Streichhélzern an. Die Statue
gerdt in Brand, und der
Norm-Polizist versucht, sie mit
dem Léscher vor dem Ab-
fackeln zu bewahren. Es pas-
siert, was passieren muf3: die
Statue ist knallgelb und der
erste Auftrag erfillt. Durch
den Farbstrahl wird Kent aber
auch in einen dunklen Raum
geschleudert, also ziindet er
ein Streichholz an. Die dar-
Uuﬁ'o]gende Explosion befﬁr-
dert ihn nach draufBen, und
er findet sich, zusammen mit
dem Norm, im Rebellenstiitz-
punkt wieder. Nach einem
Gespréich macht er sich auf,
um den zweiten Auftrag zu
erfiillen — nicht, ohne Heather
vorher das Gerat zu geben,
das er im Sofa ganz am An-
fang gefunden hatte.

Die TYN-Station

Vor dem Eingang der Sende-
anstalt TVN findet Kent einen
Misthaufen, der gleich ein-
gesackt wird. Den Tirsteher
verjagt er mit Hilfe der Ratte
und betritt die Sendezentra-
le. Nach einem kurzen Ge-
spriich mit der Sekretérin im
Chefbiro gelangt er zu ihrem
Bof3, der ihm eine ID-Karte
iberldBt. So kommt er ins
Aufnahmestudio; hier wird
das Video in das untere Ab-
spielgerét gesteckt, das von
dem danebenstehenden Com-
puter gesteuert wird. Um das
PaBBwort fiir diesen zu erfah-
ren, redet Kent im Biiro links
neben dem Eingang mit zwei
nicht sehr gespréchigen Mit-
arbeitern. Einer der beiden
verrdt allerdings, daf} er das
PaBBwort dicht an seinem Her-
zen trage — womit das ID-Ab-
zeichen an seinem Hemd ge-
meint ist. Also beschmiert Kent
flugs das Hemd mit dem Mist-
haufen, woraufhin der er-
ziirnte Angstellte ihm das Klei-
dungsstick in die Hand
drickt, um es in die Wasche-
rei zu bringen. Daran denkt
Kent natiirlich keineswegs,
sondern |8st die Karte per
Doppelklick ab und gibt es in
den Computer ein (HOLEN).
Im darauf erscheinenden Aus-
wahlbildschirm wird nun der
Befehl ,VT2 STARTEN” ein-
getippt, womit auch der zwei-
te Auftrag erfillt wiire. In der
Zentrale erhdlt Kent prompt
einen weiteren Auftrag: In ei-
nem Auflenposten der Norms
soll Saul, der angeblich tot ist,
gefangengehalten werden.

Der AuBenposten

Hier schleicht sich Kent nun,

verkleidet mit der Uniform des
orms aus dem Einkaufszen-
trum, ein. Den Norm hinter
dem Schalter spricht er auf
das Gerét aus dem Sofa an,
woraufhin er an die For-
schungsabteilung verwiesen
wird: Der Fahrstuhlcode lau-
tet ,1 57 2”. In der Abteilung
wird der Patient aus der Glas-
zelle mittels Durchschneiden
der Bander befreit. Nachdem
er samtliche Scheiben durch-
schlagen hat, fallt er in Ohn-
macht. Im jetzt zu betreten-
den Labor findet Kent viele
Beweismittel, die er vernich-
ten kann; dies ist zum Been-
den des Spiels aber nicht not-
wendig, es nimmt nur kurz-
zeitig einen anderen Verlauf.
Der Schraubenschliissel auf
dem Tisch wird aufgenom-
men, ebenso das Geschirr-
tuch, dann klettert Kent aus
dem Fenster gegeniiber der
Glaszelle, schnappt sich die
Leiter und fliichtet Gber den
Flaschenzug. Um an. die
Zahnréder fir den Zerkleine-
rer zu kommen, wird der Fa-
brik ein weiterer Besuch ab-
gestattet. Neben dem roten
Container (Leiter benutzen)
befindet sich eins der ge-
zackten Rader, aus dem dor-
tigen Motor wird mit Hilfe des
Schraubenschliissels ein wei-
teres herausgeschraubt. Nun
geht’s zuriick zum Aufenpo-
sten; die Zahnréader werden
ins Seitenpanel des Zerklei-
nerers eingebaut, und damit
werden das Hindchen, der
Gleiter und die Farbproben
vernichtet. Mit Hilfe des Tu-
ches werden die Fingerab-
driicke vom Feuerléscher ent-
fernt.
Jetzt hebt Kent den Patienten
vom FuB3boden auf und schickt
ihn wie folgt zur Bearbei-
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tungsebene: Bei der Metallrshre durch
Druck auf den unteren griinen Knopf eine
Kapsel rufen und den Patienten nach Betdti-
gen des roten Schalters in hineinverfrach-
ten. Der obere griine Knopf auf dem Schalt-
pu|t laBt den gufen Mann verschwinden,
und Kent féhrt wieder ins Erdgeschof3. Dort
stellt er sich in der Vorhalle auf die lose
Fliese hinter der Séule. Wenn er den Norm
hinter dem Schalter auf den Brunnen an-
spricht, muB3 dieser mal schnell fir kleine
Norm-Polizisten, und Kent kann den Zet-
tel lesen, den der Bulle mit seinem Kérper
verdeckt hatte. Darauf steht der Fahr-
stuhlcode fiir die Bearbeitungsebene: ,1 3
1 2”. Dort angelangt, wird Kent von einem
Norm angeredet, wobei das Gespréch auf
einen Gefangenen gelenkt wird. Aufgrund
eines technischen Defekis verlaf3t der Po-
lizist seinen Platz, wobei die Gelegenheit
beim Schopfe gegriffen und der rote Knopf
auf dem Schreibtisch gedriickt wird. Die-
ser 8ffnet ein grofles Tor, und Kent gelangt
in eine Art Massengefdngnis. Betrachtet er
die rote Réhre, verschwinden alle Kapseln,
doch schon kurze Zeit spéiter kommen neue
,Patienten”, unter ihnen der noch lebende
Saul. Flugs betreten zwei Schléiger und der
tyrannische Fihrer Paul den Raum. Alle
Versuche, sich rauszureden, schlugen fehl.
Falls die Beweismittel vernichtet wurden,
springt einfach zu ,Die Befreiung 2", an-
sonsten lest hier weiter.

Die Befreiung 1

Zum Gliick erkannte er Kent nicht in seiner
Verkleidung und versetzt ihn auf einen an-
deren Posten, wo er jedoch von einem Re-
porter Uberwacht wird. Im Konferenzraum
findet man hinter dem Rollo des Birotischs
einen Zettel mit einem Code, im Papier-
korb liegt ein weiterer, der mit einem Dop-
pelklick geglattet wird. Im Kontrollraum ne-
benan werden nun die Wanzen einge-
sammelt: Eine ist in der rechten oberen Ecke
des Raums versteckt, eine weitere auf dem
Schild links oben. Nun wird der Code ,D

U U D 2" eingegeben (D steht fir ein ein-
gedriicktes Pedal, die Zahl fir die Position
des griinen Schalters). Der nachfolgende
Schlag haut Kent um, und er sieht die letz-
te Wanze unter dem Kontrollpult. Diese
wird mit Hilfe des Buches auf dem Biiro-
tisch unschadlich gemacht. Jetzt wird der
Code ,UD D U D 0” eingegeben, der Saul
befreit. Der Lift kann benutzt werden, und
beide flichten auf das Dach.

Die Befreiung
Paul enttarnt Kents Verkleidung und steckt
ihn in eine der Réhren, die ihn immer wie-
der in drei verschiedene Zellen transpor-
tieren:
Zelle 1: Beim Versuch, sich auf die Bank
zu setzen, gibt diese ihren Geist auf. In den
Trimmern findet man einen Apparat, der
sofort eingesteckt wird. Nun noch die Klam-
mer von der Wand nehmen, dann geht es
zuriick in den R8hrenraum, in dem Saul ei-
nen Zettel hochhéalt, der verkiindet, daf3
noch zwei dieser Gerdte zu finden seien.
Zelle 2: Auch hier wird mit der Bank das
gleiche Spiel durchgespielt, wobei das
Gerdt mit der Klammer aus den Splittern
herausgeholt wird. Nun wartet man wie-
der auf die Kapsel.
Zelle 3: Hier hantiert Kent mit der Klam-
mer aus Zelle 1 so lange am Sof3enspen-
der des Essenautomaten herum, bis der
ganze Raum mit der Brithe iberschwemmt
wird. Ein Polizist spriiht ihn ab und bringt
ihn zu einer Toilette; im Spiilkasten steckt
die dritte Apparatur, die man ergattert,
wenn man aut die Schissel klettert. Die nun
herrschende Unordnung nutzen Kent und
Saul zur Flucht aufs Dach, auf dem Dai
wartet. Jetzt einfach zuriick zum Stistzpunkt.

Der TV-Laden

Hier befindet sich die Booster-Station, die
die kleinen Hypnosegerdte, die sich in al-
len Mébeln befinden, versorgt. Klar, daf3
sie zerstdrt werden muf3. Dazu fragt man

NEU

DEUTSCHLAND
Routenplaner

7 Mit AND-Roste knnen Sie ouf einfacke wnd
,, WV 'JB scimolio Weise Reisorouten berocknon lasse.

1 Lizenzprodukt der Fa. AND Software,
langjéhrigem Entwickler professioneller
Routing-Programme

1 Berechnung von mehreren Alternatw-
strecken je Route moglich

1 Druck von Wegbeschreibungen und
Karte (auch farbig)

1 Zoomen auf Farbkarten u.v.m.

pm 4995

Skat-Simulation mit fein gezeichneten
Kartenbildern

1 alle gdngigen Spielvarianten
jeder der 3 Mitspieler kann beliebig als
Mensch- oder Computergegner
festgelegt werden

1 laden und speichern von Spielen und

Serien DM 2995

Diese und viele weitere ARI-CDs finden
Sie im gut sortierten
Fachhandel sowie in
Kauf- und Warenhausern

ARI DATA CD GmbH
Hans-Bockler-Strafe 13
47877 Willich

Tel.: 02154-9476-0 Fax: 02154-947642




zundichst den Verké&ufer nach
einer Fernbedienung; nach-
dem dieser verschwunden ist,
schnappt man sich den Kar-
ton hinter dem Ladentisch und
stellt ihn unter die Dachluke,
die sich nun &ffnen laBt. Auf
dem Dachboden findet man
hinter einer griinen Kiste ei-
nen Holzhammer, mit dem
sich die Latten in der Wand
einschlagen lassen. Nach dem
Hindurchklettern steht Kent auf
einer Plattform, die bald nach-
gibt, und Kent landet in einer
Art Mini-Kraftwerk. In den dort
stehenden Zylinder wird der
daneben liegende Draht ge-
steckt, ebenso der Teddy und
die Drahtrolle. Nun wird die
Kontrollbox gedffnet und der
kleine Draht in die Platine ein-
gebaut, an der auch die Draht-
rolle befestigt wird. Das ande-
re Ende wird in die Birnen-
fassung gesteckt, nachdem
man dort die Glihlampe her-
ausgeschraubt hat. Die her-
ausfallenden Teddyaugen pas-
sen genau in den Schlitz des
Kontrollpults, und mit dem
Knopf daneben wird der
Selbstzerstérungsmechanismus
aktiviert.

Nachdem das gesamte Ge-
béude ausgebrannt ist, bemerkt
Kent einen Truck, in dem er Dai
vermutet. Zu dessen Befreiung
wird der Gummischlauch hin-
ter der Flamme aus dem Boden
gerissen und als Verbindung
zwischen Entliftungsschacht
und der Einsaugvorrichtung
des Transporters be-
nutzt. Die beiden
Norms werden durch
den Gestank vertrieben,
Kent kann die Hin-
tertiren des Trucks
dHfnen und Dai
befreien. Als
nachste Auf-
gabe wartet

auf ihn die Beschaffung der
Einzelteile einer Rakete, die
den AuBenposten beschédigen
und damit die Rufiwolken Gber
Neutropolis vertreiben soll.

Die Rakete

Nach der Explosion sind im
Einkaufszentrum einige nitzli-
che Dinge zu finden. Vor dem
Eingang liegt ein Streichholz-
briefchen (einsacken!), im Ge-
béude befinden sich Planken,
Kracher und ein Absperrsei[ for
das Inventory. In der Néhe des
brennenden Hochofens in der
Fabrik entdeckt Kent einen
Schweiflbrenner, doch beim
Versuch, ihn hochzuheben,
gleitet er ihm aus den Héinden
und rollt vor den roten Con-
tainer, dessen Tiren ver-
schlossen sind. Daher wird der
Brenner mit den Streichhdlzern
geziindet, und die Tiiren wer-
den aufgeschweiflt. Um die
dahinterliegenden Gasfla-
schen zu Heather zu schaffen,
baut man sich ein Flof, indem
Planken, Seil und das Farbfal3
miteinander benutzt werden,
schiebt es in den Fluf3 und rollt
die Gasflaschen darauf. Nun
sind alle Teile fir die Rakete
komplett: ein Zinder (Kra-
cher), eine toxische Substanz
(Gasflaschen) und eine Hiilse
(Farbfaf3). Auf dem FlofB laft
man sich zum Stitzpunkt trei-
ben.

Nachdem Heather die Rake-
te zusammengebastelt hat und
ihr Experiment gegliickt ist,
stellt sich die letzte Aufgabe
heraus: Saul braucht eine Ko-
pie seines Gehirns, das sich
unter dem Stadion befindet.
Die Beschaffung steht daher
ganz oben auf Kents Liste, zu-
dem soll er noch Brians Gi-
tarre auf die Bihne schmug-
geln.

Das Stadien

Auf der Innenseite des Torbo-
gens vom Eingang befindet
sich ein Schalter, mit dem das
Licht ausgeknipst wird. Dar-
aufhin flichten die Wachtpo-
sten auf die Stadionbihne.
Nun geht man in die Arena,
wo auf ein paar Kisten ein
Nachtsichtgerét zu finden ist.
Rechts neben der Kanzel lie-
gen bei einem Bodengitter die
passenden Batterien; um an
diese zu kommen, muf3 man
den Schacht, den die Posten
bewacht haben, hinunterklet-
tern. Unten findet Kent einen
Mauerstein (als ,loch” be-
zeichnet), der am Ende des
Tunnels ins Loch unter dem Git-
ter gesteckt wird. Nun kommt
er an die ersehnten Energie-
zellen heran, plaziert sie in
das Nachtsichtgerdt und setzt
es per Doppelklick auf. Die Ka-
nalisation l&ft sich weiter er-
kunden.

An der ersten Abzweigung
geht man nach links, biegt die
Gitterstdbe mit Brians Gitarre
auseinander und schliipft hin-
durch. Am anderen Ende des
Ganges befindet sich rechts
eine Wand, die mit der Klamp-
fe eingeschlagen wird - Pete
Townsend l&Bt grifien. Wenn
nun nach der Dachstrebe da-
hinter gegriffen wird, bricht
die Decke ein und férdert eine
Kiste zutage. Man lauft zum
ACCESS-Schild, das man mit
der Strebe gedriickt halt. Da-
durch wird ein Mechanismus
in Gang gesetzt, der die Tir
um die Ecke &ffnet. Sie fihrt in
ein Geheimlabor; das Plakat
mit der Aufschrift ,Du warst
nicht hier” wird von der Wand
genommen, und man klettert
durch das dahinterliegende
Loch. Dort im Schutt liegen eine
Axt und der Behélter fir Sauls
Gehirn. Nun zuriick zur Kiste,
die mit der Axt sanft gesffnet
wird. Das Gehirn wird in die
Kiste gesteckt, die Bearbeitung
einer Wand in der Ndhe der
Kiste mit der Gitarre gewdhrt
Zugang zu dem dahinterlie-
genden Aufzug. Die Tiiren wer-
den mit der Strebe gedffnet,
und Kent fahrt nach oben. Jetzt
werden alle gliicklich und zu-
frieden, denn Saul bekehrt sei-
nen Zwillingsbruder Paul zum
Guten - lhr erinnert Euch si-
cherlich an die Bibel...

Afterlife

Wer bei diesem himmlischen
Spiel Finanzprobleme hat, soll-
te einfach mal wéhrend einer
Partie $@! eingeben — er ist
sofort um 10 Millionen Pennies
reicher. Nach der fiinflen An-
wendung kommt allerdings der
Death Star...

Und noch ein kleiner Gag:
Gebt dreimal hintereinander
SAMNMAKX ein, denn dann
kommt das geheime BOSE
DING! Viel SpaB3!

Leute, die sich bei der knall-
harten Wirtschaftssim etwas
schwertun, sollten sich diese
niedliche Pfuscherei im Spiel-
stand ansehen, denn sie be-
schert Limmel, also Geld, so-
viel man willl Diese verdankt
lhr dann Hess Fani aus Ech-
ternach in Luxemburg.

Als erstes wechselt man ins
Biing!-Verzeichnis, macht von
Bipro.exe eine Sicherheitsko-
pie und editiert sie dann mit
einem Hexeditor (Standardtool,
findet sich auf vielen Shareware-
CDs oder auch im Norton
Commander). Dann setzt man
den Wert der Adressen
000044C2 und 000044C3,
der bisher auf 08 02 stand,
auf 00 00. Dies ist der Kauf-
preis eines Luxuswartezimmers.
Der Trick sollte nur bei einer
Luxusanstalt verwendet wer-
den, da der Rechner sich sonst
auch die Einrichtungen zum
Nullpreis holen kann. Nun star-
tet man das Spiel und kauft
vier Wartezimmer zum Null-
preis (vorher natirlich Parzel-
len erwerben!). Jetzt abspei-
chern und den genannten
Wert auf FF FF dndern. Wie-
der starten und die Warte-
zimmer zu einem horrenden
Preis verkaufen. Danach wird
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wieder gespeichert, und schon
ist man um mehr als 200.000
Limmel reicher. Zum Schlu3
nur noch die Bipro.exe durch
die Sicherheitskopie ersetzen,
dann kann's weitergehen.

Cyberia 2

Eine kleine HEXerei hat hier
Jorg Jungblut aus Limbach fiir
Euch. Mit dieser winzigen An-
derung am Spielstand (*.log)
kann man bei jedem Spielbe-
ginn den Schwierigkeitsgrad
wechseln. Und noch schéner
ist, daf} nun alle Levels zu-
ganglich sind.

Als erstes legt man einen neu-
en Spielstand an und &ndert
dann Zeile

0: 0200 2000 FF7F 00

in

0: 000A 2000 FF7F 00

Sensible World
of Soccer

Ebenfalls einen Hex-Cheat hat
Thomas Nalewaja aus Kéln
herausgefunden: In der Datei
+C:\SWOS\NDATAN\
TEAM.014" |assen sich die
Namen der Spieler, ihre Posi-
tionen, Transferwerte, Schuf-
starke sowie Schnelligkeit mit
Hilfe eines Hexeditors vercin-
dern. Der Wert pro Spieler be-
steht aus 30 Zeichen bzw.
Buchstaben- und Zahlenpaa-
ren, die folgende Bedeutung
haben:

1. bis 22. Zeichen: Name des
Spielers

24. Zeichen: Spielerposition
(00 = T: Torwart)

(68 = A: Abwehr)

(40 = LV: linker Verteidiger)

(20 = RV: rechter Verteidiger)
(CO = M: Mitielfeld)

[(AO = LA: Linksauf3en)

(80 = RA: Rechtsaufen)

(EO = S: Stirmer)

27. Zeichen: SchuBstarke
(11 = schwacher Schuf})

(2D = normaler Schuf})

(FF = starker Schuf})

29. Zeichen: Schnelligkeit
{11 = langsam)

(2D = normal)

(FF = schnell)

30. Zeichen: Transferwert
(OF = 500.000 DM]

(13 = 1 Million DM)

(1F = 3 Millionen DM)

(29 = 10 Millionen DM)

(2E = 20 Millionen DM)

(30 = 30 Millionen DM)

Grand Prix 2

Dank des MicroProse-Teams
kénnen wir fir 10 Strecken die
optimalen Einstellungen der
Rennwagen liefern, der Rest
folgt néichstes Mal. Somit soll-
te es fir Euch kein Problem
mehr sein, Bestzeiten zu er-
reichen. AuBerdem verraten
wir Euch auch noch die Zei-
ten, die das Testteam gefah-
ren ist...

Brasilien - Interlagos
Das Team schaffte mit den fol-
genden Einstellungen
1:16.428
Frontspoiler: 6
Bremsbalance:
51.500
Heckspoiler: 6
Getriebeibersetzung:
1. Gang: 29:64

2. Gang: 39:64

3. Gang: 47:64

4. Gang: 52:64

5. Gang: 56:64

48.500 -

6. Gang: 62:62
Stof3démpfer vorne hinten
Packer 2mm 2 mm
Dém. Schn. Stof3 522
Schn. Rickprall deea2
Langsamer Stof3 6 6
Langsamer Rickprall 6 6

Federung 1500 Pid./In.
1000 Pfd./In.

Bodenfreiheit 26.5 mm
51.0 mm

Drehstabilisator
2000Pfd./In.
1000Pfd./In.
Pazifik = Tl Circuit Aida
Das Team schaffte mit den fol-
genden Einstellungen 1:10.755
Frontspoiler: 14
Bremsbalance:
60.000
Heckspoiler: 16
Getriebeibersetzung:
1. Gang: 23:64
2. Gang: 30:64
3. Gang: 27:64
4. Gang: 44:64
5. Gang: 51:64
6. Gang: 58:64
StoBdémpfer vorne hinten

40.000 -

Packer 3mm 2 mm
Dé&m. Schn. Stof3 4 4
Schn. Riickprall 4 4
Langsamer Stof3 4 4

Langsamer Rickprall 4 4

Federung 1200 Pfd./In.
900 Pfd./In.

Bodenfreiheit 28.0 mm
57.0 mm

Drehstabilisator
3000 Pfd./In.
1000 Pfd./In.
San Marino - Imola
Das Team schaffte mit den fol-
genden Einstellungen 1:22.120
Frontspoiler: 6
Bremsbalance 42.000 -
58.000
Heckspoiler: 6

Getriebeibersetzung:
1. Gang: 23:64
2. Gang: 31:64
3. Gang: 39:64
4. Gang: 47:64
5. Gang: 55:64
6. Gang: 63:64
StoBdampfer vorne hinten
Packer 3mm 4 mm
D&m. Schn. Sto3 2.3
Schn. Rickprall 2.3
Langsamer Stof3 2.2
Langsamer Rickprall 2 2
Federung 1500 Pfd./In.
700 Pfd./In.
29.0 mm
61.0 mm
Drehstabilisator
1000Pfd. /In.
100Pfd./In.
Monaco - Monte Carlo
Das Team schaffte mit den fol-
genden Einstellungen
1:19.906
Frontspoiler: 18
Bremsbalance: 40.250 -
59.750
Heckspoiler: 18
Getriebeiibersetzung:
1. Gang: 19:64
2. Gang: 25:64
3. Gang: 36:64
4. Gang: 44:64
5. Gang: 48:64
6. Gang: 54:64
StoBdémpfer vorne hinten
Packer 2mm 2 mm
Dém. Schn. Stof3 22
Schn. Riickprall 2,2
Langsamer Stof3 &5
Langsamer Riickprall 5 5

Bodenfreiheit

Federung 800 Pfd./In.
800 Pfd./In.
Bodenfreiheit 27.0 mm
50.0 mm
Drehstabilisator
1000 Pfd./In.
100 Pfd./In.

BUCHER- UND SOFTWARE- VERSAND

Computer - Hardware - Software - Biicher - Spiele - Zubehor

Games CD-ROM. dt.

Ascendancy 53 DM
Bleifu 50 DM
Civilization 2 78 DM
Die Siedler 2 69 DM
Elisabeth 1 91 DM
F1 Manager 96 69 DM
Fifa Soccer 96 75 DM
Hugo 3 62 DM
Monopoly 59 DM
The Dig 73 DM
WingCommander 4 &3 DM

Ultrapack — Beinhaltet:
Geo Route
Teleinfo FAX-Auskunft
60 Stadtpline
Ami Pro 3.1
Deutsches Worterbuch
Geothek Weltatlas
Gesetze
Universallexikon
Hotelfiihrer 96

77 DM

_Losungshefte. je 15 DM

Albion Shivers

Bad Mojo Spycraft
Blown Away  Talisman
Chronomaster Terra Nova
D The Dig
Discworld The Ripper
Evocation UrbanRunner
Gene Machine Vollgas
Guilty Warcraft 2
Normality Warhammer
Shannara Zork:Nemesis

Sammellosungen, je 22 DM

Alone in the Dark 1-3
Bard's Tale 1-3
Ishar 1~3
King's Quest 1-6
Police Quest 1-4

Versandkosten:
Vorkasse DM 6

Lothar Képfer / Biicher und Software / Schiefeweg 6 / 79872 Bernau / Tel. 07672-41530 oder Tel.-Fax 07675-298 / (kein Ladenverkauf)




Spanien - Barcelona

Das Team schaffte mit den fol-
genden Einstellungen
1:19.906
Frontspoiler: 10
Bremsbalance:
59.750
Heckspoiler: 10
Getriebeilbersetzung:

1. Gang: 28:64

2. Gang: 36:64

3. Gang: 42:64

4. Gang: 48:64

5. Gang: 55:64

6. Gang: 61:64
Stof3démpfer vorne hinten

40.250 -

Packer 3mm 4 mm
Dém. Schn. Stof3 2443
Schn. Rickprall 2 3
Langsamer Stofy 2.2

Langsamer Riickprall 2 2
Federung 1500 Pfd./In.
700 Pfd./In.
29.0 mm
61.0 mm
Drehstabilisator 1000 Pfd./In.
150 Pfd./In.

Bodenfreiheit

Kanada -

Gilles Villeneuve

Das Team schaffte mit den Ein-
stellungen 1:24.295
Frontspoiler: é
Bremsbalance:
60.000
Heckspoiler: 8
Getriebeibersetzung:

1. Gang: 18:64

2. Gang: 27:64

3. Gang: 36:64

4. Gang: 45:64

5. Gang: 54:64

6. Gang: 62:64
Stof3démpfer vorne hinten

40.000 -

Packer 2mm 2 mm
Dém. Schn. Sto3 4 4
Schn. Rickprall 4 4
Langsamer Stof3 6 6

Langsamer Riickprall 6 6

Federung 1400 Pfd./In.

1000 Pfd./In.

27.0 mm

55.5 mm

Drehstabilisator3000 Pfd./In.
100 Pfd./In.

Frankreich -

Magny Cours

Das Team schaffte mit den fol-

genden Einstellungen

1:17.610

Frontspoiler: 8

Bremsbalance: 40.500 -

59.500

Heckspoiler: 8

Getriebeiibersetzung:

1. Gang: 21:64

©

Bodenfreiheit

2. Gang: 29:64
3. Gang: 37:64
4. Gang: 45:64
5. Gang: 54:64
6. Gang: 61:64
Stodémpfer vorne hinten

Packer 2mm 2 mm
Dém. Schn. Stof3 4 4
Schn. Riickprall 4 4
Langsamer Stof3 2115

Langsamer Riickprall 21 15
Federung 1400 Pfd. /In.
800 Pfd./In.
Bodenfreiheit 27.5 mm
55.0 mm
Drehstabilisator
1500 Pfd./In.
100 Ptd./In.
Grofibritannien -
Silverstone
Das Team schaffte mit den fol-
genden Einstellungen
1:25.409
Frontspoiler: 8
Bremsbalance:
67.000
Heckspoiler: 8
Getriebeiibersetzung:
1. Gang: 28:64
2. Gang: 35:64
3. Gang: 42:64
4. Gang: 48:64
5. Gang: 54:64
6. Gang: 60:64
StoBdémpfer vorne hinten
Packer 4mm 4 mm
Schn. Rickprall 1 1
Langsamer Stof3 4 4
Langsamer Rickprall 21 15
Federung 1100 Pfd./In.
700 Pfd./In.
28.0 mm
59.0 mm
Drehstabilisator
500 Pfd./In.
100 Pfd./In.
Deutschland -
Hockenheim
Das Team schaffte mit den fol-
genden Einstellungen
1:44.511
Frontspoiler: 1
Bremsbalance:
62.125
Heckspoiler: 2
Getriebeibersetzung:
1. Gang: 26:64
2. Gang: 34:64
3. Gang: 42:64
4. Gang: 50:64
5. Gang: 58:64
6. Gang: 66:64
StoBBdémpfer vorne hinten
Packer 2mm 2 mm
Dém. Schn. Stof3 2052

33.000 -

Bodenfreiheit

37.875 -

Schn. Rickprall 2
Langsamer Stof3 2
Langsamer Rickprall 2

2
2

Federung 1400 Pfd./In.
900 Pfd./In.
Bodenfreiheit 27.5 mm
58.0 mm
Drehstabilisator
2000 Pfd./In.
100 Pfd./In.

Ungarn - Hungaroring
Das Team schaffte mit den fol-
genden Einstellungen
1:22.258

Frontspoiler: 12
Bremsbalance: 38.375 -
61.625

Heckspoiler: 14
Getriebeibersetzung:

Clif Danger

1. Gang: 19:64

2. Gang: 27:64

3. Gang: 35:64

4. Gang: 43:64

5. Gang: 51:64

6. Gang: 59:64
StoBdémpfer vorne hinten
Packer Tmm 1 mm
Dé&m. Schn. Stof3 B
Schn. Riickprall 154
Langsamer Stof3 g 2
Langsamer Riickprall 3 3

Federung 1500 Pfd./In.
900 Pfd./In.
Bodenfreiheit 27.0 mm
56.0 mm
Drehstabilisator
2000 Pfd./In.
100 Pfd./In

Quasi aus erster Hand haben wir Cheats und fast alle
Levelcodes zum Jump'n'Run (nicht vergessen, auf der Te-
statur sind ,Y"” und ,Z" miteinander vertauscht). Und hier

sind sie auch schon...

Im Spiel lassen sich folgende interessante Wértchen ein-

geben:

LONGLIFE: Unser Held erhélt unbegrenzte Energie.
OPENEYE: Die Karte |aBt sich stéindig einblenden.
KEYFORWAY: Alle Schlisselkarten sind vorhanden.
NOTHINGTODO: Alle Missions-Ziele sind erfillt.
FIREPOWER: Bringt volle Bewaffnung und Munition.
HOWEFAST: Hier werden die Frames/Sekunde angezeigt.
Wem das nicht reicht, dem seien hier die Levelcodes ver-

raten:
Level Easy Normal Hard

1 NUB7991A 12917761 MO6DS5GPP
2 WGINSLL2 JFGBNB65 QZXVWRXC
3 NKO941D4 BIL5BI5S5 MS54ANBV4V
4 KLA77DFG H53HJNBK M6VC7NB7
5 XZ4FQ25Q 4ANBNHJ3V M6VC7NB7
6 JL1001LK BV16YS54V 7NB76745
7 105678FV 536JT)56 44YUI1G44
8 FG7EBSHM DX5YUIRT NBV76NMB
9 GHRTU27H VRIVTUIV H45GFGH)
10 ARTS53JC1 CVNBF211 4VY5N4AMVY5
11 HIG9463B 334NMBV3 HGSKIHG6
12 GF5HI5T4 HVBKJ443 T65YITTU
13 HI6G543G V5HGS5HV] VC54635V
14 KL3YI854 OPI5UBBS YO645H]L
15 PR8954UK CCXX43F6 C6XBVC6S5
16 6JH565YH CX56C5GC V56V5NMé6
17 234FDBVC C6HGS5CS55 SAQEW356
18 J14328KL NMBVY&65YV ZFDTRZFY
19 132F4S8G ° ZA6SASFX JGRES54X
20 GFDS32GH 5I1UL6YS56 6UISOPS56

Die Codes fir die Tekkno-Welt mit den letzten vier Le-
vels kdénnt lhr Euch mit Hilfe der Cheats dann ja selbst

erspielen...
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KARTEN

Hier nun wie versprochen die
letzten vier Karten von Martin
Krause — mégen sie bei der Be-
siedelung hilfreich sein!

STAR CLUSTER

Nehmen Sie teil an der Besiedelung des un-
endlichen Weltraumes!
In diesem epochalen Simulationspostspiel er-
forschen, erobern und entdecken UNEND-
LICH(!) viele Mitspieler aus ganz Europa
im DREIDIMENSIONALEN RAUMLICH UNBE-
GRENZTEN DECOS-UNIVERSUM immer wieder
neue Welten (mit exira Korten) und Artefakie!
Entwerfen Sie selbst lhre eigenen Raumschif-
fe mit den unterschiedlichen wissenschafili-
chen Entdeckungen!
Lernen Sie die Geheimnisse unbekannter Plo-
neten und des unendlichen Weltalls kennen!
Ausfiihrliches Info:
DECOS GmbH
Postfach 10 06 38
60006 FRANKFURT /MAIN
(Tel. 069/94592222, Fax 94592221)

Kapitel 7: Die Scblange

Kapitel 10 Das letate Tor

POSTSPIELE! .
Schon gehort - POSTSPIELE? Bis zu 200 Spieler in einem Spiel!
@ Fantasy - Legends, Epic

@® Science Fiction - CTF 2187
@ History - World Conquest

2 Beispiel: LEGENDS simuliert eine Welt
"% mit Stadten, Ruinen, Monstern,
vielen Rassen und Religionen,
300 Zauberspriichen, Schatzen
und vieles, vieles mehr. Also
‘ Gratisinfo anfordern oder
i\ Regelwerk um 350.- OS bestellen
'\ und 10 Runden lang kostenlos
hineinschnuppern.

SSV Klapf-Bachler OEG, PF 1205h
A-8021 GRAZ, T 0316/919327
Fax 910318, BBS 9193274
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So langsam, aber sicher dirfte auch der
Letzte aus dem Urlaub heimgekehrt sein
~ um hier und jetzt seinen Namen ab-
gedruckt zu finden? Na, schau’n mer
mal: Mit F1 Manager 926 |6t seine Bo-
liden im Kreis herumfahren
Malte Bunjes, F-Strasbourg
Bei Quest for Fame rockt mit Aerosmith
Bjérn Brender, Kéln
Und mit Ecstatica verschafft sich wohli-
ge Génsehaut
Michael Steinbriicker, Ainring

STROMAUSFALL
BN N N W DN BN B
‘Und wieder gibt's gehaltvolle Kost fiir
siromlose Zeiten: Bei Parlainth — Die ver-
gessene Stadt fahndet in den Ruinen
nach unfaBBbaren Reichtimern
Marion Busch, Stolzenau
Bei CityTech fihrt seine gigantischen
Kampfmaschinen ins Gemetzel
Daniel Wiseman, A-Salzburg

JOKER-IMPERIUM
S N MW EON BN W .
Fiir die PC-Besitzer unter den Einsendern
hatten wir Earthworm Jim ausgesucht;
das Game bekommt
Markus Gewiss, Wesseling

F1-MANAGER COMPETITION

SN S B NG BN NN
Heinz-Harald Frentzen fé&hrt (noch) fiir
Sauber-Ford, wie lhr ja praktisch alle
gewuBt habt. Je ein zweitdgiges Fahr-
sicherheitstraining auf dem Niirburgring
haben gewonnen
Wilfried Kiesler, Berlin
Juliane Block, Ovelgénne
Jan Fischer, Magdeburg
Jutta Fuchs, Hofg
Die von Heinz-Harald Frentzen signierte
Mitze plus F1 Manager 96 bekommt
Michael Sass, Buchholz
Und die Preise 6 bis 10, néamlich je
einmal F1 Manager 96, gehen an
Jens Bremer, Essen
Paul Erdenberger, Sipplingen
René Friedmann, Biittelborn
Markus Wojtczak, Ténisvorst
René Freitag, Ludwigsfelde

Und nun ist wieder ‘ne Zeitlang Ruhe
im Olymp - Neuzugénge werden in ei-
nem Monat wieder cu%elistet. Bis da-
hin wiinschen wir viel Spaf3 mit den
Preisen!
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offencs Geopriich mit:

Das Sprachrohr von Core Design:
Adrian Smith

Das Tomb Raider-Team

>
A

Seit kurzem entwickelt der britische Softwarehersteller seine
Spiele direkt fir den bisher mit Umsetzungen abgespeisten
PC. Welchen Unterschied das macht, beweist das neue 3D-
Actionadventure ,Tomb Raider” hochst eindrucksvoll — hier
warten erste Exklusivinfos zum kommenden Mega-Hit!

Die ,Tomb Raider”-Vorfihrung lockte fast
die gesamte Redaktion vor den Monitor,
denn solche Games bekommt man selbst
als berufsméBiger Spieletester nur selten zv
Gesicht. Bevor wir mehr dariiber verraten,
machen wir es aber noch ein biichen span-
nend und erzéhlen Euch erst mal was iiber
die Geschichte von Core Design: Firmen-
grinder Jeremy Smith war als Entwickler
fiir Virgin und andere Companies titig,
ehe er sich 1990 mit dem ungewdhnlichen
SF-Actionrolli ,Corporation” selbsténdig
machte. Es folgten Titel wie ,BC Racers”,
JJhunderhawk II: Firestorm” und zuletzt
+Shellshock”.

Heute beschéftigt das im siidenglischen Der-
by beheimatete Unternehmen 54 Ange-
stellte. Vor zwei Jahren fat sich Core De-
sign mit U.S. Gold zusammen, und gerade
eben wurde das ganze Firmenkonglomerat
in die Eidos-Gruppe integriert, zv der iibri-
gens auch Domark gehért. Kénnen unab-
hangige kleine Hersteller im Konzert der
GroBen etwa nicht mehr mithalten, wenn
sie sich nicht untereinander zusammen-
schlieBen? Genau das war unsere erste Fra-
ge an Jeremys Bruder Adrian Smith, den
30jihrigen Entwicklungsleiter:

AS: Es ist zumindest sehr schwer gewor-
den! Schliefllich braucht man inzwischen
nicht nur grof3e Rechner fir die FMV-Se-
quenzen, sondern auch geniigend Perso-
nal, wenn man anspruchsvolle Games ma-
chen will. Frisher saB3en vielleicht zwei bis
drei Leute an einem Projekt, inzwischen
beschaftigen wir fiinf Teams, die jeweils
aus funf bis sechs Mitarbeitern bestehen
- und langer denn je an den einzelnen
Produkten herumtiifteln.

?: Und das machte nun den Marsch un-
ter das schiitzende Dach von Eidos erfor-
derlich?

AS: Nun, Eidos ist zwar hauptséchlich auf
dem Gebiet der Anwendungen titig, aber
zugleich diirfte dieser Firmenzusammen-
schluB als Gruppe der gréfite Spieleent-
wickler in Europa sein. Besonders ihr FMV-
Player ,Escape” ist fiir uns hochinteres-
sant. Da er schneller und besser arbeitet
als vergleichbare Tools, wird daran bald
niemand mehr vorbeikommen.

2: Fiir uns fihrt jetzt aber kein Weg mehr
an eurem néchsten Kracher , Tomb Rai-
der” vorbei — hat es einen tieferen Grund,
daf3 der Held dabei eine Heldin ist?

AS: Seit Jahr und Tag scheinen die Mus-

kelprotze & la Schwarzenegger die
Hauptrolle in den meisten Computer-
spielen fiir sich gepachtet zu haben, da
wollten wir einfach mal aus der Reihe
tanzen. Auflerdem fordert das den Be-
schiitzerinstinkt der ja meist ménnlichen
Spieler heraus — obwohl Lara Croft nun
wirklich alles andere als ein schwaches
Weibchen ist...

?: Und wer hatte diese glorreiche Idee?
AS: Toby Guard, unser Hauptdesigner fir
dieses Projekt. Es wird gemunkelt, daf3 ihm
dabei seine eigene Schwester als Vor-
bild diente, aber aus offizieller Sicht triigt
Lara Croft natiirlich auch gewisse Zige
der populdren Trickfilmfigur Jessica Rab-
bit.

2: Nicht zu vergessen ihre sommerlich-
leichte Bekleidung! Gab’s da keinen Ar-
ger mit den Frauen im Team, oder habt
ihr so was gar nicht?

AS: Oh doch, Heather Gibson und Tracy
Clark. Die beiden klopfen Toby schon auf
die Finger, wenn er zu sexistisch wird!
AuBerdem sind sie ja selbst in erheblichem
MafB fir das Aussehen des Spiels verant-
wortlich, z.B. was die Texturen in den vier
Welten angeht: Inka-Reich, Antike, altes

©




Agypten und das Finale im sagenhaften
Atlantis.

?: Mit welchen Gegnern wird sich Lara
herumschlagen miissen?

AS: Hauptséchlich mit wilden Tieren wie
Walfen, Baren, Krokodilen, Flederméu-
sen, Léwen, Pumas und Dinos in mehre-
ren Sorten. Zu den iiber 150 Feinden
gehsren aber auch ein paar menschli-
che Endgegner.

?: Ohne euch zu nahe treten zu wollen,
aber in mancher Hinsicht erinnert , Tomb
Raider” schon sehr an ,Indiana Jones”.
Aber auch an ,Mario é64” auf dem Nin-
tendo 64 - Absicht oder Zufall2

AS: Eine gewisse Verwandtschaft mit
,Indy” gebe ich gerne zu, genauso wur-
de ,Prince of Persia” von uns als Inspira-
tionsquelle genutzt. Aber ,Mario 64” ha-
ben wir vor kurzem zum ersten Mal ge-
sehen und waren selbst verblifft Gber die
Ahnlichkeit des Spielprinzips! Dariiber
sind wir keineswegs traurig, ganz im Ge-
genteil. Schlief3lich ist das Nintendo-Wun-
derkind momentan sogar mein privates
Lieblingsspiel und hat zumindest vor-
Ubergehend meinen Langzeit-Favoriten
,Bomberman” abgeldst.

?: Das Spielprinzip ist eine Sache, aber
werdet ihr am PC auch so eine beein-
druckende Optik hinkriegen, wie sie der
Konsolero Mario besitzt2

AS: Aber klar, und wenn man iber eine
Erweiterungskarte mit einem speziellen
Grafikchip wie dem 3DFX verfiigt, wird
sie sogar noch schéner. SchlieBlich sind

" ¢ BNEaE
.nmam L.

Jahre spater:

wir bei den Texturen nicht auf den limi-

tierten Speicherplatz eines Moduls be-
schréinkt, und hhere Aufldsungen gibt's
am PC obendrein. Die Nintendo 64-Kon-
sole mag zwar intern die Grafikpower ei-
ner SGi-Workstation haben, aber sie be-
sitzt eben nicht deren Darstellungsmég-
lichkeiten.

?: Ihr sprecht auch davon, daf3 ibr die Le-
vels ,in 3D entwickelt” - wie hat man sich
das denn konkret vorzustellen?

AS: Wir sind der Meinung, daf3 man es
dem Endprodukt anmerkt, wenn eine 3D-
Welt vorwiegend auf dem zweidimensio-
nalen Reif3brett entstanden ist. Daher be-
gniigen wir uns auf dem Papier mit einer
simplen Skizze und erledigen die Haupt-
arbeit mit dem 3D-Editor. Dort kann man
etwa Texturen austauschen oder den Licht-
einfall bzw. die Schatten veréndern. Und
das gilt natirlich auch fir die Form der
Giinge und Hahlen.

?: Wird es einen Mehrspieler-Modus ge-
ben?

AS: Nein, das Game ist fiir einen Spieler
konzipiert. Aber nachdem der Multiplay-
er-Modus im Augenblick der letzte Schrei
ist, werden wir beim bereits fest geplan-
ten ,Tomb Raider 2” wohl einen einbau-
en.

?: Auf welche Musikbegleitung diirfen wir
uns einstellen?

AS: Nach unseren Erfahrungen wird ,nor-
male” Musik von den Spielern nach ein
bis zwei Stunden abgestellt, daher haben
wir uns fir einen Ambient-Hintergrund-

Damit fing alles an:
Corporation

sound entschieden, der sich mit der
Location dindert — je unheimlicher der Ort,
desto gruseliger werden die begleitenden
Kldnge.

?: Auch wenn's schwerféllf, lassen wir den
,Grabrduber” jetzt in Ruhe und stellen
noch eine paar Fragen von allgemeinem
Interesse. Etwa die: Im euch ja wohlver-
trauten Konsolenbereich werden praktisch
alle Spiele einer Art Qualitétskontrolle un-
terworfen, bevor sie auf den Markt kom-
men; sollte man das auch fiir den PC ein-
fihren?

AS: Gegenwartig erscheinen vor allem viel
zu viele PC-Spiele, wovon aber nur zwei
bis drei pro Monat wirklich etwas taugen.
Aber ich denke, daB sich der Markt da
schon noch selbst regulieren kann. Eine
gewisse Qualitétskontrolle hétte trotzdem
mancherlei Vorteile: Man kénnte etwa
die Hersteller zu kurzen Ladezeiten an-
halten und verhindern, daf} oft alle genau
das gleiche produzieren. Grof3e Firmen
wie Sony und Sega machen es in ihrem
Bereich ja léngst vor. Da diese Compa-
nies nicht nur die existierenden Titel ken-
nen, sondern auch meist den Inhalt der
erst geplanten, kénnen sie den Program-
mierern sinnvolle Vorschlage dariiber un-
terbreiten, wie sie ihr Gameplay am be-
sten variieren, um sich vom ibrigen An-
gebot abzuheben.

?: Und wie wollt ihr ever eigenes Ange-
bot in Zukunft noch variieren?

AS: Als nachstes steht ,Ninja” im Frith-
jahr 97 an. Dabei prijgelt und ratselt man

Der zweite Streich: Thunderhawk
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Verschiedene Entwick-
lungsphasen eines
Tomb Raider-Levels

Tomb Raider:
die Heldin im
Drahtgitter-
Negligé und fer-
tig eingekleidet

1997 fangt ja gut an:
Ninja

3 ey s o -
wei verschiedene Grafikperspekt
ven von Tomb Raider

Miss Croft macht auch unter
Wasser eine gute Figur

sich durch eine Fantasyausgabe des
mittelalterlichen Japan, wo es hau-
fenweise Drachen, Démonen und

‘andere Monster gibt. Dafir ver-

wenden wir eine Grafik-Engine, die
atemberaubende Perspektiven und
Transparenzeffekte méglich macht.
?: Was kommt danach?

AS: Ein Beat’em up mit dem Ar-
beitstitel ,Fighting”, an dem unser
,Thunderhawk”-Mastermind Marc
Avery gerade sitzt. Das Besondere
an dieser Polygon-Priigelei ist, daf3
man sich dabei ganz realistisch von
einer Location zur néichsten voran-
arbeiten muf3.

?: So wie einst bei ,Way of the Ex-
ploding Fist 2" am Cé42

AS: Genau so, aber es kommt noch
besser. Es dirfen némlich auch zwei
Spieler gleichzeitig durch die Ge-
schichte wandern! Die fangen dann
z.B. auf einem Parkplatz an, gehen
uber die Strafle und machen in ei-
nem Biiroblock weiter — oder auch
woanders, denn die Story soll sich
a la ,Out Run” des &fteren in ver-
schiedene Strénge verzweigen.
AufBerdem wird man Fenster ein-
schlagen und anschlieBend durch-
hiipfen kénnen; das Benutzen von
Gegenstdnden wird ebenfalls er-
laubt sein. Das kann dann eine ab-
gerissene Zaunlatte sein, aber auch
mal eine Bazooka, die man vor-
Ubergehend zur Bekampfung eines
Uberméichtigen Gegners erhélt. Dar-
iber hinaus wollen wir auch die
Kombination der Special-Moves von
verschiedenen Recken nach dem
Vorbild von Segas ,Streets of Rage”
méglich machen. Im dreidimensio-
nalen Raum ist das alles zwar gar
nicht so einfach zu realisieren, aber
wir haben ja noch bis zum néch-
sten Sommer Zeit...

?2: Dann wollen wir dich jetzt auch
nicht lénger aufhalten und blof3
noch ganz schnell von dir erfahren,
was du in deiner Freizeit am lieb-
sten machst.

AS: Radfahren und Segeln - wenn
ich mal dazu komme.

?: Adrian, wir bedanken uns fiir
dieses Gespréich, wiinschen euch al-
len viel Gliick und uns noch jede
Menge toller Spiele von Core De-

sign! (mm)
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Abuse (dt.)
Addams Family Pinball *
Afterlife
AH-64D Longbow (dt.

Airbus 2 (Wing5, dt.) *

Alien Incident (dt.)

Alien Trilogy *

Alone in the Dark Trilogy (dt.)
Ancient Empires (dt.)

Anvil of Dawn (dt.)
Ascendancy (dt.)

ATF. (dt)

AT.F. Mission Disk (dt.) *
Atripolis 2097 (dt.) *

Azrael's Tears (dt) *

Bad Mojo (dt.)

Baku Baku Animal (dt.)
Baldies (dt.) *

Baphomets Fluch (dt.) *
Battie Arena Toshinden (dt.)
Battle Cruiser 3000 AD (dt.) *
Battle Isle 3 (dt.)

Bazooka Sue *

Biing! (dt.)

Bug! *

Capitalism (dt.)

Chaos Qverlords (Wing5, dt.) *
Chartbreaker (dt.) *
Chessmaster 5000 (dt.) *
Chronicles of the Sword

Civil War General (dt.) *
Civilization 2 (dt.)

Clandestiny (dt.) *

Comm.& Conquer 1 (dt.)
Comm.& Conquer 1 (SVGA, dt.) *
GComm.& Conquer 2 (dt.) *

79,99
79,99

89,99
89,99

Comm.& Conquer Mission Disk (dt.) 25,99

Complete Onside Soccer
Conquest of the New World (dt.)
Crusader — No Regret (dt.) *
Cyberia 2 (dt.)

Cyber Giadiators (dt.) *
Cyberstorm (dt.)

Deadline

Deadly Skies *

Death Gate *

Demonworld *

Der Planer 2 (dt) *

Der Produzent (dt.) *

Descent 2 incl. limit. 3D-Mauspad
Destruction Derby

Diablo (dt.) *

Die gr. Schiacht in den Ardennen *
Die Fugger 2 (dt.)

Die Hard Trilogy (dt.) *

Die Schiimpfe (dt.)

Die Siedler 2 (dt)

Discworld (dt.)

Doppelkopf (dt.)

Earthsiege 2: Skyforce (dt.)
Earthworm Jim 2 incl. 1 (dt.)
Elisabeth [, (dt.)

Elk Moon Murder *
F1 Manager '96 (dt.)
Fantasy General (dt.)
Fast Attack (dt.)
FIFA Soccer '96 (dL)
Flying Corps (dt.) *
Formula 1 Grand Prix 2 (dt.)
FPS Baseball '96

79,99
69,99
89,99

79,99
69,99
69,99
89,95
39,00
79,99
79,99
79,99
69,99
89,99
79,99
79,99
69,99
69,99

AKTION! 59,99

89,99
99,99
69,99

cb
139,99
119,95
69,99
89,99
49,99
79,99
B 69,99
89,99
69,99
69,99
59,99
89,99
39,98
69,99
79,99
69,99
79,99
99,99
99,99
89,99
89,99
69,99
79,99
99,99
89,99
69,99
79,99
89,99
39,99
25,99
89,99
79,99
89,99
89,99
39,99
59,99
69,99
79,99
99,99
69,95
89,99
89,99
79,99
79,99
49,99
69,99
69,99
69,99
79,99
59,99
69,99
99,99
59,99
89,99
79,99
69,99
89,99
89,99
49,99
69,99
89,99
79,99
89,99
59,99
79,99
89,99
79,99
39,99
89,99
69,99
59,99
79,99
79,99
69,99
79,99
79,99
99,95
59,99
79,99
69,99
89,99
59,99
69,99
69,90
89,99
89,99
69,99

PC-Games

Fritz 4 (Schach)

FS Flugsimulator 5.1 (dt.)
FS Scenery Europe 2
Gabriel Knight 2 (dt.)
Gearheads (dt.)

Gender Wars

Gene Wars (dt.) *

Golden Gate Killer (dt.) *
Gothic Machines *

Grand Prix Manager (dt.)
Guts 'N' Garters (dt.) *
Hanse *

Hardline (dt.) *

Harpoon MM Admiral's Pack *
Hattrick (Bundesliga Manager 3.0)
Hattrick Wins! (lkarion) *
Heart of Darkness *
Hexagon Kartell (dt.) *
Holiday Islands (dt.) *
Holmes 2: Rose Tatoo (dt.) *
Hugo

Into the Void (dt.) *

Lands of Lore 2 (dt.) *
Lighthouse {dt.) *

Madden Football '97 *

Mad TV 2 (dt.) *

Magic the Gathering *

Manic Karts

Martini Racing

Master of Orion 2 (dt.) *
Maxx (dt.) *

Mechwarrior 2: Mercenaries (dt.) "
Mechwarrior 2 Expansion Pack
Megarace 2 (dt.) *
Monopoly
Moto X *
Mutation of J.B. (dt.) *
Myst (dt.)
NBA Live 96
Need for Speed Special Ed. (dt.)
NHL Hockey '97 *
Normality Inc. (dt.)
Nuke It*
Olympic Games
Olympic Soccer *
Orion Burger *
Pandora Akte (dt.) *
PBA Bowling
Petko (dt.)
Phantasmagoria (dt.)
Pinball Time Bomb *
Pole Position (dt.)
Palice Quest SWAT
Powerplay Hockey *
gty
Project Paradise *
Pro Pinball — The Web
Quest for Glory Collection
Rebel Assault 2 (dt.)
Retumn Fire (dt.)
Riddie of Master Lu (dt.)
Ridge Racer *
Ripper (dt.)
Road Rash *
Safecracker *
Schatten tber Riva (DSA 3, dt.) *
Schleichfahrt (dt.) *
Scorched Planet *
Sens. World of Soccer Euro Ed.
Shannara (dt.)
Shell Shock (dt.)
Silencer (dt.) *
Silent Hunter (dt.)
Silent Thunder (dt.)
Sim City 2000 Collection (dt.)

Space Academy *

StarCraft (dt.) *

Starfighter 3000

Star Trader (dt.) *

Star Wars Collection: Rebel Assaull,
X-Wing, Star Wars Screen Saver
Stefan Effenbergs: Der Coach *
ST.ORM. (dt)*

Syndicate Wars (dt.) *
Terminator: Future Shock

Terra Nova

Terror Trax *

59,99
79,99
89,99
89,99
79,99
79,99
39,99

PC-Games CcD
TFX EF 2000 Special Edition (dt.) * 69,99
The Dig (dt.) 79,99

69,99
79,99
69,99
59,99
79,99
79,99
79,99
75,99
79,99
79,99
79,99
49,99
69,99

Theme Hospital (dt.) *

The Muppets Inside *

The Simpsons *

This Means Warl (dt.)

Thunderhawk 2

Tie Fighter (dt.)

Time Commando (dt.) *

Tiny Troops *

T-Mek (dt.) *

Toonstruck *

Total Control (dt.) *

Touché — 5th Musketeer (dt.)

Tunnel B1 (dt) * 89,99

Urban Runner (dt.) 69,99

Viking — Strategy of Ultim. Conqu. * 69,99
7509

79,99

50,99

79,99

28,99

Virtual Snooker
Voligas — Full Throttle (dt.)
WarCraft 2: Tides of Darkness (dt.)
WarCraft 2 Expansion Pack
Westwood Comp.: Lands of Lore
Legend of Kyrandia 1-3, Dune 2 79,95
White Lines: IndyCar 1 + Track Pack
Grand Prix 1, Super Karts 58,99
Wing Commander 4 (dt.) 99,89
WinSkat (dt.) 39,99
Worms 69,99
Worms Data-CD: Reinforcements 39,99
-Car * 79,99
Z (dt.) 69,99
Zoiks — Cartoon Network (dt.) * 89,99
Zork Nemesis 79,99

PC-Preishits (solonge voray  CD
1942 - Pacific Air War 39,99
7th Guest 19,95
Aces Collection: Aces over Eurape,
Aces of the Pacific, Red Baron 49,95

o 4999
19,99
29,99

Aces over Europe
Albion (dt.)
Alone in the Dark 1 (dt.
Arcade Amerika (dt.)
Armored Fist (dt.)
Aufschwung Ost (dt.) 20,09
Battle Bugs (dt.) 29,99
Batile Isle 2 incl. Erbe des Titan (dt.)29,99
Beneath A Steel Sky 19,95
Betrayal at Krondor 19,99
Bioforge (dt.) 29,99
Bonaparte ("Risiko"-Spiel) 19,99
Buming Steel 4 39,99
Caesar 1 19,99
AKTIONSPREIS! 49,99
Carrier Strike Force & Dawn Patrol 39,99
Chewy — Esc von F5 (dt.) 29,99
Civilization 39,95
Comanche incl. Missions (dt.) 39,99
Creature Shock (dt.) 19,99
Crusade (dt.) 19,99
Cyberia 39,99
Daedalus Encounter (dt.)
Das Amt (dt.)
Das Schwarze Auge 1, 2 (dt.)
Der Druidenzirkel (dt.)
Der Patrizier (dt.)
Der Reeder (dt.)
Desert & Jungle Strike
Die Siedler (dt)
Dune 2 (dt.

26,99
AKTION! 49,99
39,99

19,99
je 29,95
39,99
39,99
19,99
komplett 19,99

39,95
29,99
19,99
19,89

EarthSiege 1 (dt.

Even More Incredible Machine (dt.)
Evolution — Humans 3 (dt.)

FIFA Soccer (dt.)

Flight of the Amazon Queen (dt.)
Freddy Pharkas (dt.) *

Gabriel Knight 1 (dt.)

Goblins 3 19,99
Hexen AKTIONSPREIS 49,99
Hexen Mission Disk

History Line 1914-1918 (dt.)

Hoéhlenwelt Saga (dt.)

Hollywood Pictures

Indiana Jones 4 (dt.)

Iindiana Jones Desktop Adv. (dt.)

IndyCar Racing
Inferno + T.F.X. (dt) komplett 39,99
Jagged Alliance (dt.) )

Kings Quest 6

Kings Quest 7 (dt.)

PC-Preishits (sotenge vorray
Kiik & Play (dt.)

Knights of Xentar (dt.)
Kolumbus (dt.)

Lands of Lore (dt.)

Larry 5 (dt) *

Legend of Kyrandia 2 (dt.)
Legend of Kyrandia 3 (dt.)
Lemmings 3 (All New World)
Lemmings Bundle (Win 95)
Little Big Adventure (dt.)
Lode Runner (dt.) *

Made in Germany: Anstoss,
Battle Isle 2, Sternenschweif
Magic Carpet Plus (dt.)

Maniac Mansion 2 (dt.)

Master of Magic (dt.)

Maximum Road Race

Megapak Vol.5 (10 Top-Spiele!!!)
Mega-Tri-Pak: USS Ticonderoga,
Cyclemania, Thunderscape
Nascar Racing

NHL Hockey 95 (dt.)

North & South

Novastorm

Oldtimer (dt.)

Panzer General 2

PGA Tour Golf 486 (dt.) *

Pitfall -~ Mayan Adventure (dt.) *
Pizza Connection (dt.)
Pale Position (dt.)

20,99
19,99
39,99
29,99
29,99
19,99
nur PC 3,5": 39,99
Police Quest 4 (dt.) 19,99
Populous 2 & Powermonger 29,95
. Lasung) 29,99
Privatear 29,95
Rebel Assault (engl., dt.Ut) 29,95
Risselsheim (dt.) 19,99
Sam & Max (dt.) 29,99
Shanghai - Great Moments (dt.) 29,99
Sim City Enhanced (dt.) 19,95
Simon the Sorcerer 1 (dt.) * 19,99
Simon the Sorcerer 2 (dt.) * 29,99
Simon 1+2 Power Edition (dt.) * 49,09
Slipstream 5000 (dt.) 19,99
Space Quest 5 (dt) * 19,99
Space Quest 6 (dt.) 35,99
Star Trek: 25th Anniversary 29,95
Star Trek: Judgement Rites 29,99
Steel Panthers incl. Panzer-Bausatz 39,99
Strike Commander
Super Street Fighter 2 Turbo
Syndicate Plus (dt.)
System Shock (dt.)
Teamchef (dt.)
TFX.
Theme Park (dt.)
Top Gun - Fire At Will (dt)
US Navy Fighters (dt.) 29,99
Ultima Underworld 1+2  komplett 29,95
Under A Killing Moon (engl.) 29,09
Wing Commander 2 29,85
Wing Commander 3 (dt.) s 35,99
Az, (dt.) 39,99
X-Wing (incl. aller Zusatzdisks, dt.) 39,99

Software der anderen Art CD
10.000 Color Clips 39,99
Alfred Biolek — Meine Rezepte 59,99
Bertelsmann Universal Lexikon 89,95
D-Info 3.0 39,99
D-Route 29,95
Dogz — der Pausenhund

Eine kurze Geschichte der Zeit
Formel 1-Lexikon

Lexikon des int. Films (dt.)

29,99
89,95

Print Artist (dt.)
Quest for Fame — Aerosmith
Route 66

RTL Samstag Nacht

Star Trek: Warrior (dt.) *
Telekom: Telefonbuch
Telekom: Gelbe Seiten

Lernsoftware
ADI Lernsoftware je 79,99
Konig der Léwen: Malen+Spielen * 79,99
Konig der Léwen: Zeichentrickfilm 79,99
ckfilm* 79,89
Ronny im Erdbeer-Zauberland 39,99
Tom & Jerry (dt.) 59,99
Tuneland (dt.) 79,85

CD Box mit Schiof3, stapelbar
CD-ROM, 8fach, IDE
Lautsprecher (2x12 Watt)

29,99
199,99
20,89

Lautsprecher (2x24 Watt, Netzteil) 59,99

Lal recher (2x80 Watt, Ne_mail)_

Soundblaster 16 Value IDE
Soundblaster 32 PNP

Yamaha DB 50 XG Wavetable
‘Yamaha YST M15-Lautsprecher
3,5" MF 2HD (10er Pack)

Alfa Twin — Joystickweiche

CH Flightstick Pro

CH Pro Throttle

CH Virtual Pilot Pro

Gravis GamePad

Gravis Grip Pads (2er Pack)
Gravis Grip Set (Multiport+Pads)
Gravis Joystick Analog Pro Clear

Gravis Joystick "Thunderbird®
Logi Thunderpad

Logi Wingman+Slipstream 5000
Logi WingMan Extreme

Logi WingMan Warrior

MS Sidewinder Pro Joystick
Spaceball Avenger

Thrustm. Formula T2 (Lenkrad)
Gamecard PC (2 Ports)
Mause / Trackballs
Logi MouseMan 96

Logi MouseMan Cordless

Logi Pilot Mouse

Logi TrackMan Marble

Logi TrackMan Vista

Yakumo Mouse

Lésul er

99,99

14,99

Komplettidsungen zu fast allen Games
lieferbar! Hier nur eine kleine Auswahl:

Civilization 2

Command & Conquer Mission Disk

Creature Shock

Das ultimative Adventure-Buch
Das ultimative Lucas Arts-Buch
Das ultimative Sierra-Buch

Die Fugger 2

Dungeon Master 2

Gabriel Knight 2

Riddle of Master Lu

System Shock

The Dig

Urban Runner

WarCraft 2

Wing Commander 4

Zork Nemesis

i D's fiir MP|
James Bond Coll. (6 Titel+Buch)
Mr. Bean - Final Frolics
Star Trek — Treffen der Gen.
CDI-Grundgerét

Sony Playstation

Andretti Racing *
ria
Formel 1*
Gunship 2000 (engl.)
Myst *
Olympic Games

it

Ridge Racer Revolution
Tekken 2 *

14,80
14,80

19,85

DI
219,99

29,99

49,95

ab 699,95

399,90
89,99

Trading Cards: wagic the Gathering

Starter Pack 4. Edition 60 K.
Booster Pack 4. Edition 15 K.
Booster Pack Eiszeit 15K,
Allianzen 12K,
Chronicles 12K,
Fallen Empires 8K.
Renaissance 8K.
Heimatiénder 8K.
Homelands 8K

Fan-Shop

Anstecker “Logo: Media Point"
Anstecker "Teufel: Computer”
Anstecker "Teufel: Forke"
Anstecker “Teufel: Sprung”

dt. 16,99
549
549

dt.
dt.
dt.

e,

e.
dt.
dt.

int int | M int m int m int

Bremen
Hanseatenhof 9 / Lloydhof

. Tel: (0421) 16 80 80
StraBenbahn 2,3 Am Brill

~  am Parkhaus Am Brill
) -;;*'-.A"”_W.a_ﬂ.‘_ =
g e
.

M""!fn.'sl,-,

' Hamburg - Harvestehude
Grindelberg 73-75
Tel.: (040) 428 11 139
U-Bahn 3 Hoheluftbricke
Bus 35, 102

Berlin — Friedrichshain
Petersburger StraBe 94
Tel.: (030) 427 37 11

Berlin — Neukélin
JonasstraBe 28/29
Tel.: (030) 621 60 21
U-Bahn 8 LeinestraBe

Berlin — Steglitz
BismarckstraBe 63
Tel.: (030) 794 72 131
S-Bahn 1 Feuerbachstr.
Bus 170, 181, 182

Berlin - Spandau
Nonnendammallee 82
Tel.: (030) 383 02 191
U-Bahn 7 Rohrdamm

Bus 127, 204

Berlin - Tegel
BrunowstraBe 10
Tel.: (030) 433 96 05
U-Bahn 6 Alt-Tegel
Bus 120, 133, 125, 222 |

Gorkistr.

ﬁ‘:?
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Zwei brandheiBe
Adventure-Tips:

Fast escl_]_gnkt!

Campaign
Grand Prix Circuit
Special Forces
Super Tetris
Team Yankee
War in the Gulf
Jedes Spiel jeweils inclusive finf

weiterer Titel auf einer CD-ROM
zum absoluten Hammerpreis!

je nur 9,99

Media Point Pins
Unseren Anton gibt's jetzt fur alle
Fans zum Sammeln als Anstecker!

s -;31 ¢
M.lnt

Dortmund
Rheinische StraBe 85
Tel.: in Vorbereitung!

StraBBenbahn 404

HeinrichstraBe

. Tel.: (0261) 914 10 85

Hardline

dt., CD-ROM *

69,99
Lighthouse

dt., CD-ROM *

89,99

Wir machen Spitzen-
software preiswert!

Slipstream 5000

19,99

Crusade
dt., CD-ROM

to be continued.

Demnéchst auch

Koblenz
in Ihrer Nahe!

RizzastraBe 44

‘:.ille Bahnbusse
KEVAG-Bus 9, 10

T
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a
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5
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E )
Bahnhofstrafe
S [H

des Monats:

Was lange wahrt .
Wir présentieren die langersehnte Echtzeit-

Strategiesimulation der Bitmap Brothers!
CD-ROM

Anton der Preisteufel empfiehit
Hoéhlenwelt

Saga
dt., CD-ROM

19,99
Der Reeder

dt,, CD-ROM

19,99

Pizza

Connection
dt.,, CD-ROM

19,99

Kolumbus
dt., CD-ROM

19,99

Krechtkarten oo
emste We

l\‘ul'\lll psialiung

mmer ynd Gul Migkes

AN

Missionforce:
Cyberstorm

Dynamix' neueste MetalTech-Simulation
ist ein MuB flir jeden Strategie-Fan!

dt., CD-ROM * 79,99

Time
Commando

dt., CD-ROM *

75,99

Persﬁn&he Annahm T 8.0 :
Autom. Ansagedienst filr alchJelle Ant ) 622
BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter:
* bal Drucklegung mmwmmhmm1mmmmpmmm
vorbahallen! Es gelten unsere Allg. Geschaftsbedingungen, dawirnu'wmwnawtabmundm
; Nachnahme: 9,89 DM + 8,— Post-NN-Gebihr ~ Kreditkarte: 9,99 DM
Vorkasse: 6,99 DM ~ ab 250,~ DM Bestellwert im Inland versandkoslentreil
Express-Versand und UPS auf Anfrage! — Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20~ DM



DER JOKER INDEX

G
L Tl Tieel Ausgabe  Rubrik  Unail
1830 895  Simulation 2% Dark Seed Il 196  Abenteer T4% Lords of Midnight Die Ziladelle 995  Abentever %
1944 Actoss the Rhine 995  Simulation 63% Dark Universe 995  Simulaion 5% Lost Eden 895  Verschiedenes 6%
2Fastd You 995  Sport 83% Das Dschungelbuch 196 Action 73% Lost Signals 4%  Abenlever %%
30 Lemmings 1095  Strategie % Das TV-Karriere Spiel 1195  Simulation 2% Maabus 495  Abentever 3%
3D Ultra Pinball 1295  Simulation % Das mutimed. Jehvd. Motorspod %5 895 Anwender bes. rasant Machiaveli the Prince 885  Stategie B4%
30 Wohn Designer 696 Anwender  bes. ansehnich Deadine 8%  Stralegie 50% Maglll 49  Simulation 1%
51h Musketeer 12195  Abenteuer 69% DeathKeep 995 Abenieuer 63% Magic Carpet 2 1085 Simulation 86%
AV Networks 995  Simulafion 6% Deep Space Nine Harbinger 6196 Abentever 3% Manic Karts 46 Sporl 56%
ATF. 49  Simuiation 6% Delcon 5 B89 Verschiedenes 4% Marco Polo 1085 Simulation 35%
Abaron 395 Action 56% Der Druidenzirkel 29  Abenteusr 2% Marco Polo Travel Center A% Anwender  bes, Reise-lustig
Absolute Zero 696  Action 56% Der Fondsmanager 89  Simulation 45% Mc Kenzie & Co. 296 Verschiedenes 51%
Abuse 89  Action 8% Der Meister 895 Spo 4% Mechwarrior 2 995  Simulation 8%
Ace of Cards 10085  Stategie 3% Der Produzent 2%  Simulation 6% Micro Machines 2 995 Spot 80%
Across the Rhine 895  Simulation 63% Der Reeder 95  Simulation 80% Milennia 1295  Stratege 3%
Action Soccer 895 Sporl 8% Der Ring der Nibefungen 4%  Abenteusr 4% Mirage 995  Verschiedenes 5%
Aferife 9%  Simulation 6% Der Seelenturm 2% Abenleuer 68% Mission Criical 1195 Abenteuer 66%
Agent-XXL 696  Abenteuer 67% Descent Il 496  Action 8% Missionforce: Cyberstorm 996 i %%
AH-64D Longbow 89  Simulation % Destruction Derby 19 Spod 0% Mission Super 1.0, 119  Abenteuer 51%
Air Havoc Controller 995  Simulation 3% Detritus 696  Abentever 15% Monapoly 1/  Stategic 50%
Arpower 1095 Simuation 4% Die Fugger Il B9 Simulaion 72% | MontyPyhon&heQuest 996  Verschiedenes 5%
Aladdin 295 Action 6% Die Sied 89  Simulation 86% Mortal Coil 29  Verschiedenes 61%
Albion 1295  Abenlouer 9% Dietolalvericke Ralye  BI95  Verschiedenes 8% | MV Unplugged 4%  Amvender  bes. stomos
Alens 219  Abenteugr §5% Die Werer CD-ROM 1095  Anwender  bes. fnesisch-herd Multimedia Celebity Poker ~ 11/95  Strategie 68%
Alied General 296 Strategie 82% Dime City 12195  Simulation 80% Music Center 96 %  Anwender  bes. musikalisch
Mex Dampier ProHockey 95 895 Sport 2% Direclor's Lab CD 895 Vemc!nedms bes. poppig Music DJ 885 Anwender  bes. hitverdachli
Aiien Odyssey 1295 Verschiedanes 6% Discworld 6% 6% Navy Strike 995  Smulation 65%
AienBreed:Tower Assaut 885 Action 2% Discworld CD 68195 Abommm 9% NBA Jam Toumament Edifion 11/95  Spot B1%
Alien Logic CD 295  Abenteuer 80% Doppelkopt filr Windaws 1095  Stalegie % NBA Live 85 CD 695  Sport 85%
Ajen Vius 186 Abenteuer 59% Dungeon Master I 995 Abenlever 6% NBA Live % 4%  Sport 8%
AlUnserdJr. Arcade Racing 1195 Sport 53% Dusty Dimmer 4/%  Abenleuer % Need for Speed 1185 Sport 8%
Amerika 1861-1865 995  Stralegie 4% Earthsiege 2 4%  Simulation 80% Nectaris 895  Stralegie 2%
Angel Devoid 4196 Abenteuer 48% Earthworm Jim %6 Aclion B2% New Horizons 1085  Verschiedenes 60%
Al of Dawn 29  Abenteuer 80% Earthworm Jim 2 4%  Action 85% NFL Quarterback Cub'%6 8%  Spot 5%
Apache Longbow 10895 Simulation 85% Eceo the Doiphin 4%  Adtion 69% NHL % 1195  Sport 2%
Arcade America 498 Action 56% Eine kurze Geschichie der Zeit 10/85  Anwender  bes, wissenswert Normality 9%  Abenteuer 80%
Arcada Classics 1196 Action %% Elisabeth |. 9%  Simulation 83% Odell Down Under 11/95  Anwendr bes. waBrig
Avchibald Applebrock's Abenteer12/95  Abenteuer 0% Empirell-The AdolWar 1195  Strategia 55% Offensive 996  Stralegie %
Are You Afraid ot Dark?CD 695 Abenteuer 55% Endorfun 2796  Sategi 4% Qlympic Games 996  Spord 8%
Ascendancy Iu’95 Stralegie 3% Entomorph 1% Abentever 5% Operafion Europe 995  Sirategie 55%
Assault Rigs Action 62% E-Planer 9697 69  Anwender  bes. oberfldchlich Overdrive 1095 Sport 62%
Astronomische Entdeckungen 12:95 Anwender  bes. lehlerhalt Evocation 3%  Abenieuer 0% Panic in the Park 1485 Abenteuer 2%
Atari 2600 Achon Pack . Wind.CD 695 Verschiedenzs bes. nwalw Extractors 995  Verschiodenes 56% Paparazzi 995 Verschiedenes 4%
Allas 995  Simulation Extreme Games 4%  Sport % Parasiten 498 Anwender  bes. mulimedial
Alomic Age 4% Anwender bes. simﬂenﬂ Extreme Pinball 29  Simulaion 2% Paws of Fuy 995  Spor 58%
Aut der Suche nd Utimate Mix /96 Abenteuer 5% F1 Manager % 696  Sport 8% PBA Bowling 896 Spor 48%
Bad Maj 696 Abenleuer 5% Fade lo Black 1095 Action 89% PGA Europzan Tout 4%  Spo 8%
Baku Baku Animal PC 9%  Slrategie 33% Fantasy Genral 6196  Stralegie 85% PGA Tour 86 1185 Spo Bl%
Balor of the Evil Eye 1085  Strategie 68% Fast Atiack 696  Simulaton 8% Phantasmagoria 10085 Abenteuer 88%
Baryon 3%  Action 65% Falal Racing 1295  Sport 0% ﬁcmw Perdect Golf 1005 Spent 4%
Baseba Pro 98 Season 9%  Sport 68% FIFA Soccer 96 109 Sport 90% inball 85 496 Smulation 6%%
Batman Forever 69  Action 4% Fighter Duel 2%  Simulafon 7% Hm Fant Delure: Mania Tables CD 8195 Simulation %
Batlle Arena Toshinden 896  Sport 8% Figh ot Amazon Queen CD 685 Abenteuer 4% Pinball lusions 1095  Simulation 4%
Battle Beast 1185 Spott 64% Fire Fight 9%  Adion 3% Pinball lusions CD 10095  Simulation 6%
Battieground Arde 896 Action 68% Flight Unlimited 895  Simulation 8% Pinball Prelude 995  Simuation 68%
aamn;vm I 396  Stalegie 5%% Foolball Pro ‘96 6% i 8% Pinball Wizard 2000 3%  Simuiation 6%
B&Ne Isle 3 1095  Stralegie 3% Fox Hunt 696 Abenieuer 62% Pinball Word 1196 Simulation 6%
Battle Raca 99  Sport 68% Frankenstein 12/95  Absnieuer 81% Piranha 8%  Acton 5T%
Beal the House 895  Verschiedenes 43% Frank Thomas Big Hurl Baseball %86 Sport 5% Pitfall: The Mayan Adventure 9195 Action 88%
Beavis and Bult-Head 39  Abenteuer 4% Fritz4 296 Strategie 86% Pale Pasition 119  Sport 85%
Bermuda Syndrome 1196 Adtion 9% Frontier - First E D 69 8% Police Ques! Swat % Verschiedenes 55%
Beyond the Dark Portal 8%  Strategie 86% Frontines 695  Stalege 2% Pool Champion 2%  Spor 63%
Big Red Racing 4%  Sport 78% Frontlines CD 695 Stiatege 3% PowerHouse 995  Simulation 67%
Bing! 685 Sunulation %% Fuj-Tools 29  Anwender  bes. mitiemaBig Prayfor Death 996  Sport 7%
Bioforge CD 895 Abenleuer B2% Fun Special 1205  Anwender  bes. schadenfioh Primal Rage 1085  Sport 81%
Bitte nicht storen! 1185 Anwender  bes.informativ Future Dimension CD 695  Aclion 5% Prisoner of log 895 Abenteuer 80%
Bleifu 1285  Sport 8% Fuzzy's World 1085  Sport 55% Pro Pinball 186 Simulation 4%
Bind Date 206 Verschiedenes 2% FX Fighter 995  Spot 5% Psychic Detective 49 Abenteuer 57%
Blob Schiammschlacht 3D 885 Action 63% Gazilionaire 895  Simuiation 57% Pyrolechnica 895 Action 46%
Bloodwings 995 Action 35% Gearheads 4%  Stratege 52% Q-Pop 10095  Strategie 5%
Blown Away 3% Verschiedenes 62% Gender Wars %  Statege 5% Quad 995  Acion 4%
Bob Dylan: Highway 61nl. CD 6/95  Verschiedenes ~bes. musikalisch Grand Prix 2 4%  Sport 85% Quanium Gale Il: The Vortex 995 Verschiedenes 63%
Brain Dead 13 49  Action 8% Grand Prix Manager 2%  Sport B1% Quest for Fame 496  Verschiedenes %
Breach 3 12095  Shralegie 46% Great Naval Batles Vol. IICD 695 Simulation 80% Quitks 1295  Strategie 3%
Brett Hull Hockey 95 895  Sport e Great Naval Battles Vol. IV 2/%  Simulation 7% Radix 3%  Acbon 68%
Bundesfigisten 94/95 1196  Anwender  bes. FANauwn Greg Norman Ul Chale.Golf 896 Sport 4% ranSoccer 1196  Sport 6%
Buried in Time 1085 Abenlever Guitar Hits 85  Anwender bes. grifiig ranTrainer 2 2%  Sport 68%
Bum‘.Quds 1095  Abenieuer 56% Hardball § 1285 Sport 86% Rapid Assault 4%  Adion 3%
Caesar |l 109  Simulation 85% Hattrick! 895  Sport 0% Rayman 1196  Action 85%
Caribbean Disaster 19 Simuation 79% | HeresolMigitandMage 11195  Strategie 6% | ReaimsofChaos 39 Adion 54%
Capitalism 1185 Simulation 7% Herzog 2%  Smuiation 0% Rebel Assault | 119 Action 8%
Casino De Luxe 49  Verschiedenes 45% Hexen 1196 Abenteuer 6% 39  Verschiedenes %
Championship Manager2 1195 Spart 1% Hi-Octang 995 Sport % Retum Fire &% Acion 68%
Chags Overlords 896  Stalegie 54% High Seas Trader 895  Simuation &% Revolution X 896 Action 28%
Chewy - Esc von F5 1285 Abenteuer 3% Hind 99  Simutation 0% Ripper 695  Abenteuer 0%
Chranicles of the Sword B9  Abenteuer 68% Hollywood Pictures 895 Simulation 68% Rise 2 - Resurrection 3%  Sport 8%
Chronomaster 4%  Abenteuer 6%% Human Recall 2%  Abenleuer % Road Warrior 119 Action 6%
Cinemania 9§ 3%  Anwender bes. Film-reif Iee & Fire Y86 Action 4% Robot City 396  Abenteuer %
Civilization I 49  Simulation 8% 1Have No Mouth, And | Must Scream 2196 Abenteuer 58% Rock Encyclopedia 496 Amwender  bes. informaliv
Claim to Power 3%  Stralegie 43% Imperium Romanum 2%  Abenlauer 68% Rugby World Cup 1585 995  Sport 6%
ClassicPun 995  Strategie 16% Indiana Jones Deskiop Adventures 886 Action 3% Screamball 1085 Simulation 62%
Clearing House 1195  Simulation 6% Indycar Racing Il 2%  Sporl B1% Sea Legends 1295  Verschiedenes 59%
Club Dead CD 6195  Abenteuer 41% Interactive Fly Fishing School 1165 Anwendar  bes. reich &n Kddem Seek and Destroy 69  Adion 60%
Colony Wars 2492 4%  Strategie 0% Inthe 15t Degree 12/95  Verschisdenes 4% Sensible Golf 6%  Sport 50%
Combat Air Patrol 1085  Simulation 58% Iron Assault CD Action % Sensible Workdof Soccer ~ 12/85  Sport 83%
Comix Zone 4%  Adion 54% Jagged Aliance B95  Verschiedenes 0% Separation 39 Adion 4%
Command & Conguer %95  Stategie 8% Jeff Jet 695  Abentever 2% Shanghai: Great Momenls 995 Strategie 7%
Commodare 64: 15 Pack 3% Verschieganes 43% Jewels of the Oracle 11195  Abenteuer 8% Shannara % 85%
Congo the Movie 3% Abenteuer 6% | JohnnyBazookalone 49 Acion 7% | Shelshock 9%  Simulgion 63%
Conquerer AD. 1086 166 Stalegie 75% | dohnny Mnemonic 995 Abenieuer 19% | Shivers 106 Abentever 5%
Conquest o.1. New World 806  Simulation % Judge Dredd 49 Action 5% Shockwave Assault 29  Acion 65%
Crusade 10095 Stralegie 2% Jungle Strike 695  Adion 4% Silent Hunter 69  Simulation 82%
Crusader 1195  Abenteuer 0% Jungle Strike CD 885 Aclion 6% Silent Steel 995  Verschiedenes %
1095  Spott 1% Karma-Der Fluch der 12 Hohlen 886 Strategie 3% Silent Thunder 496 Simulation %
Cyber Judas @96 Simulation 56% Kingdom: The Far Reaches ~ 9/85  Abenteuer 4% Silveroad 9195 Abentever 6%
Cyberia ll: The Resumection 696 Action 58% Kingdom O'Magic Abenteuer % Simon The Sorcerer Il 995  Abenteuer 85%
CyberMage Darkight Awaking 2196 Action 65% | KingpinArcade SportBowling 995 Sport 8% | Smise 1685 Simuation %
Cyberuek 195 Spor 61% Kontakt mit dem Universum 196 Amrda! bes. aulerirdisth Sim Tower 895  Simulation 2%
Cyber Speed 2%  Spod 52% Lemmings for Windows 95 895 Strategie 61% Skaphander 1195 Action 5%
Cyri Cyberpunk 69  Action 55% sgends G5  Abenteuer Slam City 495  Sport 41%
D 69  Abentever 6% | Laxkon desinterFims 9% Anwenderbes. wevol | Slipstream 5000 895 Sport B5%
Daley Thomp. OlympZehnk 996 Sport 2% Links LS 9%  Sport 86% Space Bucks 4%  Smulalion %
Dance Mission Interactiv 296  Abenieuer 25% Locus 9% Sport 2% Spauzbok Vepance el BlodhgEs /96 Verschiedenes 60%
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Star Trek Kingon

Star Trek The Next Generation
Star Wars Screen Enferiainment
Steel Panthers

Sting: Al this time

eep
STORM.
Strike Base
Superkars CD
Super Stardust
Super Stree! Fighter
Super Streel ighter I Turbo CD

Synnergist: Der Blave Staub
Tallsman

Tank Commander CD
Teamche!

Tempest 2000

Teminal Velocly
Temninator: Future Shock

FERBESEEEEERERE

Terra
TFX: Eurofighter 2000
The 11th Hour
The Beast Within
The Blue Planel 2000
The Daedalus Encounter
The Dame was loaded
The Dark Eye

Dig

B EREREEERSFAREREEE

‘The Martian Chionicles
The Orion Conspiracy

The Perfect General I

The Pure Wargame

The Raven Project

The Riddle of Master Lu
The Rise & Rue of Ancienl Empires
The Scotish Open

The Skins Game at Bighom
THNK-X for Windows

This Means War
Thunderhaw 2 Firestorm

=

2

£

=
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Tlne Gale: Knignt's Chase
Tomeat Alley

THN Outdoars Bass Toumament %
Tommy

Top Gun-Fire at Will

Torin's Passage

Tolal Mania

Tower

Track Attack

Transport Tycoon

£z

12095

A ol
Ultimate Backgammon
Unnecessary Foughness 95 395

Unnecessary Roughness 9 6%
Unterwasserwell 6%
Urban Runner 896
USS Ticondercga CD 695
Virtua Chess 1085
Virtua Fighter PC 9%
Virtual Corporation 4%
Virual Karts 2%
Virtual Pool 985
Virual Snooker 6/96
Valigas 8585
Wer College 6%
Warcraft Il 2%
Warhammer 209
Warlords [l Deluxe 1195
Warriors 895
Wayne Gretziya | NHLPA AT Stars 4196
Welcome to the Future 3%
Werewoll vs. Comanche 20 11195
Wetlands 12195
Whale's Voyage I 1085
\Whoop 185
Will Lemes FuBbalimanager 396
vrng Commander IV 4%
wipEout 196
World Rally Fever 3%
Worms 1295
Worms Reinforcements 8%
WHF restie ania The Arcade Game~ 11/95

X-Com: Terrorfrom the Deep 695

2 %
ZDF Muttimedia-Reiselust 396
Zeddas 6%

Zone Raiders 3%
Zoop 119
Zork Nemesls 6i%6
Zomo 895

Strategie B80%
Abentever 8%
Sport 55%
Abenteuer 0%
Abenteuer %
Action 48%
Hclion T6%
Anwender  bes. kiingonisch
Abenieuer 81%
Amwender  bes begindruckend
Stralegie B0%
Anwender  bes, bestechend
Abentever 5%
Action 66%
Verschiedenes 62%
Sport 63%
Action 68%
Sport 49%
Sport 5%
Simulation 3%
Abenteuer 6%
Abenteuer 6%
Simulation 2%
Sport 85%
Action 6%
Action %
Action 57%
Action 85%
Simulation 8%
Verschiedenes 56%
Abenteuer 86%
Siralegie 60%
Verschiedenes 6%
Abenteuer 4%
Abentever 8%
Abentever 4%
Action 4%
Anwender  bes. weltbiickend
Verschiedenes 49%
Action %%
Abenteuer %
Abenteuer 45%
Strategie 3%
Strategie 42%
Action %
Abenteuer 9%
Simulation 60%
Spott B4%
Sport 38%
Stralegie B8%
Stralegle 5%
Simulation 4%
Abenteuer %
Simulation 81%
Abenteuer 80%
Abentever 81%
Action 0%
Sport 63%
Anwender bes. rockig
Simulation %%
Abenteuer 85%
Strategie 8%
Strategie 80%
S 4%
Strategie 89%
Simulation 85%
Abentever 44%
Action B4%
Strategie 4%
Sport 67%
Action 6%
Action 66%
Verschiedenes 46%
Strategie 8%
spot 4%
Sport 64%
Anwender  bes. leucht-tbhich
Abenlever 8%
Simulation 6%
Strategie 5%
Sport 8%
Abenteuer 28%
Spott 45%
Sport 85%
Sport 80%
Abenteuer 83%
Strategie A%
Strategie B7%
Strategie 69%
Strategie 6%
Sport 68%
Sport 57%
Abenteuer 6%%
Action 6%
Verschiedenes %
Action 4%

0l 60%
Simulation 88%
Sport 46%
Sport 6%%
Verschiedenes 87%
Strategie 82%
Sport B5%
Verschiedenes 70%
Strategie %
Anwender  bes. Uaubs-ei
Abentever 4%
Spor 7%
Stalegie 4%
Abenteuer 86%
Action i3



Obwohl jeder Mensch, der mal einen
Cé4 besessen hat, hier sofort auf das
Jahr 1986 (nach Christus) tippen wiir-
de, liegt er damit véllig daneben. Wir
befinden uns namlich in der Gegen-
wart, der benutzte Computer ist ein
hochmoderner Pentium mit der Kraft der
dreistelligen Megahertzen, und die
Software verdanken wir Java, der tren-

digsten Programmiersprache diesseits

von Nowosibirsk. Was also ist da
schiefgelaufen?

Die Wurzeln des Problems reichen al-
lerdings in der Tat bis in die Anfénge
des letzten Jahrzehnts zuriick. Damals
erfand ein kluger Kopf den Aku-
stikkoppler, und schon war die Daten-
Fern(jber’rragung iber das Telefonnetz
méglich. Gut, die Durchsatzraten wa-
ren kaum der Rede wert, aber immer-
hin lagen sie nicht im negativen Bereich
- und ein wenig spéter erschien ja auch
schon das deutlich schnellere Modem.
Diese Geréite wiederum sind inzwischen
so flott geworden, daf3 sie ein paar hun-
derttausend Bytes in wenigen Minuten
durch die Leitungen schaufeln. Ande-
rerseits: Was sind schon ein paar hun-
derttausend Bytes in Zeiten, wo manche
Spiele doch bereits zwei oder mehr CDs
belegen? Damit néhern wir uns lang-
sam des Pudels Kern, sprich dem In-
ternet mit seinen diversen Onlinedienst-
Ablegern.

Selbstverstéindlich hat dieses welt-
umspannende Datennetz unser Leben
um einige niitzliche Dinge bereichert:
Man kann damit wunderbar E-Mails
verschicken oder sich Bilder, Texte
und Patches auf den eigenen Rechner
herunterziehen; auch das Online-
Chatten hat seine unibersehbaren
Reize. Schwierig wird’s aber immer
dann, wenn das jeweilige Netzan-
gebot auch ansprechend prdsentiert
werden soll. Denn je aufwendiger die
Hille, desto léinger davert es fir ge-
wohnlich, bis der Inhalt durch die Lei-
tung gekrochen kommt. Daf3 es trotz-
dem geht, beweisen gelungene Ein-
zelfélle wie die grafische Plauderstadt
/Worlds Away” von CompuServe,

aber leider sind solche technisch ge-
schickten Lésungen immer noch viel
zu selten.

Am finstersten sieht's nun bei den On-
line-Games aus, wo man mit unschéner

Regelméfigkeit auf solche Gurken wie [

unser abschreckendes Eingangsbeispiel
stoB. Eine meist verniintig spielbare
Ausnahme stellt das Genre der Multi-
User-Dungeons (MUDs) dar. Das sind
Rollenspiele auf reiner Textbasis, die mit
kurzen Befehlen gesteuert werden und
ihren Reiz vor allem aus der Interakti-
on mit anderen menschlichen Cyber-
jockeys beziehen. Ahnliches gilt fir die
sonstigen Multi-User-Games, die mit ei-
nem Minimum an Grafik auskommen
und oft aus einer Umsetzung traditio-
neller Brett- oder Kartenspiele bestehen.
Im Prinzip sind auch grafisch an-
spruchsvolle Zockereien machbar, bei
denen die benétigte Software in ge-
wohnter Manier auf dem eigenen Com-
puter installiert wird, so daf3 an-
schlieBend nur noch die nackten Steue-
rungsbefehle iiber das Netz gehen. In
allen Genres mit einem gewissen Ac-
tionanteil bleibt das aber grave Theo-
rie, denn die Online-Wirklichkeit zeich-
net sich nicht zuletzt durch héufige
Ubertragungspausen aus: Beim Schach
médgen sie kaum ins Gewicht fallen, bei
Prigeleien oder Autorennen ist ihre
Wirkung schlichtweg verheerend...

Natirlich wird jetzt mancher das Ar-
gument vom technischen Fortschritt
bringen, durch den all diese Probleme
binnen weniger Monate gegen-
standslos werden. Zumindest in den
letzten zehn Jahren war es aber so,
daf3 die Ubertragungstechnik den Ent-
wicklungen bei der Présentation immer
meilenweit hinterherhinkte. Es ist auch
kein iiberzeugender Grund zu sehen,
warum sich das in Zukunft éndern soll-
te: Im Gegenteil, die AuBBerlichkeiten
werden in unserem multimedialen Zeit-
alter immer wichtiger — auch wenn das
Superduper-Video dann stundenlang
auf der Datenautobahn im Stau steck.
Aber wer kann sich das in einem Land
leisten, in dem die Tarife der Deut-

schen Telekom gelten? Kurzum, der
Fortschritt erweist sich (auch) fir den
Spieler im Internet des &fteren als Riick-
schritt in die Epoche der langen War-
tezeiten und gelegentlichen System-
abstiirze.

Oder seid |hr etwa anderer Mei-
nung? Das hétten wir gerne schwarz
auf weif3! Unsere Adresse findet lhr
gleich hier, die interessantesten Brie-
fe versffentlichen wir dann im Ghost-
writer.

LOL, ROFL, CU & BRB

Foner Joe

Joker Verlag
,Ghostwriter”
Bretonischer Ring 2

D-85630 Grasbrunn




Mehr als einen Zwanziger pro Scheibe muB der SpaB nicht kosten, wenn man den
kleinen Spielehunger im Shareware-Pool stillt: Zocker mit zugendhten Taschen

lesen hier also wieder genau richtig!
100 - TOP-GAMES

zum Direkistart |
A S Bei den 100 Top-Games von Ari entfallen angeneh-

merweise die sonst iblichen nervigen Installationspro-
zeduren, denn die je zur Halfte fiir DOS und ,Windows”
bestimmten Games lassen sich iber die praktische
Meniioberfléche direkt von der CD starten. Der eigent-
liche Inhalt kann dagegen weniger iberzeugen, ob-
wohl hier nahezu jedes Genre mit etlichen Titeln vertre-
ten ist: Von den hundert Spielen ist gerade mal ein rundes Dutzend wirklich
brauchbar (u.a. einige schéne 3D-Rollis, gute Bretispielumsetzungen und nette

MONEY :cofes | p—
Knobeleien), der ermiidende Rest besteht aus meist ebenso alten wie optisch o 2
&den Flugis, Tetris- bzw. Mahjongg-Varianten und dergleichen Langweilern  Bei diesem 3D-Rollenspiel spielt Gewalt

mehr. keine Rolle: H.U.R.L.

~ Um so besser gelungen ist der ebenfalls aus dem Hause Ari stammen-
i de Silberling Rollenspiele mit einer représentativen Auswahl der be-
. sten Shareware-Dungeons. Die zumeist unter DOS laufenden Progis
werden Uber eine handsame und deutsch kommentierte Meniober-
flcche auf die Festplatte verfrachtet. Dabei kommen zwar einige ange-
staubte Volltextabenteuer (und so mancher CGA-Grufti) zum Vorschein
- aber eben auch zahlreiche spannende Kerkermérsche aus der Ich-
Perspektive mit Echtzeit-Kémpfen bzw. komple-
xe Szenarien auf Rundenbasis a la ,Ultima 6”.
Als Dreingabe gibt's interessante Charakter-
Editoren zum Aufmébeln von Vollpreishelden,
allerlei Virenscanner und Packprogramme so-
wie eine separat anwithlbare Multimedia-Show
mit Tools, Vollpreisspiel-Demos, Fonts und An-
wendungen.

Man stirbt deutsch: Blade of Doom 50-ausgesuchie Spi'£§|.é:-ﬁlghltghis )

Der scheinbar eindeutige Titel Shoot ‘em Up Games ist  Altes Spiel im neven Schutzschild: Galactical Asteroids
in Wahrheit etwas irrefihrend, denn diese Sammlung
von Boeder enthélt auch ein paar rundenweise ausge-
fochtene Kémpfe — insbesondere diverse Varianten des
kriegerischen Klassikers ,Risiko”. Daneben kénnen
sich die Actionfreaks auf etliche Extramissionen von
Vollpreisspielen wie ,Descent” und die komfortable,
weil deutsch kommentierte Meniioberflache freven,
iiber die sich die meisten Programme sogar direkt star-
ten lassen. Bei der ibrigen, groBtenteils nur unter
,Windows” lauffahigen Ballerkost kommt allerdings
wenig Freude auf. In aller Regel handelt man sich da-
bei némlich blof} die 195ste Variante von ,Space Inva-
ders”, ,Asteroids”, ,Stadte verteidigen” oder ,Break-

L out” ein.

T
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Wissen ist Matt: Power Chess

Top 111 Spiele fiir DOS Vol. 2 von CDV bietet tatséichlich genau 111 reine DOS-Spie-
le quer durch den Gemiisegarten an, die auf der alphabetisch sortierten und deutsch
kommentierten Meniioberflache feilweise auch mit Bildschirmfoto vorgestellt werden.
Etliches davon ist jedoch bereits arg in die Jahre gekommen - etwa die optisch sparta-
nischen Rollis, die uralten Breftspielumsetzungen und die sattsam bekannten Tetris-,
Breakout- oder Sokoban-Varianten. Pluspunkte gibt's wieder fiir die hibschen Adventures
und Werbespielchen, die Schachfreunde werden mit einigen spielstarken CPU-Geg-
nern sogar richtiggehend verwshnt. Nicht ganz vergessen sollte man auch die ziemlich
aktuellen Demos zu Vollpreisspielen. Unter dem Strich weist der Daumen ungefahr
zwei dutzendmal nach oben, was angesichts des geforderten Dreizehners ein durchaus
annehmbares Preis/Leistungs-Verhdlnis ist.

lege.

Top 111 Windows Spiele Vol.2 von CDV ist das ,Windows"-Gegen- Bz
stiick zur eben vorgestellten DOS-Scheibe, enhélt aber lobenswerter-
weise wesentlich weniger langweiligen Fillstoff. Klar, auch hier muf3
man sich erst mal durch die géingigen Puzzeleien, Wiirfel- und Kar-
tenspiele, Asteroids- und Qix-Varianten withlen. Doch nach einiger 2
Zeit entdeckt man in der ebenfalls alphabetisch geordneten, deutsch
kommentierten und mit einigen Bildern versehenen Meniioberfléiche
auch viele ansprechende Vollpreisspiel-Demos, ungewdhnliche Brett-
spielumsetzungen, fundierte Schachersffnungs-Datenbanken, sehr re-
spektable Adventures und schlieBlich noch einen ganzen Haufen
Spieletips. Damit hat das , Windows”-Briiderchen eindeutig die Nase
vorn, denn schlieflich kostet es kein Bit mehr als sein fensterloser Kol-

8 Nicht nur
schon, son-
dern auch
gut spiel-
bar: 3D UI-
tra Pinball

7~

~

Der gleichnamigen, recht urigen Priigelei fir ein oder zwei
Spieler verdankt Xenophage von CDV seinen Titel: Die acht
gerenderten Hauptdarsteller sehen sehr phantasievoll aus
und erinnern eher an Saurier, obwohl es sich bei ihnen an-
geblich um Aliens handelt. Sie duellieren sich mit Karate-
schléigen und Séurespritzern vor abwechslungsreichen, teil-
weise animierten Hintergrundlandschaften, die mit hilbschen
Zoom- und Schatteneffekten berraschen. Dabei hat man die Wahl zwischen
**  Tastatur und Joystick, Turnier- und Trainingsmodus, schlichter VGA- und wun-
derschéner SVGA-Optik. Sowohl die Présentation als auch die Bedienbarkeit
erreichen locker Vollpreisniveau, und als zusétzliches Bonbon wurden noch
neun weitere, ebenfalls recht actionreiche Sharewaretitel auf die preiswerte
Scheibe gepackt. Sie lassen sich genau wie der Namensgeber bequem iber die
mit kurzen Inhaltsbeschreibungen versehene Meniioberfltiche anstevern. (md)

Shoot 'em Up TOP 111 Spiele Fir | TOP 111 Windows| Xenophage
| Games DOS Vol. 2 Spiele Vol.2
Boeder | oov s | eV el o
15,-DM A3-pM . [13-DM  |10-DM
| 386Dx 386 DX 386DX  |486DX
_ | 4MBRAM 4MBRAM | 4 MB RAM 8 MB RAM
Meni- DOS/ | Windows “lpos Windows  |DOS/
oberfléche Windows Joicas e Jan Windows
Programm- Ens 0 Z0 T S R 111 L
: 193 (ca. 48 MB) (ca. 115 MB) | (ca. 101 MB)  |(insg. 20 MB)
Ballerspiele DOS-Spiele: Windows-Spiele | Action
75% 78% s 1789 ik nIBeL
47% 62% 69% 74%

eI
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Die deutsche Rechtschreibung

CEl Suchen in der Stichwortliste

GroBe Pleite...

Eintrag
“Sclence Fletion"
nicht gefunden,

Die digitale Fassung zeichnet sich
vorteilhaft dadurch aus, daf3 man
zwischen dlter und never Schreib-
weise ganz simpel per Mausklick
wechseln kann — die vorangegan-
gene Auflage ist also quasi als Bo-
nus mitenthalten. Zum Test der
Features waihlten wir den schénen
neudeutschen Begriff ,Science Fic-
tion”, den die Dudenredaktion tra-
ditionell ,Science-fiction” schreibt:
Was mag wohl inzwischen aus
ihm geworden sein?

Wer im Digi-Duden ein Wort
sucht, hat zundchst einmal
grundsétzlich zwei Méglichkeiten.
Zum einen kann er den fraglichen
Begriff komplett einfippen und ei-
nen Nachforschungsauftrag star-
ten, was allerdings bei ,Science
Fiction” nicht zum Erfolg fihrt.
Aber es gibt ja noch die Option

Duden

Die deutsche Sprachwacht in digitaler
For

Das Programm henétigt , Windows
3.1/95”, ansonsten geniigt ein 386er
mit 4 MB RAM und mindestens 3 MB
freiem Festplattenspeicher.

Wiederholan

Seit dem 22. August ist ein
Buch mit eingebauter Ver-
kaufsgarantie
Markt: die 21. Auflage des
Dudens mit den neuen, ab
August 1998 giiltigen Recht-

auf dem

schreibregeln - von uns in

der ,schreibungstoleranten Su-
che”, die selbst ,ritmus” als
,Rhythmus” identifiziert, wie die
Eigenwerbung stolz verkiindet.
Das trifft auch zu, blof} bei
,Science Fiction” hért die Toleranz
schon wieder auf. Seufzend wen-
det man sich daher der zweiten
Suchmethode zu, bei der man den
Begriff in eine Stichwortliste ein-
gibt und der Rechner mit affenarti-
ger Geschwindigkeit schon
wiihrend des Tippens die denkba-
ren Komplett-Worte heraussucht.
Und siche da, wir kamen gerade
mal bis ,Sci...”, da spuckte das
Programm bereits , Sciencefiction”
aus. Das soll jetzt also die korrekte
Schreibweise sein?!

Ob einem der Inhalt im einzelnen
nun zusagt oder nicht, iber das
Handling kann man sich nicht be-
schweren: Getinderte Schreibwei-

i PC - Dibliothek:

Bbiohekc Buch Epteg Schiobisch Epsokngen Hls

g =
| sctience-ficition ['saisns fik f(2)n], die; -

(8] MEIECEmEES

dlscijence ficition ['salens'fik f(2)n], die; -

] <amerik.> (wissenschafilich-utopische Literatur)

I <amerik.> (wissenschaftlich-utopische Literatur) ||

sen sind rot mar-

| R34 Das Komma kann gesetzt werden, wenn
and” oder .oder” ein Satzgefiige anschiieft,

dlas mit einem Nebensatg oder elnem

enwedierien Inftnitlv beginnt 1§76,

|| Hier wird durch das Komma die

Ubetachaubarkelt des Satzgefliges verbessert.

|| Ich habe thn oft besucht, und wenn er in

|l guter Stimmung war, safien wir bis spdt in

ol die Nacht zusamman, Es waren schiechte

| Zeiten, und um au Wberleben, nahm man ¢s

§ mit vielen Dingen nicht so genau.

der CD-Version getestet.

Komma oder Komma nichi?

LIEIPISIIIED |
a

kiert, das neuve

Regelwerk ist natiirlich einsehbar,
und man darf sogar ein eigenes
Benutzerwérterbuch anlegen, um
eventuelle Licken zu schlieBen
oder kiinftigen Sprachschépfun-
gen ein Zuhause zu geben. Hy-
perlinks vereinfachen die Suche,
und wer aus einer beliebigen
Windows"-Textverarbeitung her-
aus mal eben nachsehen will, ob
der ,Delphin” neverdings wirklich
Delfin” heift, der kann das auch.
Umgekehrt wird ebenfalls ein
Schuh daraus, darf man doch ein-
zelne Duden-Passagen in die Zwi-
schenablage kopieren und von
dort aus in ei-
gene Schrift-
stiicke einfi-
gen. Vermift
haben wir ei-

1] PR Bibbaitiek;

“DUDEN Rechizchivils "
Gesuchter Begrift:

gentlich nur die Option, einen Alt-
Text automatisch in die neuve
Schreibweise konvertieren zu las-

sen.

Wie bereits angedeutet, kann das
Suchtempo des Programms voll
Uberzeugen, jedenfalls, wenn
man die rund 23 MB komplett in-
stalliert hat. Reduzierte Varianten
sind zwar erlaubt, missen aber
mit gelegentlichen Fahndungsaus-
fliigen zur CD bezahlt werden, die
durchaus ein Weilchen dauern
kénnen. Insgesamt gibt es trotz-
dem keinen Zweifel: Nie war er so
wertvoll wie heute. (jn)

Eblohek Bieh Eiiag Schiebiich Eouiakom L

[idrnu Fictlon

Durchsuchte BUcher: £
Aldueller Buchbereich:

Kombinationen... ]
- @ Nur Stichwiirter
s "EEEE ] © Stichwtirter und gesamter Text Bogel v
I™ Sghrelbungstolerante Suche

Einstzll'unq:nm:rkenl -.Ihlme_h'] Hilie ‘

Dié'_Suchﬁgske

Doch gefunden




Wie beim Vorgédnger hat Koc
Media auf dieser Compilation
wieder ein buntes Potpourri
von Anwendungsprogram-
men versammelt — wer seinen
Rechner nicht nur als Entertai-
ner miBbraucht, sollte hier

zwangsldaufig findig werden.

COMCART - Ubeisic

chi [Deutschland)

1. Januar 1900: Mit diesem Tag
beginnt die Chronik des 20.
Jahrhunderts, anschlieBend
folgen noch weitere 100.000
Eintréige, 1.230 Fotos und Ton-
dokumente von 90 Minuten
Daver. Das auf der gleichnami-
gen Printausgabe von Bertels-
mann beruhende Nachschlage-
werk endet allerdings bereits im
Jahre 1992. Von zeitlosem
Wert ist dagegen der (auch un-
ter dem Namen ,Body Works
4.0" bekannte) Anatomie-Ailas
Erlebnis Mensch mit seinen
zahllosen Illustrationen, 3D-
Modellen und Videos. Wer das
Leseerlebnis dann vor Begeiste-

1 Chionik des 20, Jahthunderts

a

rung gleich praktisch umgesetzt
hat, braucht vermutlich bald
eine gréfBere Wohnung oder
gleich ein Haus: Bei dessen Ein-
richtung hilft ihm der Koch 3D-
Wohnungsplaner. Und schon
schlagt die Stunde des Maggi
Kochstudio mit seinen 300 Re-
zepten, 150 Fotos, Brennwert-
angaben und einem Lexikon-
teil.

Als junger Familienvater hat

| Dalei  Beabeden

Lesezechen Hife
mlu-lw[mmn\ <« | 2 | daiw| Jahp

Kriege und Krisenherde 1981
»Menschenwellen« im Golfkrieg

Land an den Rand des Chaos.

Im Krieg am Persischen Golf zwischen dem lran und Irak untemimmt [ L

des Jahres eine Serie von Gegenoffensiven. Der Iran setzt erstmals MW Hegalel. Feho WW i
Menschenwellen ein, um die vom Irak eingenommenen Gebiete zurs - bl 4l | =0
Zerschlagung des Belagerungsringes um das Raffineriezentrum Abz [ ' S ——
seinen ersten bedeutenden Sieg in dem seit September 1980 andat.

kiiegerische Auseinandersetzungen mit nationalen Minderheiten fuht ]

=)l Erlebnis Mensch, é@rgert euch nicht!

Lotus Organizer 1.1

Der grofe Autoatlas Deutschland

man aber noch andere Sor-
gen, und fir die ist die aus
dem Jahr 1994 stammende
Scheibe WISO - Mein Geld
zustdndig, wo man alles Gber
Kredite, Zahlungstermine,
Haushaltspléne, Reklamatio-
nen, Sparformen etc. erféhrt.
Um da den Uberblick zu be-
halten, bietet sich die Termin-,
Aufgaben- und Adrefverwal-
tung des Lotus Organizer 1.1
an, der auch individuell zuge-
schnittene Kalender erstellt.
Home-Control 2 ist ebenfalls
ein Verwaltungsprogramm,
das aber eher fir Videos,
Briefmarken, Zeitschriften oder

Dié Chronik des 20. Jahrur?s von 1992 T

So schmeckt’s richtig gut: Mag- -
gi Kochstudio — Pro-Version

n—a&-—ﬁﬂln-

China-Planne »

Sinkiange

EOTD  MAGGI KOCHSTUDID . susiick mil "Ex

CDs c:||er Art gedacht ist.
Komplett wird das hausliche
Glick dann mit einer schicken
Limousine, bei deren Auswahl
man vom aktuellen ADAC Spe-
cial Auto ‘96 beraten wird:
Die Datenbank enthalt 1.400
Serienfahrzeuge von Gber 60
Herstellern, und zum Gruseln
gibt’s zusatzlich 25 Crash-
Test-Videos. Fehlen blof3 noch
die 63 deutsche Stadte umfas-
senden Falk City Guide Stadt-
plane und der GroBe Autoat-
:us Deutschland vom RV Ver-
ag.

Fazit: Ultrapack Vol. 2 bietet
viel brauchbare und teilweise
verbliffend aktuelle Soft zu ei-
nem absolut fairen Preis. (mm)

Ultrapack Vol.2

Bunt zusammengestellte Compilation
mit nitzlicher Anwendersoft
X

Bendtigt wird zumindest ein 486
DX /33 mit 4 MB RAM, ,Windows
3.1 und viel Platz auf der Festplatte,
denn allein ,,Home Control” verschlingt
schon tiber 20 MB - bei den auf der
Packung angegebenen 5 MB muf es
sich um einen Druckfehler handeln.




Wells meets Verne

Nach dem nicht restlos iiberzeugenden ,The

Orion Conspiracy” bringt Divide by Zero nun
ein Grafikadventure der in jeder Hinsicht klas-
sischen Art: Im vikiorianischen London war-
ten Maschinen, Mutationen und Finf-Uhr-Tee.

"-‘*"'-1

Das Unheil nimmt seinen Lauf in
der Siidsee, wo der gewissenlo-
se Biologe Dr. Dinsey auf seiner
Insel mit Tieren experimentiert -
dank einer neven Apparatur soll
ihm der Privatzoo dereinst die
Weltherrschaft bescheren. Doch
der mit menschlichem Verstand
gesegneten Katze Nr. 73 gelingt
die Flucht nach London, wo sie

Wir wuBien, daB es ihn gibt: der Dampf-Computer

..,,.%,{‘

den Weltenbummler und Gen-
tleman Mr. Piers als Verbiinde-
ten gewinnt. ..

Es stehen also unverkennbar li-
terarische Vorlagen wie ,In 80
Tagen um die Welt” oder ,Die
Insel des Dr. Moreau” Pate,
wenn Piers mit seinem treven
Diener Mossop die Welt bereist:
Fir Krone und Vaterland ver-

schlégt es die Helden gar nach
Atlantis und auf den Mond, ehe
sie zum Eiland des Ubeltdters
gelangen. Als Verkehrsmittel ste-
hen ihnen Schiffe, Zeppeline, U-
Boote und natiirlich eine Rakete
zur Verfigung, wihrend Lon-
don noch standesgeméf mit der
Droschke bereist wird. Skurril
sind die Anlaufstellen jedoch
von Anfang an, denn hier geht
es nicht nur zum Hafen oder
dem Buckingham Palast (wo die
Queen eine Audienz nebst ei-
nem Empfehlungsschreiben ge-
wiihrt), sondern etwa auch zum
,Club der Hochwohlgebore-
nen”.

Das Gameplay ist dagegen
stockkonservativ, besteht es
doch aus den iiblichen Multiple-
choice-Gespréchen und dem
Aufklauben sowie Benutzen di-
verser Gegenstdnde. Bestreicht
man die Locations mit der Maus,
werden interessante Stellen an-
gezeigt; ein Klick auf die ltems
fordert die Aktionsméglichkeiten

Auch die Queen hat etwas fiirs Inventory

zutage. Weitaus ungewdhnli-
cher sind wiederum die aus
handgemalten Aquarellen er-
stellten Hintergriinde, vor denen
hier Comic-Sprites agieren -
von den teils gerenderten Ob-
jekien ganz zu schweigen. Im-
mer mag das zwar nicht gut zu-
sammenpassen, doch die stim-
mige Geréuschkulisse halt die
Atmosphére dennoch unter
Dampf.

Trotz solcher Ungereimtheiten,
kleiner Macken im Handling
(allzu oft holt man z.B. unbeab-
sichtigt das Inventory ins Bild)
und gelegentlich etwas unlogi-
scher Rétsel ist Gene Machine
aber mehr als ein mitielméBiges
Adventure: Das tolle Szenario
entschédigt einfach fir so man-
ches. (mash)

Gene Machine
(Divide by Zero/Vic Tokai)

Technisch nicht gunz ausgereiftes Ad-
venture fir Freunde der Geschichten
von Jules Verne und H.G. Wells.

(074230 ] PR Ab einem 486 DX2/66

8 MB RAM, 15 MB auf
SB/Pro/16/AWE 32,
Pro Audio Specirum,
Soundscape, Ultrasound

IETTETT T2 Tostotur, Maus, Joystick
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Atari Action Pack Val. 2

ATF US (X Fighters) Neu

Aufschwung Ost 31,99
Bad Day on Midway 74,99
Bad Moyo 7399
Baldies .99
Baryon 54,99
Batman Forever 39,99
Battle Beast WIN 79.99
Battle Bugs 2999
Battlecruiser 3000 AD 64,99
Battledrome 29,99

0

Die groe Schlacht um Gettysburg

entffnbggszeitén; Mo - P 10.- \Q[Wum 102 M3 Uhr
Versand 99 GmbH - Bergrather StraRe 16 a - 52249 Eschweiler
IBM/PC CD-ROM oo e
eria }
30 Ultra Pinball A B499  Cyhermage - Darkli IllAwallemn vV 2999
5th Musketeer (Touché) V 6399 (Cyhersto a%m IU g 9
11th Hour V 8999 Cyril - Cyber Punk 49,99
Absolute Zero A 5338 p - DerHorrorthriller 39,99
use V 6993 Daedalus Encounter 29,99
?;es CollecEnun MR RAd gT' 99} Daggerfall 81,99*
(ces over Europe,A.o.1. Pacific und Red Baron ompsan’s kamgf
Aces of the Deepp vV 7199 g;',:g,"' s OhpZch ;g'gg
Aces over Europe V2493 Dark Universe 19,99
Across the Rhine { 1944 ) V 3999  pasAmt 41,99
Action Soccer Deluxe (incl.Gamepad)V 7198 pas schwarze Auge 1 219
ADI Lernsoftware fiir Kinder V 6599  passchwarze Auge 2 21,99
Addams Family Pinball A 749%"  passchwarze Auge 3 39,99*
After Shock A 8493 Day of the Tentacle 3493
After Life NEU A 8499  peadiock 81,99*
AH 64D Longbow NEU V 7999  peath Gate 7999
Air Bucks A 2493 Death Keep WIN 35 69,99
Air Power V 8993 Decathlon WINI5 NEU V 6999
Albion V 3493 pefeon 5 74,99
Alien Odyssey A 6999 Der Druidenzirkel 61.99
Aliens V' 4999 Der Planer + Extra 19,99
Alien Trilogy A 7999"  DerPlaner2 79,99*
Alien Virus NEU V 8499  DerProduzent 79.99
Alone in the Dark Trilogie V 6199 perReeder 19,99
American Civil War A 6799"  Descent 37,99
Ancient Empires V 7199 pescent2 99
Angel Devoi A 2939 Descent 2 Mission Builder 37,99"
Anvil of Dawn V 7488 pestruction Derby 89,99
Armored Fist V 3599 Diablo WINSS in Vorb.
Ascendancy V 5599 Die Fugger Il 79,99
Assault Rigs A 8139  pje groBe Schiachtin den Ardennen V 71,99
Asterix g 65,99 1,99*
v
v
A
A
A
A
v
v
v
v
v
v

Battle Isle 3 WIN3.11/WINS5

Komplettiosungen
in "eslger Auswah
ab DM 11, 99

Battle Race A 7999
Beavis & Butthead WIN 95 A 7499
Betrayal at Krondor A 2499
Big Fled Racing V 5999
Biing! V 6599
Hminxge Classics vV 2999
Bitmap Brothers Compilation A 2999
(u.a. Cadaver,Chaos Engine,Gods, Speedball 2, Xenon)
Bleiful A 5199
BleifuB3 1l A in Vorb.
Blind Date WIN 79,99
Blown Away 89,99
Boong NEU 53,99
Braindead 13 654,99
Bubble Bobble Win 95+Dos 59,99
Bundesligamanager Pro 19,99

Bundesliga Manager 3
Bundesliga Manager 3 Supporter
Bureau 13

Burning Steel 4

Business Compilation

{Transport Tycoon und Theme Park)
Buzz Aldrin Race into Space
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Caesar 1 24,99
Caesar 2 77,99
Capitalism NEU

Carrier Strike Forces 79,99
Caribbean Disaster 38,99
Casino de Luxe 47,99
Champion Chip Manger 2 54,99
Chewy - Flucht von F& 3499
Christoph Kolumbus 19,99
Chronicles of the Sword NEU 75,99
Chronomaster 74,99*
Civil War 77.99
Civilization 39,99
Civilization 2 78,99
Civ Net 59,99
Civil War General 19,95
Claim to Power WINS5 83,99
Comanche Compilation (incl. Missions) V 39 99
Comix Zone

Command:Aces of the Daep WINSS V 77 99

Command & Conquer 79,99

Command & Conquer US-Version E 88,99
Command & Conquer Mission Disk V29,99
Command&Conquer Leveleditor Il V 29,99
Command&Conquer Leveleditor 11V 29,99
Congo - Descent into Zinj A 6899
Conguest of the New World vV 7999
Conquerer A.D. 1086 vV 7799
Creature Shock Vv 2499
Crusade V 2499
Crusader - No Aemorse Vv 2999
Crusader - No Regret NEU V 6499
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Die Hard Trilogy 73,99*
Die Hohlenwelt Saga 19,99
Die Schiimpe:Comic 7
Die Schlompfe:Action 65,99
Die Siedler 3499
Die Siedler 2 NEU 69,99
Die total verriickte Rallye 33,98
Dime City 79,99
Dogz (Bildschirmschoner) 29,99
Dreamweb 29,88
Dune 2 31,99
Dungeon Keeper (DOS u.WIN 95) 7.
Earthsiege 24,99
Earthsiege 2 WINSS5 - Skyforce 77,99
Earthworm Jim WIN95 65,99
Earthworm Jim 182 79,93
Ecco the Dolphin 54,99
Eishockey-Manager 19,99
Elisabeth 1 NEU 93,99
Empire 2 67,99
Endorfun 2999
Entomorph: Plague 0.t.0. 49,99
Erben der Erde 9,99
Extreme Games 51,99
Euro 96 66,99
EuroAction Soccer 54,99
Extreme Pinball 54,99
F1 Manager 96 73,9
Fade to Black 16,99
Fantasy General NEU 69,99
Fast Attack 64,99
Fatal Racing 69,99
Fifa 95 Classics 2993
Fifa Soccer 96 54,99
Firefight WINS5 59,93*
Flight 47,99
Flight Compilation 39,99
(1942 Pacific Air War, F-14 Fieet Defender + Wings nfGImy}
Flight of the Amazon Queen V 3899
Flight Unlimited V 5499
Flip Qut A 3699*
Formula One Grand Prix A 3599
Formula One Grand Prix 2 V 93,99
Formula One Grand Prix 2 E N9
Forrest Gump A 6499
FPS Baseball 36 A 6499
FPS Football 96 E 6499
Frankenstein vV 3599
Frank Thomas "Big Hurt" Baseball V 89,99
Freddy Pharkas A 2499
Fritz3 V 4399
Fritz4 V 131,99
FS 5.1 Hauptprogramm V 107,99
FS 5.1 Hauptprogramm E 114,99
(inclusive Szenerien Paris und New York)

FS5 Designer 2.0 1,99
FS5 Europa 2 NEU A 6499
FS5 Flight Adventures1 NEU A 65,99
FS5 Flight Shop A 7993
FS5 Great Airlines A 4999
FS5 HQ Aircraft Coll. 1(60 Flugzeuge) A 56,99
FS5 Szenery+0bject Designer NEU V 85,99
Fussballhits 96 99

v 7,
(Goal Striker, Champ Manager, Sens Soccer, me;mggm
4,

Future Dimension v

FX Fighter A 7499
Gabriel Knight VvV 2499
Gabriel Knight 2 NEU V 64,99
Gateway 2 E 6799
Gendsr Wars US-Version NEU E 8499
Gene Wars vV 7399
Gobliins 1&2 vV 2499
Gobliins 3 vV 2499
Grand Prix Manager WIN V 59,99
Greg Norman U.C. Golf A 4799
Hand of Fate - Kyrandia 2 vV 2499
Hardball 5 ooV 199
Harpoon Z Deluxe Multimedia Edition £ 74,99

Harrier Jump Jet A 1999
Hattrick VvV 7998
Head to Head Vv 2499
Hexen E 4999
Hexen Data: Dark Kings... E 3499
Hereos of Might & Magic Vv 5499
Hi - Octane V27,89
High Sea Traders V 6399
Historyline v 2999
Hollywood Pictures vV 2999
Hugo vV 7189
Human Recall vV 7999
Ice & Fire A 67,99
Imperium Romanum vV 8499*
Inca 1 V 2499

Inca Collection (Inca 1&2&Audio CD}V
Indiana Jones Desk Top AdventuresV 28,99

Indy Car Racing 2499
Indy Car 2 - Enhanced Version 74,99
Innocent 2 69,99*
International Tennis Open 75,99
In the first Degree 79.99
Iron Man /X0 67,99
Island Casino £9,99*

Jagged Alliance
Jewels of the Orakel
Johnny Bazockatone
Judge Dredd
Jurassic Park

Kaiser Deluxe

Karma NEU 75,99
Kick 0ff 96 99
Kingdom : The far Reaches 29,99
Kingdom of Magic 99
Kid's Kid (Incredible Machine, Woodruff) V74,98
King’s Quest 6

King’s Quest 7
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King“s Quest Collection (1-6) 68,99
Knights of Xentar 29,99
Krypton Eg 41,99
Kyrandia 3 - Malcolm’s Revenge 24,99
Lands of Lore 3599
Lands of Lore 2 89,99
Larry 6 77,99
Larry Collection Teil 1,2,3.5 67,99
Last Dynasty 34,99
Lemmings 1&2 24,99
Lighthouse WIN 77.99
Links 386 Pro & Harbour Town & BelfryA 74,99
Links 386 Data CD's je 49,99
Little Big Adventure 2999
Lode Runner On-Line WINS5 77,98
Loderunner 4,99
Lost Eden 7499
Lucas Arts Classic Adventures v 99

g,
{Loom, ZakMcKracken, Maniac Mansion, Monkey Island
und Indiana Janes 3)
Lucas Arts Classic Simulations vV 3999
[Battlehawk 1942, Their Finest Hour, Secret Weapans o .1L)
lucas Arts Top Adventures
| Day of the Tentacle, Indiana Jones 4 und Monkey Island 2)

Mad V2 79,99*
Made in Germany Collection V 5399
{Anstoss, Battle Isle 2 und Das schwarze Auge 2!

74,99
Magic Carpet Classics incl. Data V29,99
Magic Carpet 2 V 4599
Martini Racing Vv 2199
Mechwarrior 2 Special Edition vV 7999
| inclusive Mission)
Mechwarrior 2 WIN9S Pentium Ed. V79,99
{ inclusive Netzwerkfunktion)
Mechwarrior 2 Mission 44,99

=<

Mega Pack 3 79,99
[Vertex, Novastarm,| Lemmmgml(:nmmcles Cyclones, Mega-
race, Dragons Lair,Reunion, TFX Journeyman Project)
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Meg. A 8299

(Flngm Unl\mened FX- HWEI Jag ed Alliance,Primal Rage

Terminal Velocity und arlulds Deluxe)

Megapack 6

(Riddle of master Lu, Panzer General 2, Kyrandia 3,
inball 3d-VCR, Manic Karts, Action Soccer, Druid,
toel Panthers, Death Gate, Al Unser Jr.)

Megatripack A 3599

(Thunderscape,USS Ticonderoga und Cyclemania)

Micro Machines 2 Special Edition A X
Megarace 2 A inVorb.
Millenia V 58,99
Mission Critical A 7499 -
Monopoly V 59,99
Monthy Pyton’s Complete Waste of .E 79,99
Monthy Pyton’s Quest for the holy.. E 79,99
Mortimer WIN35 E 6499
Moto X A 7999
Myst V 69,99
Nascar Racing A 2999
Nascar Racing Il Ain Vorb.
NBA JAM Tournemenl Edition A 3493
NBA Live 95 vV 2999"
NBA Live 96 vV 7999
Need for Speed vV 4999
Need for Speed Ltd. Edition vV 7999
Network V8489
NFL Quarterback Club 97 A 67,99
NHL Hockey 94 Classic vV 1499

NHL Hockey 95 Classic

NHL Hockey 96

Noctropalis Classic

Normality

Oldtimer

Offensive NEU
Offensive Bayern Miinchen,...
Olympic Games NEU
Qlympic Soccer

Organic Art (Bildschirmschoner)

rr<<<pPprap<abbha<sgo<<

Outpost

Panzer General 2 WIN

Pax Imperia 2 WIN95 i

PBA Bowling

Perfect General 2

Petko

PGA 486 Classic

PGA Tour Golf fir Windows

PGA European Tour

PGA Tour Golf 96

PGA Tour Golf Data Sawgrass

Phantasmagoria (7 CD's} E/N 84,
Piranha NEU A
Pinball 3D VCR A

Pinball 95 WINS5 A 5399
Pinball lllusions A 5599
Pinball Wizard 2000 V 6799
Pirates Gold V 39,99
Pizza Connection vV 1999
Pale Position V B8998
Police Quest 4 A 2459
Police Quest Collection Teil 1-4 A 67,99
Police Quest SWAT A 7189
Pool Champion WINS5 A 4699
Popolous 2 + Powermonger vV 2999
Power Play Hockey A gggg

Powerflight (F15, F1 l'n' Gunship2000) ﬁ

Power, CunuPnon Lies
Sky, F-14 Fleet Defender, Ufo )

( Beneth a Stee
Powerhouse VvV 3499
Primal Rage A 2999
Prince of Persia Collection A 4788
Prisoner of lce vV 3999
Privateer Classic vV 2999
Pro Pinball - The Web V 5399
Psychic Detective E 1999
Quantum Gate 2 - The Vortex A 2999
Quest for Fame A B8998
Quest for Glory Collection A 6499
Ran Fun Special vV 3299
Ran Soccer vV 7799
Ran Trainer vV 2999
Ran Trainer 2 v 199
Ravenloft 2 - Stoneprophet A 4599
RayMan V 6499
Aebel Assault vV 3599
Rebell Assault 2 VvV 8499
Red Ghost vV 7999
Renegade - Battle for Jacobs Star A 3599
Renegade 2 A 5499
Retribution V 69,99
Return Fire WIN35 NEU A 7499
Revolution X A 2998
Riddle of Master Lu vV 7499
Ridge Racer A 51,99*
Ring der Nibelungen vV 59,99
Ripper NEU V 7999
Rise 2: The Resurrection A 3999
Rivers of Dawn A 67,99"
Road Rash NEU A 5999
Road Warrior A 59,99
Risselsheim vV 2499
.T.0.R.M. Vv 1399*
Safecracker A 7999
Sam & Max V 3599
Scorched Planet A 6799
SWoS Europ.Championchip V 5499
Shadow of the Comet V2499
Shadaan A 8993
Shannara vV 74939
Shellshock V7499
Shivers vV 7799
Shockwave Assault WINSS vV 79,99
Silent Hunter V 63,99
Silent Steel V 47,98
Silent Thunder WIN 95+WIN3.1x V 84,99
Sim Box vV 29,99
(Mad TV, Der Planer und Ran-Trainer)
Sim Dlty 2000 Collection DOS 0. WINV 91,93
(URK+Scenary 1+Bonus-Stadte London, Venedig,Sydnay)
Sim City 2000 Urban Renewal Kit V37,99
Sim Classics 2 V 65
(Sim Earth, Sim Farm, A-Train)
Sim Tower vV 79,99
Sim Town V 6599
Simon 1+2 Poweredition V 4999
Simon the Sorcerer 2 WIN9S vV 7999
Sonic V 5599
Space Bucks WIN E 6599
Space Hulk V 2999
Space Hulk WIN95 NEU A 73,99
Space Quest 4 A 2499
Space Quest 6 - Roger Wilco vV 3499
Space Quest Collection (1-5) A 68,99
Speed Haste E 5499
Speed Rage NEU A 74,99
Spiderman 89.93
Sport Compilation A
{San:ju la One Grand Prix,Fifa 95 + PGA Tour E‘l‘ﬂfdﬂﬁ)

U ;
Smraﬂ- GreatGameWIN  NEU V 79,99
Star Trek: 25th Anniversary vV 2999
Star Trek: A Final Unity V 6999
Star Trek: Deep Space Nine A 6999
Star Trek: Deep Space Nine vV 7999
Star Trek: Generations vV 9399*
Star Trek: Judgement Rites A 2899
Star Trek: Judgement Rites Ltd.enh. A 89,99
Star Trek: Klingon A 68,99
Star Trek Interactive Technical Man. V 99,99
Star Trek Warrior Set 63,99
Star Wars Collection V 5499
(X-Wing,Rebel l\ssaultl Star Wars Screen Saver)
Steel Panthes V3999
Stefan Eﬂsnberg s Fussballmanager V. 74,99*
Stonekeep vV 4499
Strike Base NEU V 55,99
Strike Commander Classic 29,99
SU - 27 Sukhoi DOS und WIN9S V 69,99
Super Street Fi hter 2 Turbo A 2799
Syndicate Plus Classic vV 2999
System Shock Classic vV 2899
T-MEK A 7499

CD-SUPER DNDERANGEBOTE

Talisman 3499
Teamchef 21,99
TekWar 74,99

Terminator Future Shock

Terra Nova - SFC 74,89
Terror Trax 3499
X 3399
TFX EF2000 84,99
The Darkening in Vorb.
The Dig 7799
The Scrall 59,99
Theme Hospital 73,99*

Theme Park Classic
This Means War WINS5
Think X

Thunderhawk 2 74,99
Thunderscape 49,99
Tie Fighter 71,99
Tilt 51,99
Time Commando NEU 7399
Time Gate:Knight's Chase 47,99
TNN 86 Fishing 69,99
Tomcat Alley 51,99
Top Gun “F:re at Will” 21,99
Torin’s Passage 84,99
Toshinden ,

Track Attack 49,99
Tr@nsrcﬂ Tycoon Deluxe 59,99
Trivial Persuit 74,99
Trophy Bass Fishing 77,98
Turrican 2 57,99
Tyrian 69,99
UEFA Champion League 51,99
Ultima Underworld 182 29.99
Unnecessary Roughness 96 74,99
Urban Runner (Lostin Town) ~ NEU 64,99

US NAVYFIGHTER GOLD incl. DataV 29,99
USS Ticonderoga WIN95 69,99
Virtual Karts 34,99
Virtual Poal 89,99
Virtual Snooker 89,99
Vollgas (Full Throttle) 55,99
Warcraft 2 79,99
Warcraft 2 Expansion 21,9
Warhammer - Im Schatten... WIN35 V 49,99
Warlords 2 Deluxe 71,99
Warriors 46,99

Welcome to the Future

Werewalf vs. Comanche
Westwood Compilation

{Kyrandia 1-3, Dune 2, Lands of Lore)
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Whale's Voyage 2 vV 8499
White Lines Cnmfihﬂinn A

{Indy Car Racing + Track Pack, Super Karts, F1GP)
Wing Commander 182

{ nur selange der Vorrat reicht l"SaarunIumﬁck!ll )
Wing Commander 2 Classic A 2999
Wing Commander 3 Classic vV 3499
Wing Commander 4 vV 7999
WINSKAT mit Sprachausgabe V 3499
Wipeout A 7999
Wolf - The Simulation V 6799
Wolfpack V2499
World Rallye Fever NEU A 6599
Worms V 6599
Worms Data:Reinforcements V39,99
WWF Wrestlemania A 3999
X - Wing Collection enhanced V 3599
Z - Das Echizeitstrategiespiel A 74,99
Zephyr vV 7999
Zombie Dinos A 7599
Zone Raider A 6799
Zork - Nemesis NEU V 7999

KomplettiGsungen von Magic Line, Hint
Shop und Cluebook in reicher A hl
und zu snper gﬁnsngen Preisen!!!

>

\}-Uersanc‘l\}hlgt ausschiiefilich

er Na é‘bnﬁhme Die Versandkosten

etrai inclusive;Nachnahmeg* " |
\DM g |. Zahlkartangebilhr
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DI,250,- ohn rsandk
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— TWILIGHT — GAMES FUR INDIVIDUALISTEN

Das Softwaredebiit des
schwedischen Daydream-
Teams ist entweder hinter
ebensolchen Gardinen ent-
standen oder es soll der
Abschreckung dienen: Wer
hatte gedacht, daB Safe-
knacken so unendlich lang-
weilig sein kann?!

Der Hauptdarsteller dieses
Puzzle-Abenteuers hat sich bei
einer Safefirma beworben, und
als Arbeitsprobe muf3 er nun
innerhalb von zwalf Stunden
alle Tresore in einem Haus
knacken, bevor er einen Ver-
trag kriegt. Und genau daraus
besteht dieses Spiel: 36 Geld-
schranke mit den aberwitzig-
sten Sicherungen wollen gesff-
net werden — vom einfachen
Zahlenschlof3 Gber ein Pascal-
sches Dreieck bis zu diversen
Verschiebepuzzles kommt
praktisch alles vor, was sich ein
Tiftlerhirn ausdenken kann. In
den Panzerschranken selbst
findet man dann fiir gewshn-
lich einige Teile, die zum
Knacken des néchsten Modells
bendtigt werden.

Grafisch wird (erstmals) Quick-
time VirtualReality geboten,
daher kann man sich in den
schicken, aber weitgehend sta-
tischen Render-Locations ziem-
lich frei bewegen. Dafiir dudelt
der Sound miide vor sich hin,
und die Steuerung kdnnte
ebenfalls weitaus praziser sein.
Am schlimmsten aber sind die
bohrenden Fragen, die einen
hier spéitestens nach dem fiinf-
ten Safe qualen: Warum ma-
che ich das eigentlich? Warum
habe ich dafir freiwillig fast
hundert Mark ausgegeben?
HeiBt Daydream auf schwe-
disch vielleicht Alptraum?2!
(mash)

Verbrechen lohnt sich

...und noch ein Safe

Safecracker
(Daydream Software/
Warner Interaktive

36 todlangweilige , Win 95“-Puzzles

in Rendergrafik.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG

MOTIVATION

USK:Froigabe: b 6 ahen
Schwierigﬁeit: fir Anfénger
Preis: ca. 95- DM

DATENTRAGER: RNO)

8 MB RAM, 10 MB auf
derHD

[T T34 Ab einem 486 DX2/66 |

[GRAFIK: B!
Alle z ,Win 95" kom-
patiblen Karten

Komplett devisch

Sei schlau,
geh zum Bau

Unter ,Windows”
werden hier Kin-
dertrdume wahr:
Mit dem Feuver- |
wehrauto herum-
fahren, eine Ab-

riBbirne bedienen |
oder seinen eige-
nen Brummi zu-
sammenbauen -
was konnte scho- B
ner sein?

Zuerst muB3 man sich jedoch
ganz vorschriftsmaBig eine
Stempelkarte besorgen und
sich fir eines der drei Aufga-
bengebiete (Bauernhof, Feuver-
wehr, Grof3baustelle) anmel-
den. Erst dann kann man mit
der Maus den Wohnanhénger
erkunden, der den zentralen
Ausgangspunkt fir alle Ar-
beitsabenteuer bildet.

Neben kleinen Animationen
sind hier viele nette Spielchen
zu entdecken, bei denen man
z.B. an Treckerrennen teilneh-
men oder in ,Columns”-Ma-
nier Hauser dem Erdboden
gleichmachen darf. Oder man
bastelt in der angeschlossenen
Werkstatt selbst einen Truck zu-
sammen, mit dem man an-
schlieBend durch die Lande
tuckert und nach weiteren Her-
ausforderungen Ausschau halt.
Fir bestandene Aufgaben gibt's
Sammelkarten, Gber die man
an die technischen Daten der
benuizten Gerdtschaften und
an informative Quicktime-Vi-
deos herankommt. All das ist
(auBer den Musikvideos a la
Sesamstrafle) in deutscher
Sprache gehalten und kindge-
recht aufbereitet.

Den padagogischen Wert die-
ses digitalen Abenteuerspiel-
platzes lassen wir mal dahin-
gestellt — auf jeden Fall haben

Die Schalt- und Walt-Zentrale

hier grof3e und kleine Kinder
ihren Spaf3, zudem ist das Ver-
letzungsrisiko denkbar gering.
(mz)

Big Job
Grofle Aufgaben

(Discovery Multimedia)

Nett verpackte Denk- und Geschick-

lichkeitsspiele fiir Kinder ab vier.

'GRAFIK 59%

"SOUND | 68%
STEUERUNG 64%
MOTIVATION

:-;,h

(0TI B Ab einem 486 DX/33

4 MB RAM, 13 MB auf |

SVGA

Alle zv , Windows” kom-
patiblen Karten

EINGABE: Maus
AUSGABE: Komplett deutsch




Ohne jede Vorwarnung gewdhrt uns Origins
gnadenloser SF-Kreuzritter nun eine Zugabe zu sei-
nem Vorjahresdebiit: also kein richtiger Nachfolger,
sondern lediglich eme elgenstu dig

Wir dirfen also wieder in die
rote Riistung des desertierten
Elitekémpfers schlipfen, um
das méchtige Consortium das
Firchten zu lehren. Der ehe-
malige Brétchengeber reagiert
darauf mit ganzen Armeen
von FuBBsoldaten, Kampfrobo-
tern und — im schlimmsten Fall
— linientreven Kollegen, die er
dem abiriinnigen Silencer ent-
gegenschickt. Der zieht eben-
falls nicht unbewaffnet in den
Kampf: Neben allerlei aufge-
sammelten Wummen erleich-
tern ihm MediKits, ein wieder-
aufladbarer Schutzschild und
zielsuchende Spmnenbomben
das Uberleben in der hochauf-

Ver racht, rostet nicht

l6senden, aber grafisch wenig
abwechslungsreichen Iso-Welt.
Bereits beim Ende 95 erschie-
nenen Original durfte man sei-
ne iberschiissige Energie an
den herumstehenden Kisten,
Containern oder Computerter-
minals auslassen, und auch bei
den zehn neuen Missionen des
Actionadventures liegt der
Handlungsschwerpunkt auf
dem erbarmungslosen Ausls-
schen von Mensch und Maschi-
ne. So kann man seine Opfer
mit aus der Ferne ausgeldsten
Eis- und Flammenstrahlen oder
durch geschickt plazierte Mi-
nen ins digitale Nirwana be-
fordern — und Aufziige haben

spielbare Level _

auf darunterstehende Soldaten
seit jeher eine niederschmet-
ternde Wirkung. Der Job erfor-
dert natiirlich gute Reflexe,
aber damit allein ist es nicht
getan. Beispielsweise mu3 man
des ofteren erst die Generato-
ren ausschalten, bevor sich ein
Raketenwerfer zerstéren lafit,
und die geschickt plazierten
Bewegungsmelder schlagen
beim kleinsten Fehler Alarm.
Um so dankbarer ist man fiir
die jederzeit zugéngliche Spei-
cheroption und die Auswahl
von Schwierigkeitsgraden. Die
Tastatursteuerung mit optiona-
ler Mausunterstiitzung l&Bt sich
ebenfalls leicht meistern, nur

Die lebenden Fackeln
werden in der deut-
schen Verkaufsversion
vermutlich entscharft

sorgen fiir Durchblick

Im Westen nichts Neues - Sicherheitskameras

] Erst schieBen, dann fragel

iiber grof3e (Schuf3-) Entfernun-
gen hinweg arbeitet sie oft et-
was unprézise.

Wem das alles unheimlich be-
kannt vorkommt, der hat das
entscheidende Problem er-
kannt: No Regret sieht nicht
nur aus wie ,No Remorse”, es
spielt sich auch exakt gleich,
denn die winzigen Detailver-
besserungen fallen in der Pro-
xis kaum auf. Bleibt nur zu hof-
fen, daf3 der wahre, fiir 97 an-
gekindigte Nachfolger mehr
Neues zu bieten hat. (mz)

Crusader — No Regret
(Origin)

Nahezu unverinderter Nevaufgufl
des ersten Iso-Kreuzzugs.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

USK-Freigabe: nicht gepruﬂ
Schwierigkeit: 4 Stufen
Preis: ca. 99,- DM

[ DATENTRAGER: [I0)

[ 074350 Ab einem 486 DX2/66

8 MB RAM, 67 MB auf
SPEI(HER_. der HD

 GRAFIK: j Sv6A
Soundbloster und Kom-
patible

LTI Tostotur, Maus
Komplett deutsch

el




Bullfrog mit ,,Populous der gunz
kriegen darf der Spieler wieder
lich mit den besten Absichten!

Eigentlich sind Kriege hier ja be-
reits passé, statt dessen siedelt die
Menschheit nun mit drei ehemals
befeindeten Alienrassen um die
Wette — wer lieber seinesgleichen
befehdet, kann in acht Netzwerk-
Missionen auch gegen bis zu
drei Konkurrenten antreten. Die
Aufsicht haben dabei stets die
Himmlinge”, welche jede direkte
Aggression sofort bestrafen —
u.U. gar mit Abbruch des Levels.
Es sind also subtile Taktiken ge-
fragt, will man seinen Gegen-
spielern mal mit selbstgenerierten
Mutationen auf den Pelz riicken.
Grundsétzlich harren 24 Welten
der Besiedlung in Echtzeit. Per
Maus und Tastatur macht man
sich daran, deren Berge, Walder
und Meere ans Licht zu holen,
denn das lso-Terrain liegt an-
fangs noch véllig im Dunkeln. Je
nach Spielabschnitt siehen dann
bis zu finf Spezialisten parat:
Bavarbeiter sind fiir den im Stil
von ,,Sim City 2000” vollzogenen
Aufbau und die Instandhaltung
von einem runden Dutzend Ge-
béuden (Stromgenerator, Gen-
Fabrik etc.) zustdndig, Botaniker
kimmern sich um die Bepflan-
zung, Genetiker sollen die hei-
mische Fauna im Labor repro-
duzieren, und Tierpfleger besor-
gen Betreuung sowie Kreuzung
der ansdssigen Spezies. Die
Ziichtungen werden zur Roh-
stoffbeschaffung und eben auch
zum Schutz der eigenen bzw.
der Verwiistung feindlicher Sied-
lungen benétigt. Das Bestiarium
ist einzeln oder via Zugrahmen
als Gruppe akfivierbar und ver-
beif3t sich auf einen Marschbefehl
hin eigenstindig in Hab und Gut
der Gegner.

Ein thematisch interessanter An-
satz also, der in der Praxis je-
doch Schwiichen offenbart. Ge-
rade die Steverung der farblich

{ 80
POORER

Vor nunmehr sieben Jahren gelang
roBe Durchbruch, und auch bei den neven Gen-
em lieben Gott ins Hundwerk pfuschen. Natur-

nur schwer unterscheidbaren
Krabben, Esel oder Saurier ist al-
les andere als pflegeleicht gera-
ten. Und so besteht das eigentli-
che Gameplay halt vornehmlich
darin, feindliche Angriffe so lan-
ge abzuwehren, bis man die
zum Levelgewinn nétige Anzahl
von Pflanzen, Bodenschétzen
oder neuen Spezies erwirtschaf-
tet bzw. kreiiert hat. Die trotz
méBiger Animationen leidlichen
3D-Landschaften in SVGA, die
dezente Space-Musik nebst Ur-
waldgerduschen und etwas deut-
scher Sprachausgabe sowie ins-
besondere die Idee hétten je-
denfalls Bessers verdient als ein
solch tberkompliziertes Hand-
ling. (md)

Gene Wars
(EA/Bullfrog)

SRS
DATENTRAGER: [T
Ab einem 486 DX2

BB RAM, 41 bis 112 |
MB auf der HD ‘
SVGA

SB/Pro/16/AWE 32,
Soundscape, MS Sound
System, Pro Audio/16,
Roland RAP-10

IETTTYTZN Mous Tostatur
AUSGABE: Komplett deutsch

Eine Plantage wird abgeholzt



CD-ROM CD-ROM
7th Guest DA 19,99 Martini Racing DV 24,99
5th Musketeer DV 67,99 Mechwarrior 2 DV 74,99
After Life DA 74,99 Mechwarrior 2/Win. 95 DV 74,99
AH - 64 Longhow DV 79,99 Mechwarrior2Data DV 39,99
Anvil of Dawn DV 69,99 Mega Pack 6 Dv 79,99
ATF Adv. Tactical Fighter DV 79,99 Mega Race 2 DV 54,99
Azare| Tears DV 69,99 MisionForce Cybersiom DV 84,99
Bad Mojo DV 79,99 Monopoly DV 59,99
Baku Baku DA 54,99 Monster Truck DVx74,99
Baphomets Fluch DV 74,99 Myst 64.99 | Deutsche
Battie Isle 3 DV 64,99 NBA Live 96 DV 79,99 Vi N
Battle Race DA 69,99 Needfor Speed Ed. DV 79.99 Hf version
Biing DV 59,99 NHL Hockey 96 Dv 79,99
Bleifu DV 49,99 NHL Hockey 97 DVx74,99
BleifuB 2 DVx59,99 Normality DV 74,99
Baong DV 49,99 Olympic Soccer DA 67,99
Bug DV 54,99 Pandora Akte DVx79,99
Caesar 2 DV 74,99 Panzer Dragon DVx74,99
Central Intelligance  DAx74,99 ggx,qlljl_'lpené 2|f = BX 17\51’ -
Civilization 2 DV 79,99 our o h

ivil PGA Tour Goif 96 Data DA 34,99
Civil War General DV 79,99 Phantasmagoria DV 7999
Bestell-Telefon:

Tel.: (02 81) 9 52 98-0

Fax: (02 81) 9 52 98-10
Command & Conquer DV 79,99 Phantasmagoria2 DV iV
Comm. & Cong. Data DV 24,99 Pole Position DV 87,99
Comm. & Conquer 2 DVx89,99 Powerplay Hockey DA x59,99
Command Aces/Win.95DV 74,99 Pray for Death DVx39,99

Privateer 2/Darkening DV i.V.
Pro Pinball the Web DA 49,99
Rebel Assault 2 DV 79,99

ot New WorldDV 78,99
Cronicle 0. t. Sword DV 74,99

2. Oktober
Crusader No Regret DV 64,99 z

Cyberia 2 DV 69,99 Return Fire WINS5 DV 79,99
Daggerfall DV 74,99 Return of Arcade DAV
Darker DA 74,99 E!ddle of Master LU g¥ ;ggg
Das schwarze Auge 3 DVx39,99 RIpper ’
Daytona USA DVx74,99 Ristko DVx74,99
Deadline DV 39,99 Rivers of Dawn DA 67,99
DerProduzent DV 7499 RoadRash DiHa
Di Be Schiacht , Schiacht von Waterloo DV 69,99

0 JToue SThiAc Schieichfahrt DVx74,99
in den Ardennen DV 69,99 Sega Ra"ay DVx74.99
Die Hard Trilogy ~ DVx74,99 gpannara 6999
Die Schicmpfe DV 69,99  ghell Shock DV 59,99
Destruction Derby DA 84,99 gherjock Holmes 2~ DVx74,99
Destruction Derby 2 DVx74,99  Silent Hunter DV 69,99
3!:bF(ﬂ§ger 5 ng%gg Silent Thunder DV 89,99

i ) DA 4
Die Siedler 2 DV 68150 Nenmites, DR PG
Discworld DV 74,99 SPUD DV 54'99
Discworld 2 DVJ(74.99 Star Gate DVX44‘99
Dungeon Keeper  DVX74.99 Syar ek Kiingon DA 67,99
Earth Slege 2 DV 79,99 Star Trek Warrior Set DV 64,99
Earthworm Jim 1 + 2DV 64,99 i o

’ Star Wars Collection DV 54,99
Elisabeth 1 DV 89,99 . Rapell Assault 1
F1 Manager DV 69,99 - ¥-Wing
Fantasy General DV 69,99 . Star Wars Screensaver
Fifa Soccer 96 DV 59,99 Stonekeep DV 49,99
Firefight DA 59,99 STORM. DVx79,99
Flottenmantver DVx74,99 Strike Base DV 54,99
Flugsimulator 5.1 DV 99,99 Syndicate 2 / Wars DV 79,99

Formula One GrPrix2 DV 99,99 TEX. 2000 EurofighterDV 79,99

Bei Nachnahme DM 10,50 pro Paket zzgl. Nachnahmegebiihr
\__Fur bestellte und annahmeverweigerte Ware berechnen wir DM 15,- pauschall

Nur in Wwese
gl sId 1!
gpaltmannsfe
Amstellen oder abholen!
® szeiten:
?nf:,r.‘#:‘ 2 9.30-18.30
Sa 9.30-14.00

Keine weiteren Abnahmeverpflichtungen

"Alarmstufe R
Erscheinungstermin

Gabriel Knigt 2 DV 77,99 Terra Nova DV 69,99

Game Box 50 Kiassiker 49,99 The Di DV 74,99

Gene Maschine DV 69,99 Think DV 39,99

Gene Wars DVX79,99 ' Tie Fighter SVGA DV 69,99

Golden Gate Killer DV 69,99 Time Commando DV 74,99

uard Line DVx59,99  Tiit DA 51,99
art of Darkness  DVx84,99  Tomb Raider DVx69,99

Heroes of Might & MagicDV 54,99 10 tryjck DVx74,99 o

Hind-Kampfhubschr. DV 74,99 To.Shin Den DV 64.99 : " Sy

et gy UtiaPack2 DV 7999 : : )

e seomsmer uates (R B EEH Mega Pack 6

ﬂ:%%?ﬁlfgfeeg Exxg‘{, gg Virtua Fighter DA 74,99 -

Lemmings Paint Ball DA 29,99 Warcraft2 DV 7499 i Supersammiung beinhaltet:

L Mhtll[:se oV 34'99 Warcraft 2 Data DV 24,99 |- Riddle of Master Lu - Panzer General 2

Links L -8l DA 89,99 Warhammer DV 69,00 [l o 2 e on Socoar  mur

Load Star DAx77.99 Westwood Compilation: DV 69,99 | . pruid - Steel Panther

Manic Karts DA 29:99 : gﬁrédgaf i[.o—rg  Dune 2 - Death Gate - Al Unser DM
Versandbedingungen: Ab DM 250,- Portofrei - Vorkasse DM 6,90 pro Paket

KEIN CLUB!

COMMAN
e ]

Deutsche Vefsi

Anle

DV= Spiel und Anleitung deutsch - DA = Al
i.V.= in Vorbereitung - x= Spiel war bei RedaktionsschiuB noch nicht am Markt
Fiir Druckfehler keine Haftung! Irrtimer u. Anderungen vorbehalten!

DAGGER
FALL]|

Ab ca. Mitte Oktober!

Deutsche Version

DM 74'99

L

=

CD-ROM
Wing Commander 4 DV 79,99
Worms DV 64,99

Worms Data DV 34,99
Zorck Nemesis DVx84,99
Ly DV 74,99

Angebote solange
Vorrat reicht

Aces over Europe
Albion

Alone in the Dark 1
Armored Fist
Ascendancy
Batman Forever
Battle Bugs

Battle Isle 1 + Data
Battle Isle 2 + Data
Betrayal at Krondor
Beneath a Steel Sky DV 19,99
Bioforge DV 29,99
Bundesl. Manager 2.0 DV 19,99
Caesar 1 DA 19,9
Chewy ESC fromF5 DV 34,99
Christoph Columbus DV 19,99

DV 19,99
DV 34,99
DV 24,99
DV 29,99
DV 49,99
DA 39,99
DV 29,99
DV 24,99
DV 34,99
DV 19,99

Creature Shock DV 19,99
Das schwarze Auge 1DV 24,99
Das schwarze Auge 2DV 24,99
Dawn Patrol DV 24,99
Day of Tentacle DV 34,99
Der Reeder DV 19,99
Die Siedler 1 DV 34,99
Dune 2 DV 29,99
Dungeon Master2 DV 39,99
Earth Siege 1 DV 19,99

Eishockey Manager DV 19,99
Fifa Soccer 95 DV 29,99
Hight 0.t. Amaz. Queen DV 39,99
Frankenstein To.tMon.DA 39,99
| Freddy Pharkas DV 19,00

Gobliins Teil 1+2 DV 19,99
Gobliins Teil 3 DV 19,99
Inca 1 DV 19,99
Incredibble Maschine 1 DV 19,99

Iniana Jones 4 DV 29,99
Jagged Alliance DV 29,99
| Kings Quest 7 DV 39,99
* Lands of Lore DV 29,99

Little Big Adventure DV 29,99

Load Runner DV 29,99
Lost Eden DV 19,99
Lost in Time DV 19,99

Magic Carpet 1+DataDV 29,99

Pizza Connection DV 19,99
PGA 486 DAx29,99
Police Quest 4 DV 19,99

Populus+Power Mong DA 29,99

Privateer+Data DA 29,99
Rayman DV 39,99
Rebel Assault 1 DV 34,99
Return to Zorck DV 29,99
Rise of the Robots 2 DA 39,99
Riisslesheim DV 19,99
| Sam & Max DV 29,99

Shadow of the Comet DV 24,99
Sim City Enhanced DV 24,99
Simon the Sorcerer 1 DV 29,99

SSN - 21 Seawolf DV 29,99
Space Hulk DV 29,99
Space Quest 4 DA 19,99
Space Quest 6 DV 34,99
Star Trek 1 DV 24,99
Star Trek 2 DV 24,99
Steel Panther DV 39,99
Strike Command.+DataDA 29,99
Syndicate Plus DV 29,99
System Shock DV 29,99
Theme Park DV 28,99

mz:I::yKliTasnd 1 Bﬂ gggg Thrustmaster-Lenkrad
‘ag T
: m{"‘;gcf;;?sz g: gg‘gg incl. Gas u. Bremse 219,99
Noctropolis DV 29,99 Grand Prix 1-Lenkrad
Outpost 1.5 DV 34,99 preiswerte Variante des

Weitere Angebote
Uttima Underworld 1+2DA 29,99
U.S. Navy Fighter DV 29,99
Wing Armada DA 29,99
Wing Commander 3 DV 34,99
WWF 2 DA 39,99
X - Wing Comp. DV 29,99

Wir fithren
itber 200

Spielelésungen
zum Beispiel

Battle Isle 3 14,80
Civilization 2 14,80
Command & Conquer 14,80
Command & Conquer Data 14,80
Fugger 2 14,80
Gabriel Knight 2 14,80
Prisoneer of Ice 14,80
Riddle 0. Master LV 14,80
Siedler 2 14,80
Simon & Sorcerer T. 1+2 14,80
Space Quest 6 14,80
Star Treck Next Generation 14,80
The Dig 14,80
Warcraft 2 14,80
Wing Commander 4 14,80
Zubehor

Original Soundblaster

16 Value P&P 169,99

Original Soundblaster
32 P&pP ,

Logitech Wingmann exir. 89,99
Micros. Sidewinder 3 D Pro 89,99

Gravis Joystick Analog Pro 49,99
Gravis Game Pad
4 Button

Gravis Gripp Pad System
enthélt: 4-Player Game
Interface und 2 Pads
mit je 8 Button

inclusive NHL Hockey 96
deutsch

Gravis Gripp Pads /
2 Pads je 8 Button

34,99

59,99
59,99

Formula T2 - Die FuBpedale
werden durch zwei Hebel am
Lenkrad ersetzi! 169,99

Héndleranfragen
erwiinschi!

lProbIeme? |

Sie haben Probleme mit der
Installation Ihrer Software? Kein
Problem, denn wir lassen
UNSERE KUNDEN nicht im
Regen stehen! Insider wissen,
bei Konfigurationsprobleme
Call&Play HOTLINE anrufen und
nach "Frank Klein" fragen.
Probieren Sie es doch einfach
mal aus.

Hotline 02 81-9 52 98 13
ab 15.00 Uhr

nleitung deutsch - EV= voll englisch
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Als technisches Highlight kiindigten Pe-
ter Molyneux und seine Ochsenfrésche
eine voll drehbare Landschaft an, in der
man alles, aber auch wirklich alles zer-
stéren kann, falls man dafir die geeig-
nete Waffe zur Verfigung hat. Und die-
ses Versprechen wurde auch gehalten:
Mit dem richtigen Knaller bringt man
hier sogar Wolkenkratzer zum Einsturz!
Solche Zerstérungsorgien sind fir eine
Weile ganz lustig, aber sie allein ma-
chen natiirlich noch kein Spiel aus. Was
das Landschaftskarussell angeht, ist die
Bildschirmrealitdt dagegen eher ziem-
lich erniichternd. Im Prinzip kann man
sich namlich blof} aussuchen, aus wel-
cher Perspektive man wenig zu sehen
bekommt - je nach gewdhlter Auflésung

Ziemlich genau vor drei Jahren brach der Krieg der Fu-
turo-Syndikate erstmals iiber den PC herein, jetzt legt
Bullfrog endlich die versprochene Neuvauflage vor - al-
lerdings ohne die erhoffte Steigerung: Der Fortschritt
blieb beim Nachfolger im grafischen Detail stecken.

besteht die Gratik aus groben Pixeln
ohne Details oder aus etwas feineren
Texturen, aber ebenfalls ohne groBarti-
ge Details.
So gut wie nichts hat sich am zugegeben
zeitlosen Gameplay gedndert, auch
wenn das weiterentwickelte SF-Szenario
zundichst etwas anderes erwarten laft:
Anstelle der sieben Megakonzerne des
Vorgéngers kdmpfen nun blof noch das
Eurocorp-Syndikat und die Kirche um
die Vorherrschaft auf unserer Erde;
auflerdem laufen durch diese finstere
Welt jetzt neben Polizisten und friedli-
chen Biirgern auch Punker bzw. Rocker,
die gegen alles und jeden sind. Sobald
man sich fir eine der beiden Konflikt-
parteien entschieden hat (eine dritte
wird eventuell noch per
Mission-CD nachgeliefert),
withlt man aus dem achtkdpfi-
gen Séldner-Pool bis zu vier
- Akteure fir den ersten Einsatz
aus. Diese dirfen sich fortan
" einzeln oder gemeinsam an
. der gewaltsamen Lésung des
~ Problems versuchen.
. Uzis bilden stets die Standard-
. bewaffnung des Trupps, aber
im weiteren Verlauf werden
~ nicht nur die Auftréige an-

Leichen pflastern ihren Weg

spruchsvoller (gut bewachte Trans-

portziige kidnappen etc.), die Séldner-
chefs kénnen sich in ihrer Eigenschaft
als Besserverdienende auch immer inter-
essantere Ausriistungsgegenstande fir
ihre Jungs leisten. Dazu gehéren einmal
Bio-Implantate, mit deren Hilfe die eige-
nen Kriegshelden schneller laufen, pra-
ziser schieflen etc. Zum anderen stehen
in dem Spiel rund 20 Waffen von uner-
hérter Vernichtungskraft bereit, darunter
die bereits erwéihnten Bomben zur Zer-
stdrung ganzer Gebéude, und Giftgas,
das sogar Schutzanziige durchdringt.

Die praktisch 1:1 vom Vorgénger iber-
nommene Steuerung funktioniert per
Maus prima, mit der Tastatur aber nur
im Notfall. So oder so kommt wenig
Freude auf, wenn man mal ein Fahrzeug
lenken muB. Na, immerhin gleiten die
Avutos, Panzer usw. nun wesentlich ele-
ganter Gber die Straf3en. Die Soundku-
lisse ist trotz der deutschen Sprachaus-
gabe und der neuen Musikstiicke eher
enttduschend, und bei der Grafik sieht’s
nicht viel besser aus — obwohl sie dies-
mal 3D pur und gelungene Lichteffekte
anzubieten hat. Der Grund heif3t zu viele
Polygone und zu wenig Einzelheiten:
Verglichen mit dem Szenario eines stdr-
ker actionorientierten Kollegen wie




,Crusader: No Regret” wirken die hiesi-
gen Gebéude geradezu armselig, wenn
man von den gelegentlich dort ange-
brachten Videoleinwénden mal absieht.
Zudem werden sie beim Betreten nicht
durchscheinend, so daf3 man darin

zwangslaufig im Dunkeln tappt. Nur bei -

manchen Héusern sorgt ein leichter
Transparenzeffekt fir mehr Ubersicht,
solange man davorsteht. Trotzdem muf3
man des dfteren erst noch etwas an der
Perspektive herumschrauben bzw. -dre-
hen, bevor man die Situation halbwegs
klar erkennt. Ein biichen gezoomt wer-
den darf ebenfalls, beim Einsatz be-
stimmter Waffen passiert das sogar au-
tomatisch, doch eine optische Offenba-
rung sollte man sich davon nicht ver-
sprechen. Das liegt nicht zuletzt daran,
daf3 man selbst auf langsamen Pentiums
noch mit dem wenig erbaulichen VGA-
Modus vorlieb nehmen muf3, in den un-
getrilbten Genuf3 der hsheren Aufls-
sungsweihen kommt der Spieler prak-

tisch erst ab 166 MHz. Am gelungensten
ist da noch das Intro, wihrend die ein-
geschalteten Zwischensequenzen relativ
nichtssagend ausgefallen sind.
Insgesamt kommt man somit zu dem
seltsam anmutenden Ergebnis, daf3
ein ausgetiifteltes Spielprinzip aus
dem Jahre 1993 zusammen mit
richtigen 3D-Grafiken bei weitem
nicht mehr so viel Spa3 macht wie
einst beim Iso-Original. Aber das
Genre ist inzwischen eben nicht ste-
hengeblieben, und die vorgenom-
menen Verbesserungen reichen
nicht mal ansatzweise aus, um den
Vorsprung der Konkurrenz wieder
einzuholen. Ausdriicklich ausneh-
men von diesem harschen Urteil
muf3 man lediglich den neu einge-
figten Multiplayer-Modus, in dem
sich bis zu vier Syndikalisten
tatséichlich sehr spannende Kémpfe lie-
fern kénnen - aber das geht halt leider
nur in einem Netzwerk. (mm)

' Die drei Bilder zeigen die
. Entstehungsgeschichte eines
Levels

] I Ab einem 486 DX2/66, empfohlen sei
| AT <in floter Pentium

: SPEICHER: 8 MB RAM und 30 - 60 MB ouf der HD
flLcrank: QYA

Syndicate Wars
(EA/Bullfrog)

Etwas enttduschender Nachfolger des erfolgrei-
chen Echtzeit-Strategicals.

GRAFIK 70%|
SOUND 66% |
STEUERUNG 72% |
'@aﬂmm 70% |

b 16 Jahren

DATENTRAGER: QKU

ATEN

m SBy/Pro/16/AWE 32, Ensonid, Adib/Gold,
Ensoniq Soundscape, Pro Audio

T Movs, Tostatur
AUSGABE: Komplett deutsch




Obwohl hier gleiche Einheiten
selektiert werden...

Als Herrscher des Fantasy-
Reichs Methian steht der Stra-
tege hier vor der Aufgabe,
bése Feinde aus seiner guten
Region zu vertreiben. Zu die-
sem Zweck kann er auf sieben
verschiedene Einheiten vom
einfachen Bauern bis hin zum
ausgewachsenen  Magier
zuriickgreifen. In den meisten
der 25 Missionen muf3 zudem
ein aus bis zu sechs unter-
schiedlichen Gebduden beste-
hendes Dorf aufgebaut wer-
den = und zwar mittels Milch!
Der nahrhafte Saft dient hier
als Grundstoff allen digitalen
Lebens, ohne Molke sind we-
der Gebdude noch Einheiten
zu haben. Wen wundert es da
noch, wenn man in diesem
Spie| allenthalben auf Kishe
triffi2 Am Spielfeldrand trifft
man zudem auf Heilsteine, die
Verwundete wieder genesen
lassen. Und um schlief3lich auf
den Gegner zu treffen, diri-

el OElfiag

Nichts ist so erfolgreich wie der Erfolg
— das weill niemand besser als die
Firma TopWare, wo man mit der digi-
talen Telefonauskunft ,D-Info” in nun-
mehr drei Versionen Millionen macht.
Und sind Echtzeit-Strategicals a la
~Warcraft” etwa nicht erfolgreich?

...nehmen sie zum selben Ziel unterschiedliche Wege!

giert man seine Mannen im
iiblichen Point & Click-Verfah-
ren, wobei das Ziehen von
Rahmen (die Zielauswahl er-
folgt dabei eher umstandlich
mit der rechten Maustaste) be-
hilflich ist. Apopos: Der Geg-
ner verfiigt iiber die exakt glei-
chen Einheiten und das Pro-
gramm Uber eine einblendba-
re Mini-Karte zwecks besserer
Ubersicht im Schlachtgetim-
mel.

Bis auf die milchige Idee ist
das alles nicht sonder-

lich originell und zudem
schlecht umgesetzt. So man-
gelt es Freund und Feind an
Kl, wodurch etwa die Truppen
des Gegners oft seelenruhig
mit ansehen, wie man gerade
ihr Dorf angreift. Auf der an-
deren Seite scheren sich die ei-
genen Jungs héufig nicht um
ihre (per Ziehrahmenselektion
erteilten) Befehle und gehen
ihre eigenen Wege. Eine Mul-
tiplayer-Option fehlt ebenfalls,
und die Présentation ist ein
Fall fir das Software-Museum:

Angriff auf das gegnerische HQ

dde VGA-Grdfik, allenfalls mit
einem WaveTable-Aufsatz er-
tréigliche MIDI-Musik und ewig
gleiche Digi-Samples.

Kurzum, Victory dirfte fir die
Erfolgsmenschen von TopWare
trotz des moderaten Preises
von 29,— DM eher zum Water-
loo werden. Denn fiir fast das-
selbe Geld kriegt man inzwi-
schen ja schon das originale

und um Klassen bessere ,War-
craff’! (mash)

Victory
(TopWare)

In jeder Hinsicht billiger Nachahmer
von ,Warcraft”.

Ab einem 486 5X/25

4 MB RAM, 3 MB auf

Welches Land
kommt als néch-
stes dran?

Soundblaster und Kom-
patible
EINGABE: Maus, Tastatur
AUSGABE: Komplett deutsch

Unser kleines

Dorf
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Gemeinsam mit Sierra hat Impressions zuerst die eigene
Vergangenheit bewdltigt und den Hit ,Caesar II” gelandet -
jetzt versucht man sich an der amerikanischen Geschichte:

Der Birgerkrieg in vollem Gange

Der bisher letzte Krieg im Land
der unbegrenzen Méaglichkei-
ten l&Bt die Impressionisten
nicht los - kein Wunder, ging
lhr erster Versoftungs-Versuch
(,The Blue & The Grey”) anno
1994 doch voll in die Uniform-
hose. Ob die sieben neuen
Schlachten zwischen Uni-
onstruppen und Konféderierten

Birgerkrieg unter ,Windows”.

i3«

zu Ende des 19. Jahrhunderts
wohl Wiedergutmachung fiir
impressionistisch geschadigte
Strategen leisten kénnen?

Ein rundes Dutzend Gefechte
laBt sich hier am Bildschirm
rundenweise und historisch ak-
kurat nachstellen, dazu kommt
ein Kampagnenmodus. Der
oder die (Netzwerk-) Spieler

: ;

a

%

%
1l

Feuer frei!

hat bzw. haben dabei die
Wahl zwischen der Befehlsge-
walt Gber die Blaurécke und
der Rolle des legendaren Titel-
helden General Robert E. Lee.
Ob Nord- oder Siidstaatler,
stets gibt es kurze Textbriefings
zu den Missionen und kleine
Videoschnipsel bei Kampf-
handlungen. Auf den Hex-Fel-
dern tummeln sich fir jede Sei-
te vier Sorten von Einheiten,
namlich Infanterie, Kavallerie,
Attillerie und Spezialisten wie
Scouts oder Scharfschitzen.
Taktisch wéire neben den ubli-
chen Parametern fiir Kampf-
kraft, Schaden etc. die Moral

Der Nachschub rollt
historisch korrekt

der Truppe zu beachten (um
etwa Deserteuren Einhalt zu
gebieten), wihrend man per
rechtem Mausklick eine Einheit
anwdhlt, ihr Bewegungs- und
Angriffsorder oder auch den
Befehl zum Eingraben erteilt.
Jederzeit abrufbare Daten sind
im Genre so selbstversténdlich
wie die hier trotz der Filmchen
eher diirftige SVGA-Présentati-
on inklusive gefélliger Sound-
kulisse aus Digi-Effekten und
thematisch passenden Lied-
chen — auf das historische Mul-
timedia-Supplement der Ori-
ginalversion missen deutsche
Kriegsherren aus juristischen
Griinden verzichten. Wichtiger
ist aber ohnehin der stramme
Gehorsam der Steverung. Ein
solides Strategical also, aber
schon wegen der relativ weni-
gen Szenarien beileibe kein
grofles. Mal sehen, wie Inter-
active Magics Konkurrent
+American Civil War” in der
néchsten Ausgabe abschnei-
det. Die Schlacht um den bes-
seren, weil ersten Schiitzengra-
ben am Markt geht jedenfalls
an die Union aus Sierra und
Impressions. (mash)

Civil War General
(Impressions /Sierra)

Rundum solide Konfliktsimulation
zum US-Burgerkrieg

ey

| | T2 Movs Tostotor

10
Ab einem 486 DX2/66

' J 5 M RAM, 4 bis 160
Al MB auf der HD

[Grarik: IO
Ale zu ,Win 3.X" bzw. ,Win
95" kompatiblen Karten

AUSGABE: Komplett deutsch
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Das Verhes

Das gruselige Spektakel besteht
aus vier Tableaus voller Geister,
Skelette und Zombies, wovon
drei am Anfang direkt anwihl-
bar sind: ,Schlof3”, ,Turm” und
Verlies”. Erst wenn die maximal
vier Pinball Wizards mit ihren
Silberkugeln all diese Foltertische
bezwungen haben, dirfen sie
ins ,SchluBfever”. Eingerahmt
wird die vierfaltige Schreckens-
kammer von netten AVI-Zeichen-
trickfilmen, die es als Intro bzw.
in der Endsequenz zu sehen
gibt.

Die schréig von oben gezeigten
Tische scrollen zwar nicht, dafiir
warten sie mit erstklassigen Ani-
mationen und weiteren grafi-
schen Feinheiten auf, wie man sie
in diesem Genre nicht oft zu se-
hen bekommt: Auf bestimmten
Extrafeldern tauchen z.B. plétz-
lich kleine Gegner auf, die man
im ,Breakout”-Verfahren ab-
schieflen muf3. Auch Drachen
lassen sich gelegentlich blicken,
und die kleinen, aber feinen
Lichteffekte verdienen ebenfalls
lobende Erwéhnung. Die opti-
sche Pracht 6Bt sich freilich erst
dann wirklich geniefen, wenn
die Bildschirmdiagonale des Mo-

86 Y
&

nitors die Gblichen 14" deutlich
Ubersteigt. Schade ist auch, daf
sich Sierra hier nicht zu einer
haheren Auflésung (und mehr als
256 Farben) durchringen konnte:
Gerade bei Multibéllen ist das
Gewimmel auf dem Screen un-
glaublich, und die vielen kleinen
Gags sind einfach zu gut, um nur
aus Griinden der Uberfrachtung
iibersehen zu werden.

Wer die Augen schlief3t, kénnte
dagegen meinen, vor einem Dis-
ney-Film zu sitzen, denn die Mu-
siksticke und Gerduscheffekte,
aber auch die exzellente Sprach-

The Tower Table gosls are to play all
five Challenges and score Laser
Bonuses and Premium Points.
Premium Points iet you shoot the
Energy Gate to score Goblin Goodies
and warp to other tables. Finally, aRer
completing this and the other two
tables successiully, you will retum to
 Finale Tgble for the last
confrontation. Complete it 1o wan the
game! For overall game strategy, see
the Grand Tour

Der Ende 1995 verdffentlichte Vorgénger im Design |
von ,Ouipost” war laut Sierra der meistverkaufte Digi-
Flipper aller Zeiten: Gefeiert wird das jetzt in bzw. ¥
mll' einem schaverlich-schénen Pinball- SpukschloB! e

i ot

ausgabe erinnern auf verblisffen-
de Weise an die Leinwandsirei-
fen dieser Company. Entschei-

dender ist jedoch, daf3 sich die
Abfrage der bis zu sechs Paddles
pro Tisch und ganz allgemein die
Steuerung gegeniber dem Vor-
géinger wahrnehmbar verbessert
hat. Das Tipfelchen auf dem i bil-
det schlieflich das vorbildlich ge-
machte ,multimediale” Hand-
buch auf der CD. Zu den Top-
Flippern der PC-Liga hélt das
Game von Sierra damit zwar im-
mer noch einen gewissen Sicher-
heitsabstand ein, aber fiir die

Horror-Fans dirfte es trotzdem
die erste Wahl darstellen! {mm)

3D Ultra Pinball: Creep Night

(Sierra)

Avfwendig prisentierte Flippersim

fiir ,,Win 95“.
- GRAFIK
SOUND
; erUERUNG

74%
77 %

DATENTRAGER: K¢

Ab einem 486 DX/66
8 MB RAM und 1-24
MB auf der HD
Alle zu ,Windows 95"
kompatiblen Soundkarten

ETTET T Mous, Tostatur

Komplett englisch, deut-
sche Version geplant

Die schén gemachte Onlinehilfe
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Die Basis in ihrer
ganzen Pracht

In einem mutigen Zeitsprung verlegten die
Eutiner (bzw. das Programmier-Team
Adoka) das Geschehen gleich ins 31.
Jahrhundert. Das gesamte bekannte Uni-
versum wird hier von einigen Megakon-
zernen beherrscht, die ihren jeweiligen
EinfluBbereich gerne noch weiter ausdeh-
nen wiirden — was die Konkurrenz natiir-
lich weniger gerne sieht. Insoweit also
nichts wirklich Neues im Weltall, blof3 die
angewandten Methoden haben sich merk-

Hier wird Erz
geschiirft

An einer strategischen Kolonisierungs-Sim in der Tra-
dition des Klassikers ,Masters of Orion” hatte sich

schon Neo vor einem Jahr mit ,Dark Universe” und
bescheidenem Erfolg versucht - aber bei Software
2000 scheint man von der Zukunft doch ein biBchen

mehr zu verstehen!

lich verfeinert: Dieser Wirtschaftskrieg
wird ausschlieBlich am Computerterminal
gefihrt.

Von der Sache her geht es um die Erobe-
rung, Besiedelung und Ausbeutung ferner
Planeten, auf deren Rohstoffe es die Kon-
zernherren abgesehen haben. Dazu sind
zwar jede Menge mechanische Indianer
erforderlich, aber blof} ein einziger
menschlicher Hauptling, dem bis zu fiinf
Computergegner das Leben schwerma-
chen. Doch nicht allein die Zahl der betei-
ligten Konfliktparteien ist einstellbar, man
kann sogar ihre individuellen Starken und
Schwiichen frei editieren oder vom Zu-
fallsgenerator bestimmen lassen. Auch
sonst ist das Programm recht flexibel und
laBt dem Spieler z.B. die Wahl zwischen
dem normalen Start mit (nur) einem Haupt-
quarher und einer schnelleren Variante,
bei der er von Anfang an
auf eine gut ausgebaute
Planetenniederlassung mit
allen wichtigen Gebéguden
zuriickgreifen kann.

Im Normalfall féngt man
allerdings bescheiden an
und kiimmert sich erst mal
um seine Minen. Deren
Erzvorréte sind Gbrigens
unerschépflich, sofern
man die Férderquote nicht
allzu hoch ansetzt. Als
néichstes braucht man ent-

sprechende Lagerstdtten, eine Radarstati-
on und ein ,CompuCenter”, in dem die
Steversoftware fir die verschiedenen Fa-
briken, Werkstétten und Verteidigungsan-
lagen laufend verbessert wird. Dazu kom-
men Flak-Stationen, Geschijtztirme und
diverse Fertigungshallen wie die Roboter-
fabrik. Hier entstehen Blechkameraden in
allen méglichen Ausfihrungen vom einfa-
chen Spéahrobbi bis zum kettenbewehrten
Kampfmonstrum; trainiert und repariert
werden die stdhlernen Helfer dann im
,Techcenter”. Die Lufisireitkréfte wiederum
bestehen aus acht Stahlvogelsorten, wobei
sich diese Aufklérer, Abfangjtger, Bom-
ber, Transporter, Bauflugzeuge efc. (an-
ders als die bodengebundenen Militaria)
auch ganz individuell bewaffnen lassen.

Grundséitzlich l&uft die Geschichte in Echt-
zeit ab, solange man den Lauf der Dinge
nicht mit einem Mausklick beschleunigt.
Wenn irgend etwas Besonderes passiert,
wird der Spieler dariiber per Bildschirm-
text und Sprachausgabe informiert, zu-
dem kann er die letzten 200 Ereignismel-
dungen jederzeit noch einmal nachlesen.
Was hat man nun selbst zu tun, sobald die

Wo kommen nur all die kleinen
Panzer her?




- & begnerische
. | Luftstaffel

Die Karte im Uberblick

wichtigsten Gebdude erst einmal stehen?
Jede Menge, denn im Prinzip ist man hier
fir alles zusténdig, und zwar ganz allei-
ne. So mu3 man etwa dariber entschei-
den, ob das geférderte Erz in der eigenen
Basis verwendet oder besser verkauft
wird, um neue Bauvorhaben zu finanzie-
ren. Des weiteren sollte man die bereits
bestehenden Fabrikanlagen schnellstens
ausbauen, um so die Produktion never Ro-
boter- und Flugzeugtypen etc. zu ermégli-
chen. Auch das regelméBige Update der
Steuersoftware fir die verschiedenen Be-
triebe darf keinesfalls vergessen werden.
Die beweglichen Einheiten werden iiber
Pulldown-Meniis auf Patrouillengang oder

- in die Schlacht geschickt; dabei ist man
allerdings auf die strategischen Entschei-
dungen beschrénkt (wer fliegt mit wem in
welcher Reihenfolge?), wihrend sich das
eigentliche Kampfgeschehen nicht mehr
beeinflussen 1aBt - hier darf der User
dann nur noch kleine Animationen be-
wundern und seinen Blechkriegern die
Daumen driicken.

chen trotz Rendering auch nicht viel her.
Die Sprachausgabe und die paar ver-
sprengten Gerédusche kann man gerade
mal so durchgehen lassen, dagegen wire
die Ethno/New Age-Musikbegleitung
durchaus hérenswert — wiirde sie sich nur
nicht so schnell wiederholen. Zu allem
Uberflu hat auch die Steuerung allerlei
Macken. In den wenig benutzerfreundli-
chen Menis verklickt man sich némlich
héufig und landet irgendwo, blof3 nicht
da, wo man wirklich hin wollte. Auf-
klérende Querverweise fehlen, dafiir ver-

&l Ein Lufiangriff
. I wird abgewehrt

nem Doppelklick, wo im Grunde einer v&l-
lig geniigen wiirde.

Letzilich gewshnt man sich aber an diese
Eigenheiten und hat irgendwann auch
tatscichlich die totale Kontrolle iiber Total
Control. Zudem stimmen bei dem Sternen-
strategical auch Komplexitét und das
Preis/Leistungs-Verhdltnis: Wer uns nicht
vertraut, darf das gerne selbst kontrollie-
ren! (mash)

Total Control
{Akoda/Software 2000)

So schon das alles ist, so
wenig Uberzeugt Total Con-
trol leider hinsichilich der
Présentation: Die karglich
animierte SVGA-Grafik
laBt sich bestenfalls als
zweckmdBig bezeichnen,
und die wahlweise in VGA

SIS NN Sesis

-1k
Loflrawn hisr

oder SVGA darstellbaren ‘ﬂﬁ*mfﬂ%ﬂ

Zwischen sequenzen ma-

SOIE DM Basis 0-8
Fufba 1on Lulimm ist abweschiossen

_It-'_"-lﬂht-.
N Besks 08

langt das Programm des éfteren nach ei-

Spartanisch présentierte Kolonisten-Sim d la ,,Ma-

sters of Orion”.

GRAFIK 55%
SOUND 68%
STEUERUNG 66%
- MOTIVATION 74%

ab 12 Jahren

USK—Frelglt(lebe
Schwierig variabel
Prels. : ca. 69 - DM

100

Ab einem 486 DX/33
[ETCTTI 8 MB RAM, 35 MB auf der HD
[Grar: [V

G B 58/Pro/16, Ulirasound

o | DT T Mous, Tastatur
: Kompleft deutsch

2103
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Die junge Spieleschmiede Criterion legt als De-
biit eine Ballerei mit strategischem Tiefgang
vor, auf die auch ein Softwarehaus mit wesent-
lich mehr Erfahrung stolz sein kénnte: Fever
frei zur Mission verbrannte Erde!

Der Panzer

Die Innenansicht

Eine von neun AuBenansicht
- Das Raumschiff

Der namensgebende (,,verkohl-
te") Planet ist die Erdkolonie Da-
tor 5, die im Jahre 2230 von den
Voraxianern angegriffen wird.
Als Retter in der Not erscheint der
Spie|er mit seinem Multifunktions-
raumschiff, das sich auf Knopf-
druck hin in einen Panzer ver-
wandelt - natiirlich funktioniert
der Morphingprozef3 auch um-
gekehrt. Mit diesem Supervehikel
soll man nun in sieben Zonen
médglichst viele Siedler aufsam-
meln und in Sicherheit bringen.

Die ersten der insgesamt 19 Mis-
sionen erinnern dabei noch an
eine 3D-Variante von ,Defen-
der”, widhrend die Sache im wei-
teren Verlauf immer strategische-
re Ziige annimmt: Bald liegt der
Vergleich mit ,Magic Carpet”
schon wesentlich néher. Daher
kénnen die Siedler hier auch
nicht einfach in Ruhe ihre Rettung
abwarten; sie miissen ihrerseits
kleine Auftrage fir den Spieler

erledigen und z.B. Vertei-
digungskanonen besetzen
oder nach versteckten
Spritvorréten  suchen.
Recht ungewshnlich fiir ein Bal-
lergame ist auch, daf3 man seine
Gegner durch den Abwurf soge-
nannter A- oder R-Trons ab-
schrecken bzw. anlocken kann.
Dariiber hinaus darf man Hang-
gleiter und Gegengifte an die
Schutzbefohlenen verteilen, und
selbsiverstandlich existieren auch
die genretypischen Spielelemen-
te. So lassen sich zehn Waffen
vom simplen Laser bis zur Atom-
bombe finden und gegen die in
zwanzig Sorten vorrétigen Ali-
ens einselzen. Recht so, den Bie-
stern sieht man es ja teilweise
schon an der schuppigen Nasen-
spitze an, daf3 sie gerne mal ei-
nen saftigen Kolonistenschenkel
verspeisen!

Besonders unterhaltsam ist der
Netzwerk-Modus fir bis zu acht

P

SF-Helden, die dafiir nur eine
einzige CD bendtigen. Aber
auch Solisten haben dank der so-
liden Steuerung viel Spaf3, ledig-
lich die haufig gebrauchte Mor-
phing-Taste (,Ende” auf dem
Keyboard) ist etwas ungliicklich
plaziert. Der fein texturierten
Grafik merkt man ihre Polygon-
natur dafir kaum noch an, und
die Animationen sind zumindest
auf einem Pentium sehr flissig. In
Kirze sollen brigens noch spe-
zielle Versionen fiir 3D-Beschleu-
nigungskarten wie die ,Matrox
Mystique” nachgeschoben wer-
den. Last not least gibt's nette
FMV-Zwischensequenzen und
eine stimmungsvolle Soundkulis-
se: Was will man von einem Soft-
waredebiit mehr verlangen?
(mm)

Scorched Planet
(Criterion/Virgin)

Originelles Shoot’em Up mit strategi-

schen Elementen fiir DOS und , Win 95“.

GRAFIK [ 78%
SOUND. | 74%
STEUERUNG | 74%

-7

MOTIVATION

Prei

DATENTRAGER: JHT)

Ab einem 486 DX, bes-
PROZESSOR: [N
SPEICHER: : 3*3. 30 MB auf der

VGA/SVGA

IETTEXTE Joystick, Maus, Tostatur

Komplett deutsch




Jeden MONAT gibt’s fii
14,80 DM am Kiosk

JOKER MIT CD-ROM! HOLT EUCH FUR NUR 7 ,80 254
DM AUFPREIS EINE GARANTIERT RRRRRANDVOL- g,

-u %
LE SILBERSCHEIBE MIT TOP BENUTZE -ER—

- DER KOMPLETTE PC JOKER JAHRGANG 93,94 ODER 95
- PLUS SAMMELORDNER ZUM SUPER-SONDERPREIS VON NUR

Bestelladresse: Joker Verlag - ,JOKER SHOP” - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn
(Nachnahmesendung ist nur im Inland méglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte
6 50 DM Posfgebuhren im Inlund bzw 10,- fir Auslandsbestellungen duzuschlugen

1/95 und 6/95.

claher nur A



Bestelladresse:

Im All hort dich keiner schreien...

Wie weit man mit einem Gber-
holten Spielprinzip in altmodi-
scher Verpackung kommt, hat
Atari erst vor ein paar Mona-
ten auf schmerzhafte Weise
bei ,Tempest 2000” erfahren.
Nun ist Philips Media dran...

Jemo CIL

soun

Erfahrenen Spielern miiten
da eigentlich friheste Kind-
heitserinnerungen hochkom-
men: In einer fernen Zukunft
werden in sogenannten Kraals
sportliche Wettkémpfe ausge-
tragen, bei denen sich wage-

d laotl

3 brandneuve
Audio-CDs
aus der Demoszene
jetzt exklusiv im
Joker Shop

mutige Piloten mit ihren
schwebenden Vehikeln gegen-
seitig rammen und beballern.
Bei den Kraals handelt es sich
de facto um 30 grofle, aus
simplen Vektorlinien zusam-
mengesetzte, scheiben-, ku-
gel- oder zylinderférmige
Arenen. Die nicht besonders
ansehnlichen, aber recht flin-
ken Computergegner besitzen
gemeinerweise oft Gefahrte,
denen das eigene hoffnungs-
los unterlegen ist — selbst
wenn man dafir in der Arena
zusdtzliche Schubaggregate,
Extrawaffen etc. autgeklaubt
oder im Shop gekauft hat.
Und dann macht auch noch
die tréige Steverung mehr Ar-
ger als alle Angreifer, Gravi-
tationsfallen und Asteroiden
zusammen.

Da kommt natiirlich kaum
Freude auf Gber die variable
Pilotensicht, die paar Anima-
tionen, die ,Asteroids”-Zwi-
schenspiele oder die ordentli-
chen Musikstiicke und Sounds.
Héchstens die laienhafte

Ubersetzung der Screentexte
unterhdlt fir eine Weile: Bei-
nahe wiinscht man sich hier

JTempest 2000” zuriick - das
sah zwar auch nach nichts
aus, war aber viel fetziger! (rl)

Nihilist
(Philips Media)

Diirftig prisentierte und langweilige

DATENTR 10D
[:{074:23Y0]; S Ab einem 486,/DX2

L Ab 8 MB RAM, 16 MB
m Soundblaster und Kom- |
patible

ETTET 23 Mous, Tostatur, Stick

Komplett deutsch

Hort Si‘ uf illl: eine Longplay-Schei-

be aus TRSI-Produktion (jeweils 60 bis 75 Minuten
Muslk der verschiedensten Stilrichtungen)

- glbi es schon fiir 29,- DM

= alle 3 gar fir nor 7 |

)™ om!

Joker Verlag  , Joker Shop” ® Bretomscher Ring 2 © 85630 Grasbrunn
 Nachnahmesendung ist nur im Inland moglich bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) hitte 6,50 DM Postgehuhren im Inlund hzw 10—~ DM fur Auslnndsbestellungeﬁ

~ dazurechnen.



Wer mit den 16-Bit-Konsolen auch Segas
Hausigel ausgestorben glaubte, irrt gewaltig:
Dank dieser Konvertierung eines drei Jahre
alten Mega CD-Games diist der bonbonbunte
Turbohiipfer nun auch iber PC-Platiformen.

F score 14%40°
TIME 0" 20”48

Kein Einstand nach MaB3 al-*
lerdings fir das Firmenmas-

kottchen, denn es sondiert
das ungewohnte PC-Terrain
ausgerechnet mit einem sei-
ner weniger gelungenen Platt-
form- Ausflige. Warum nicht
gleich eine rundum feine Ige-
lei wie ,Sonic & Knuckles”?
Und warum nicht zumindest
eine aufgebohrte Prasentati-
on: Das Intro sieht gravener-
regend aus, und der é4-Far-
ben-Look des Spiels vermag
heute auch nicht mehr zu
iberzeugen. Mag die Ge-
riichtekiiche also iiber PC-ex-
klusive Geheimlevels orakeln,
im groflen und ganzen han-
delt es sich hier nur um die
1:1-Konvertierung eines alten
Konsolen-Titels.

Dessen ungeachtet zeichnen
sich die sieben in teils laby-
rinthische Abschnitte unterteil-
ten Welten durch Tempo, Raf-
finesse und spielerische Qua-
litdt aus. Man lenkt den blaven
Hupfer durch multidirektional
scrollende  Phantasieland-
schaften (darunter eine extra-
rasante Flipper-Stage), weicht
dabei den Schergen des tblen
Dr. Robotnik aus oder pléttet
sie mittels Kopfsprung. Durch
gekonntes Tastatur- bzw. Stick-
Handling vermag Sonic zu-
dem Superhipfer und Tur-
bostarts hinzulegen, um An-
greifer oder Felsblockaden
problemlos aus der Bahn rdu-
men zu kénnen. Oft finden
sich auch noch Laufschuhe,
Schilde oder Extraleben.

Auflerdem trifft man auf Weg-'

markierungen, an denen ver-
storbene Igel (dreimal) wieder-
belebt werden.

Eher als kleiner Gag gedacht
sind die Teleporter, welche den
Blaumann in eine von drei

SCORE TV 4B00 N
TIME 20458

Epochen (Vergangenheit, Ge-
genwart und Zukunft) beamen.
Hier variiert némlich nur die
Optik, withrend sich am Level-
aufbau nichts dndert. Entschei-
dender ist daher das Einsam-
meln alliberall verstreuter
Goldringe: 50 davon ebnen
den Weg zu einem flotten 3D-
Bonusrennen, und solange So-
nic mindestens einen bei sich
tréigt, kdnnen ihm Gegnerka-
rambolagen wenig anhaben.
Durch das clevere Design und
unendlich viele Continues

SCORE
TIME 0°3
JiNes 10, |

ingsF 18
e

Einer der hiibscheren Abschnitte...

nebst Speicheroption sind
schnelle Erfolgserlebnisse ga-
rantiert, wahrend v.a. Rennen
gegen die Zeit in ausgewdhl-
ten Abschnitten fir Abwechs-
lung sorgen.

Unterstiitzt wird der- Spaf3
durch mehr als drei Dutzend
feiner Dance- und Techno-
Tracks, abgemildert durch das
dezente Ruckeln der Grafik.
Besonders junge Hipfer diir-
fen also durchaus ein Platt-
form-Ténzchen mit Sonic CD
wagen. (rl)

...............

nme 096 rings 000
¢ e

Ein 3D-Bonusmarsch

Sonic CD
(Sega)

Der Konsolen-Igel sucht erstmals un-
ter ,Windows” die Plattformen heim.

PROZESSOR:  EUEELRYE

8 MB RAM, 1 MB auf
Soundblaster und Kom- |
patible, CD-Audio

T Tostotur, Stick
AUSGABE: Komplett deutsch
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Fir ein Werbespiel ist dieses Jump & Run

mit knapp 50 Markern ja etwas tever -
doch dafiir enthalt es eben auch kaum
Werbung. Statt dessen haben die Spon-
soren bei Danone auf vitaminreiches

Gameplay geachtet.

Die Plattformen wurden vom
Danone-Institut fir Ernghrung
in Auftrag gegeben, weshalb
die digitale Referenz der Pud-
ding-Firma nun auch mit aller-
lei Wissenswertem zum Thema
,ausgewogene Erndhrung”
aufwartet. Die Infos wurden
einmal um das Game herum
gestrickt, zum anderen klart
eine der Packung beiliegende
Broschiire auf rund 35 Seiten
Uber Kalorien, Ballaststoffe etc.
auf. Nicht mehr ganz taufrisch
ist dagegen die Hintergrund-
geschichte, laut der ein kleiner
Erdenbiirger namens Daniel
darbenden Aliens auf der Su-
che nach Lebensmitteln behilf-
lich sein soll.

Da kré'lusei sich die
Stacheln

Das Eis ist heiB

Das energiespendende Futter
findet sich in sieben abschnitt-
weise unterteilten Welten. Dani-
el turnt hier iber das in mehre-
ren Ebenen scrollende Gedst
wild wuchernder Walder, durch-
quert trockene Wisten, hangelt
sich an Lianen durch einen
Dschungel oder schldgt sich in
der Arktis mit Schneeménnern
und Eismicken herum. Vor zu
tiefen Stiirzen oder zu weiten
Spriingen sei dabei gewarnt,

ATEI '

da im nicht einsehbaren Platt-
form-Nirwana oft Kakteen,
Spinnen und andere Gefohren
lavern. Ganz fair geht es also
bei der Verteidigung der vier
Bildschirmleben (bzw. des Ener-
gievorrats) nicht immer zu,
doch erleichtern Riicksetz- und
Speicherpunkte dem Hiipfhel-
den die Arbeit. Dazu kommen
eine Wasserpistole und Wurf-
obst, falls Sprungvermégen, Ti-
ming und Geschick mal nicht
mehr ausreichen — was insbe-
sondere im Kampf gegen die
Endgegner gilt. Allerdings ist
die Muni knapp bemessen; um
so begriiBenswerter ist da die
Unterstiitzung durch Trampolin-
Schildkréten oder Papageien-
Lufttaxis. Und auch die Még-
lichkeit, via Cursortasten den
Screenausschnitt etwas ver-
schieben zu kénnen, mag Dani-
el das eine oder andere Mal die
Haut retften.

Rumble in the Jungle

Alles in allem also ein schwe-
res, aber auch abwechs-
lungsreiches Hipfical, das
nicht zuletzt durch Présentati-
on besticht: Die knallbunten
und liebevoll animierten Platt-
form- Szenarien mit ihrer
knuddeligen Bevélkerung er-
innern stark an Ubi Softs ex-
zellenten ,Rayman”. Auch
die unaufdringliche Soundku-
lisse kann sich héren lassen,
weshalb wir mal gnédig iiber
das  nervtdtende  Zwi-
schenspiel (Sortieren von Le-
bensmitteln nach ihrem
Nahrwert) und die nicht voll-
standig mit ,Win 95" korre-
spondierende Tastaturbele-
gung hinwegsehen wollen.
Hipfen ist ja sooo gesund...

(rl)

Das Geheimnis von
Foody

(Danone)

Jump & Run mit erniihrungspiidogogi-
schem Hintergrund.

3 Disks
Ab einem 386er

4 MB RAM, 8 MB auf

Soundblaster & Kompa-
fible

T T Tostotur
AUSGABE: Komplett deutsch




Ein fesselndes Erlebnis

Clifs Gegner wurden eben-
falls umgetauft und heiflen
jetzt Glox: Die Biester haben
den von Amazonen bewohn-
ten Planeten Pleasure é (no-
men est omen?) besetzt und
zu ihrem privaten Truppen-
ibungsplatz umfunktioniert.
Der zu Hilfe gerufene Nach-
wuchsheld soll nun dessen
24 auf sechs Szenarien ver-
teilte Levels von ihnen sdu-
bern.

Bevor sich der Ausgang im
jeweiligen Spielabschnitt &ff-
net und das PaBBwort zum
ndachsten erscheint, miissen
freilich erst samtliche Missi-
onsziele erfillt sein.Dabei
kann es sich um die Befrei-
ung gefesselter Amazonen
oder einfach um das Umle-
gen bestimmter Schalter han-
deln. Aber es tauchen noch
mehr genretypische Features
auf: Drei Schwierigkeitsgra-
de und eine Highscoreliste
sollen fir die Langzeitmoti-
vation sorgen, wihrend der
Sechserpack  Endgegner
nebst vorgeschicktem Kano-
nenfutter mit vier verschiede-
nen Waffen bekémpft wird -

Alles spiegelt...

...und dreht sich!

die sich mit Power-Ups kraf-
tig aufmobeln lassen. Dar-
Uber hinaus gibt es Extra-
leben, Energieauffrischer,
Zeitboni (fir die Einblend-
daver der Ubersichtskarte)
sowie Nachschub an blauven
Bohnen.

Der bereits fir das Adventure
.Chewy” verantwortliche
Grafiker Carsten Wieland ist
hier seinem Stil treu geblie-
ben und hat wieder eine
hibsch bunte Comicwelt ent-
worfen. Auf High-End-PCs
flimmern die Animationen
und bis zu drei Parallaxebe-
nen auch recht flissig tber
den Bildschirm, nur mit der
Spielbarkeit sieht es dann
weniger toll aus — daher soll-
te man lieber ein leichtes
Ruckeln in Kauf nehmen und
den Rechner per Options-
meni ausbremsen. Das Be-
stehen gegen die nicht immer

Helden missen flexibel sein: Als ,Che-
wy” bekdmpfte er in Diensten Blue Bytes
die griinhéutigen Borks — mit neuem Na-
men und Outfit ausgestattet, hipft Clif
nun fir CDV durch das Plattformreich

Pleasure 6.

fair agierenden Feindesmas-
sen ist ndmlich auch so schon
schwer genug, weil der gute
Clif immer nur nach vorne
ballern kann. Wer auch noch
mitten im Sprung schiefen
will, muB3 sogar ein wahrer
Virtuose am Pad bzw. Stick
sein. Das gilt erst recht, wenn
der Screen gelegentlich zu
rotieren beginnt, was ein
zwar witziger, aber eben auch
sehr verwirrender Gag ist.

>

Orientierung d la carte

Last but not least passen die
Sound-FX und der fetzige
Techno-Soundtrack gut zum
schweifitreibenden Game-
play - das wiederum kann
letztlich aber wohl doch nur
ausdavernden Action-Spe-
zialisten gefallen. (st)

Clif Danger
(New Generation
Software/CDV)

Kunterbuntes Comic-Hiipfical fiir Joy-

stick-Virtuosen.

GRAFIK 69%
SOUND 66%
STEUERUNG | 62%
| MOTIVATION | 81%

- USK-Frei
Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca. 59~ DM

be: ab 16 Jahren |

10
T TSI Ab einem 486 DX/33

8 MB RAM, 2 MB auf
der HD
SOUND: . S.uundblusler & Kompa-
: fible

IETTETE Tostatur, Pad, Stick

Komplett deutsch




Das erste Gegentor féingt sich
dieses ,Windows”-Game be-
reits ganz zu Beginn ein: Der
sportliche Finanzjongleur muf3
die Bundesligageschicke sei-
nes Lieblingsvereins hier im-
mer im Alleingang lenken, ein
Mehrspieler-Modus existiert
nicht. Hat er sein digitales Al-
ter ego dann aus den sechs
Portréts herausgepickt und
sich fir einen der drei Schwie-
rigkeitsgrade entschieden,
geht’s ab ins Biro zu der
zuckersiif3en Sekretdrin.

Vom Schreibtisch aus wird
nun zundchst einmal das sonst
noch benétigte Personal ein-
gestellt - schlieBlich verkaufen
sich Fanartikel, Pommes oder
Tickets nicht von alleine, und
das Méannerballett ist sicher
kein Ersatz fir professionelle
Cheerleader. Je erfolgreicher
der Verein wird, um so hiib-
schere Bewerberinnen lockt er
an, die dann auch die Kassen
lauter klingeln lassen bzw. die
Stimmung noch mehr anhei-
zen. Faule Manager leisten
sich zudem einen Ko-Trainer,
obwohl man das Verteilen der
zehn Punkte auf Erholung (=
Massage), Kondition und
Technik- oder SchuBtraining
auch ohne Hilfestellung leicht
in den Griff bekommt. Und die
Aufstellung sollte bei einem
Kader von maximal drei Kee-
pern sowie jeweils finf Ab-
wehr-, Mittelfeld- und An-

Bei
der ,ultimati

” FuBballmana- ¢
gersim der Bleichley Group ist nicht nur der Ball
rund: Aber auch viele dralle Sekretérinnen, Cheerlea-
der-Girls etc. konnen fehlende Spieltiefe nicht ersetzen.

Anspruchslose Rasenaction

griffsspielern ebenfalls nie-
manden Uberfordern.

Wen wundert es da, daf3 sich
auch hinter den iibrigen Fea-
tures (Stadionausbau, Werbe-
vertréige, Transfermarkt, Wet-
ten etc.) nur minimale Hand-
lungsspielrdume verbergen.
Die Begegnungen auf dem
Platz locken erst recht keinen
Fan auf die Stadiontribiine: Im
wesentlichen bestehen sie aus
dem berihmten laufenden Ball

des allerersten ,Bundis”,
eingeblendeten Kurzkommen-
taren und ein paar netten
Samples. Man darf die Gang-
art seiner Kicker von fair bis
beinhart einstellen, Auswechs-
lungen vornehmen und den
Schiedsrichter bestechen, an-
sonsten schiebt der PC-Trainer
hier eine recht ruhige Kugel.
Und so kénnen selbst die
witzige, teilweise animierte
Comic-Grafik und die tber-

Die thailéndi-
sche Trainings-

methode

Der Stadionausbau

sichtlichen, einfach zu bedie-
nenden Meniis die drohende
Niederlage nicht mehr ab-
wenden.

Am Ende sind bei Boong?!
eben nur die Oberweiten der
weiblichen Sprites herausra-
gend, wihrend der eigentli-
che Ballsport deutlich zu kurz
kommt: irgendwie schade. (st)

Boong!?
(The Bletchley Group)

Witziges FuBBballmanagement fir an-

DATENTRAGER:

0074 330] ;0 Ab einem 486 DX

4B RAM, 2 bis 90 MB
auf der HD

Alle zu , Windows" kom-
it
Mavs, Tostatur
Komplett deutsch
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Mit gebuhrendem Abstand zur EM uni
Atlanta kommen nun die PC- chker aus |
der Kabine gestiirmt: In unserer redaktio- | ' - -
nellen Testarena muBten sie ihre sportli-
chen nghfaten unter Bewels stellen.

KIC

OFF

Ancos Genreklassiker prasentiert sich
erstmals (auch) in der dritten Dimension;
im Ubrigen hat sich freilich wenig geéin-
dert: Durch die heikle Steverung der ge-
zeichneten Kicker werden schnelle Rich-
tungswechsel oft zum Glicksspiel, und
das gilt fir sémtliche der jeweils vier 3D-
und 2D-Ansichten. Am besten laBt sich
mit einem Vier-Button-Pad arbeiten, bei
einem Stick mit zwei Feuerkndpfen muf3
man bereits kleine Abstriche machen.
Zugelassen sind maximal acht menschli-
che Kicker, die sich mit dem National-

<€)z

Welch ein Unterschied: SVGA in 3D

team bei der EM durchbolzen oder in
einer von rund 750 Vereinsmannschaf-
ten antreten kénnen. Letztere lassen
sich im Ligabetrieb oder bei einem Po-
kalwettbewerb iber frockenen, norma-
len oder nassen Rasen scheuchen, wo-
bei die Realitdtsndhe dank wahlwei-
sem Arcade- und Simulationsmodus
variabel bleibt. Einen Teameditor sucht
man vergeblich, doch immerhin darf
man aus den Jungs individuelle Mann-
schaften zusammenstellen und jeder-
zeit Replays abspeichern.

Und ewig rasen die Vektoren: Olympic Soccer



mit Ball &

Keine Olympiade ohne U.S. Gold-Li-
zenz: Nach den bunt gemischten
,Olympic Games” landet nun auch
das atlantische FuBballfest auf dem
PC-Screen. 32 Vektor-Teams aus aller
Welt warten auf bis zur vier Sportbe-
geisterte, die entweder das olympi-
sche Turnier originalgetreu nachspie-
len, ihre Schiitzlinge im Arcade-Mo-
dus zum Sieg fihren oder eine ganze
Liga ins Leben rufen dirfen. Entschei-
den muB} man sich auch in Sachen
Wind und Wetter, Platzbeschaffen-
heit, Abseitsregel, Matchdauer (3 bis

" 90 Minuten) und Golden Goal/Elfme-

terschiefBen. Last not least lassen sich
die von Sat1- Moderator Johannes B.
Kerner gesprochenen Kommentare
abschalten. Auf dem Rasen sind die
Computergegner zundchst Gberméch-
tig, doch das éndert sich, sobald man
die etwas komplizierte Steverung erst
mal im Griff hat — zumal die Digi-
Cracks im Tor nur zweite Wahl sind.
Auch die Grafik mit ihren zahlreichen
Kameraoptionen weif3 zu iiberzeu-
gen, selbst wenn manche der mit

“,Motion Capturing” erstellten Anima-

tionen etwas eckig wirken.

it Balljager von Acclaim stellen ihr

Kénnen nicht nur auf einer allen Wit-
terungseinflissen ausgesetzten Gras-
flache unter Beweis, sondern auch in
der (kleineren) Halle. Einwiirfe und
Ecken interessieren dort genausowe-

Ein olympiareifes Tor

nig wie Fouls oder ein eventuelles Abseits,
auBerdem treten auf jeder Seite blof3 fiinf
Feldspieler an. Nachdem man hier auch
,uber Bande” spielen kann, ergeben sich
ganz neue Mdglichkeiten, die fiir stunden-
lange Kurzweil sorgen. Damit man dabei je-
derzeit die Ubersicht behalt, laBt sich die
Kameraeinstellung sogar im Replay noch
veréndern. Die sauber animierten und ge-
zoomten Kicker kénnen per Netzwerk oder

GERMANY 0 ™™9¥s austRIa

Gravis-GrlP-Adapter von maximal vier
Heimsportlern dirigiert werden. Ansonsten
erlaubt die komplexe, aber eingéngige
Steuerung (die Ubrigens jedes géingige Ein-
gabemedium vom Keyboard bis zum Sechs-
Button-Pad unterstiitzt) héchstens die Teil-
nahme von zwei FuBballern aus Fleisch und
Blut. Kurzum, hier garantiert nicht nur der
originelle Akzent des englischen Kommenta-
tors gute Unterhaltung.

Der Genrekl
Solid

Das grundlegende
Angebot (Regelwerk,
Spielmodi etc.) der Kon-
trahenten ist relativ ghn-
lich, zudem scheint das
heimliche Vorbild in al-
len drei Fallen ,FIFA 96”
gewesen zu sein. Striker
96 hat nun zwar noten-
maBig die Nase vorn,
aber einen Fehlgriff stel-
len auch die beiden an-

Kick Off 96 (Anco)

Olympic Soccer (U.S. Gold)
Striker 96 (Acclaim)

assiker in einer kaum verdnderten 3-D Variante.

er Vektor-Sport ohne echte Glanzpunkte.
Rundum gelungene FuBballsim mit originellem Indoor-Modus.
; || Olympic Soccer|| _Striker 96
66%| 74% | 78%
45%) 78%) 78%|
66%| 64% 78%|
69% 70% | 78%|

deren Spiele nicht dar. | | e -
Letztlich hangt die Ent- usj:(rmgube ket

scheidung also von per- | || Preis:

S 7 JirGobe J gk
c0.99.- DM / ca. 99~ DM /.¢0.109,- DM

sénlichen Vorlieben ab:

DATENTRAGER: Je1CD

In die Halle geht’s nur
mit Acclaim, bei Kick
Off 96 muf3 man auf

PROZESSOR:

Kick Off und Striker 96 je ab einem 486 DX/66, bei Kick Off auch ein
Pentium Fir SVGA/3D, bei Olympic Soccer ab einem 486/DX4/100 Pentium fir SVGA

Kommentare verzichten,

Je 8 MB RAM und 60 / 50 / 7, 34 oder 42 auf der HD

und die unterschiedli-
chen Steuerungsmetho-
den probiert man am

SOUND:

GRAFIK: Jeweils VGA/SVGA

Jeweils Soundblaster und Kompatible, bei Olympic Soccer 5B und
Kompatible, Gravis Ultrasound, Microsoft Soundsystem

besten vor dem Kauf
selbst mal aus. (mz)

FINGABE: Jewels Tastatur, Joystick / Joypad / Joypad
AUSGABE: Komplett deutsch, bei Striker 96 Sprachausgabe englisch

99 )
s




ASEBALL FUR H—’)Rons

Nach
lngerer Absting
in Sachen Ba
det sich EA Sp mit ei-
ner ausgefeilfe plation in
die Digi-Ligd k: Die bishe-
rigen Spi r des Genres

Das Feld in niedri-
ger und hoher
Aufldsung

diirfé

~eT Uharles Nagy

”ﬂ,d £\ SPORTS

Fir dieses Programm hat man
nicht nur die MLB- bzw. MLBPA-

Lizenzen und die 1995er Stafi-

stiken eingekauft, sondern au
die (Erétfnungs-) Teams
9ber Saison und die von
ren Sportfarten bereits
,,Virtu0| Stadium”-Te
ins Splel gebrccht \

nehmer mit- oder gegeneinan-
der antreten. Und das wieder-
um in finf Spielmodi vom Exhi-
bition Game bis zur vollen Sai-
Man kann als Anfénger,
Profi oder Manager spielen,
ber auch eben mal ein Home-
n-Derby veranstalten. Dazu
kommt ein Uppiges Optionsan-

()

LF 28 Al Martin -
@o ‘0 g
EBE hf'|3 I‘blﬂl Alom

hkeiten fir die Innings,
den Wind, sportliche Begeg-

" nungen bei Nacht etc.

Im Gegensatz zu Acclaims ,Big
Hurt Baseball” lassen sich die
schick gerenderten ,virtuellen”
Stadien auch in hoher Aufls-
sung darstellen. Dafiir sind die
Akteure auf dem Platz nicht so
schdn gemacht, sie wirken eher
etwas hslzern. An den Kom-
mentaren und der musikali-
schen Kulisse ist dogegen nichts
auszusetzen; bei der Hinter-
grundberieselung hat man so-
gar die Wahl zwischen ver-
schiedenen Rock-, Acid Jazz-
und Roots-Themen. Auch die
Steverung funktioniert an sich
tadellos, in Ermangelung eines

Die 28 Major League-Stadien wurden
samt und sonders gerendert

[ TIMPE

TOP 15t
PIT 0
CLE 0
= N

Bildschirmments & la ,Hardball
5" muB3 man sich die einzelnen
Wiirfe und Schlige jedoch mit
dem Handbuch erarbeiten. Die
originalen Teams sind komplett
(sowie fehlerfrei) vertreten, und
die einstellbaren Beobach-
tungskameras verfolgen das
Geschehen teilweise selbstén-
dig, so daf3 man z.B. auch mal
stolpernde oder zusammen-
stolende Spieler zu sehen be-
kommt.

Unter dem Strich fehlt daher
nicht mehr viel zum Klassenbe-
sten ,Hardball 5”: Fir Heim-
sportler, die Wert auf die spezi-
ellen Features von Triple Play
97 legen, stellt das neve Game
der EA Sports-Reihe sogar die
erste Wahl dar! (mm)

A mal um ihre
ien bangen!

anen mit einer offiziellen Lizenz aufwarten

Padres

Triple Play 97
(EA Sports)

Hervorragende Baseballsim mit allen
Major League-Schikanen

Ab einem 486 DX2/66,
ein Pentium 166 sei
empfohlen
8 MB (DOS) bzw. 12 MB
SPEICHER: {,Win 957); 28 bis 110
MB auf der HD

SVGA
SB/Pro,/16, Ensoniq So-
nicscape, Gravis Ultrasound

I Vo, Tosatur, Game- |
pads, Gravis GrIP

Komplett englisch




Die sammelfreudige Serie von Koch M.-
dia hat ihren vorldufigen Hohepunkt er-

einer preisgiinstigen CD-Compilation fin-
det man so schnell kein zweites Mal!

ADVENTURES

Vier der insgesamt zehn Titel sind fur die
Abenteurer bestimmt. Dabei ist U.S.
Golds ,Riddle of Master Lu” eindeutig
durch die klassische Schule von Indiana
Jones gegangen, wihrend Westwoods
humorvolles ,Kyrandia 3” und Legends
literarisches ,Death Gate” das Reich der
Fantasy bevorzugen. Eine actionreichere
Variante desselben Themas bietet Sir-
Techs ,Druid”, das hierzulande von Attic
unter dem Namen ,Der Druidenzirkel”
veroffentlicht wurde. Daran erkennt man
bereits den einzigen kleinen Nachteil
dieser Sammlung: Alle Spiele sind in der
englischen Fassung enthalten, lediglich
die dazugehérigen Anleitungen wurden
ins Deutsche iibersetzt.

Riddle of Master Lu

Megapak 6
(Koch Media)

lr J ]] The base of & massive branch, shisided by lsaves, ia home to &
o8 - » dregon The branch extends over the chasm between the trees

STRATEGIE & SPORT

Zum Lieferumfang gehdren auch zwei
hervorragende Kosims von SSl, die bei-
de im Zweiten Weltkrieg angesiedelt
sind: ,Panzer General 2” und ,Steel
Panther”. Verhéltnismé&Big schwach ist
dagegen das Angebot fir Sportler, aus
dem Ubi Softs immer noch bestechendes
+Action Soccer” als Highlight heraus-
ragt. Doch die Mindscape-Raserei ,Al
Unser Jr.” ist allenfalls Durchschnitt, und
mit dem noch ziemlich jungen ,Manic
Karts” hatte sich Virgin ebenfalls nicht
gerade mit Ruhm bekleckert. Blof3 um
Genre-Mittelmaf3 handelt es sich schlief3-
lich auch bei 21st Centurys ,Pinball 3D-
VCR”,

A
e s 3 .

T

i
Aiiehd G3,18)

Panzer General 2
FAZIT

Unter dem Strich stehen also fiinf hoch-
kardtige Titel neben zwei brauchbaren
und drei weniger gelungenen. Ange-
sichts der sonst bei Compilations bli-
chen Mischverhéltisse ist das eine gera-
dezu sensationelle Ausbeute an hervor-
ragendem und noch dazu verbliffend
aktuellem Material. Argern dariiber
durften sich nur jene Leute, die fiir eines
der enthaltenen Games schon mehr Geld
ausgegeben haben, als sie nun fir die
komplette Sammlung bezahlen missen. ..
(mm)

Manic Karts

Die bisher gelungenste Zusummenstellung in der
Megapak-Serie: ein Schniippchen!

59% - 78%
55% - 79%
60%-81%|
4 t

Ab einem 486 DX2/66
8 MB RAM, 25 MB auf der HD

EINGABE: Maus, Joysticks und -pads, Tostatur

Spiele englisch, Anleitung devtsch




2 DR Z =l 7 i)

DER GALAKTISCHE POSTSPIEL-IKAMPE:
AT Z7] TS L

Die Erforschung der ip‘te:rgtélluren_LWeiien'_sthe'itet;.f‘i;g voran: Anféngliche
Fehler wurden diesmal vermieden und wgité‘re.‘_gl’-]qneien erkundet. Kurzum,
der Grundstein beider Imperien scheint stabil gelegt.

DIE REGELN]

...des Wettkampfes sind grundsétzlich  stellen, die Ihr bitte auf einer Postkarte be-  den lassen, bei denen mal die eine und
ganz simpel: Amigos und DOSisten vertre-  antworten wollt. Wir zéhlen die Einsen-  mal die andere Gruppe ein paar Jahrchen
ten in zwei verschiedenen, zufillig gene-  dungen dann aus, gehen nach Euren  bzw. Runden voraus ist. Aber das betrach-
rierten Galaxien die Menschen (Heimat-  Wiinschen vor und lassen die zugrundelie-  ten wir als Vorteil, denn schlieBlich ist
stern Sol) und freffen dort bald auf Aliens,  gende Computersimulation anschlieBfend  nichts so spannend wie die Ungewifheit,
mit denen sie in Krieg oder Frieden leben  so lange weiterlaufen, bis etwas passiert,  was wann wo geschehen mag. .

sollen — unser ausgetifteltes Scoresystem  das Ever Eingreifen erforderlich macht.  Und natisrlich gibt es auch in jeder Ausga-
sorgt dabei fir vergleichbare Positionsbe- ~ Auch wenn dabei mal léngere Perioden  be etwas zu gewinnen, denn unter allen
wertungen. Im Gegensatz zu den bisheri-  iibersprungen werden, verpaft lhr also  Einsendern verlosen wir diesmal:

gen Postspielen werden wir Euch zum Jo-  nichts. Auf diese Weise werden sich un-  Fighting Spirit (CD) fiir den Amiga
ker-Imperium immer wieder neue Fragen  gleichzeitige Entwicklungen nicht vermei-  Chris Hiilsbeck’s Sound Factory fiir den PC

DIE BEIDEN GALAXIEN

In jedem der beiden Sternhaufen hau-  Euch auch erreichbar, also héchstens  erdéhnliche Welten, rote und griine
sen (Euch eingeschlossen) sechs intelli-  sechs Lichtjahre von Sol oder einer Ko- ~ Sonnen liegen ebenfalls noch ganz gut
gente Rassen, welche die je 24 Sterne  lonie entfernt sind. Die Farben der Son-  im Rennen. Blaue, weifle oder violette
unter sich aufteilen missen. Momentan  nen lassen auf die Planeten schlieBen,  hingegen verfigen Gber zwar eher le-
zeigen wir in unseren Schaubildern  denen man dort begegnen kénnte: Gel-  bensfeindliche, dafiir aber héufig roh-
bzw. Tabellen nur die Sonnen, die fir  be Sterne bieten eine hohe Chance auf  stoffreiche Himmelskarper.

DER SCORE

Amiga 2306: Bevdlkerung: 20 Pt., Wirt- 21 P, Erkundungen: 2 Pt., neue Sterne: 34 Pt., der zudem noch auf den gliickli-
schaft: 28 Pt., Erkundungen: 4 Pt., Erfin- 1 Pt Kolonien: 1 Pt., Gesamt: 34 Pt. chen Technologiefunden von Paladia be-
dungen: 3 Pt., Kolonien: 1 Pt., Gesamt:  Stand: Im Johre 2303 hatten die Amiga-  ruht. Haben die PCler also doch die ef-
56 Pt. ner 36 Pt. — also nur ein geringfiigiger  fektivere Strategie?

PC 2303: Bevélkerung: 9 Pt., Wirtschaft:  Vorsprung gegeniiber den DOSisten mit

AMIGA-GALAXIS PC-GALAXIS

:%’ ) <l O]l w|w] O :c_g 6 a|luv|lo| w|w| O
So / 3 3 3|1 55| 5] 6 So /. 21 3 31 45| 6] 7
Paladia o O O Guradas 21/ 13| 4] 4] 4] 6] 6
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DlE AKTUELLE LAC

AMIGA GALAXIS

Die Amiganer schreiben das Jahr 2306,
in der PC-Galoxis ist es erst 2303. Ami-
ga-Sol hat 6,7 Mrd. Einwohner, PC-Sol
5,7 Mrd. Folgende Entscheidungen wur-
den von Euch getroffen:

Gelderverteilung SOL

AM  PC
SCHIFFBAU 35%  34%
VERTEIDIGUNG 5% 3%
INDUSTRIE 18%  20%
OKOLOGIE 28%  28%
FORSCHUNG 14%  15%
Gelderverteilung PALADIA/GURADAS

PA GU
SCHIFFBAU 5% 0%
VERTEIDIGUNG 7% 5%
INDUSTRIE 29%  81%
OKOLOGIE 0% 0%

FORSCHUNG 59%  14%

Schiffbau

Die Amigos bauen auf ihrer Paladia-Ko-
lonie ein weiteres KOLONIESCHIFF (der-
zeit liegen keine Schétzungen iber die
Baudauer vor), die PCler haben auf Gu-
radas vorerst keine Schiffswerft einge-
richtet. Auf beiden Sols wird natirlich das
letzte Runde in Aufirag gegebene KOLO-
NIESCHIFF weitergebaut. Amiganer dir-
fen auf eine Fertigstellung in 20 Jahren
rechnen, bei den DOSisten wiire in 28
Jahren Stapellauf. Ein schnelles Wort zu
solchen Schétzungen, die sich natiirlich
auf den Ist-Zustand beziehen und Fakto-
ren wie wachsende Wirtschaftskraft etc.
nicht beriicksichtigen. Anders gesagt lie-
gen die tatséichlichen Bauzeiten rijck-

DIE FRAGEN

blickend meist deutlich unter den ersten
Schétzungen.
Flugaufirége

AM PC
ERKUNDER 1 Sol Stern B
ERKUNDER 2 SternD  Stern F

Amiga: ERKUNDER 1 erreichte Sol und
tankte dort auf, ERKUNDER 2 erreichte
Stern D und fand dort eine rohstoffreiche
Odwelt, die mit der derzeitigen Technolo-
gie nicht besiedelt werden kann, prinzipi-
ell aber bis zu 2 Mrd. Menschen Platz
bate.

PC: ERKUNDER 1 erreichte Stern B, konn-
te dort aber leider keinerlei Planeten ent-
decken. ERKUNDER 2 ist nach wie vor zu
Stern F unterwegs; geschétzte Ankunft in
drei Jahren.

Nun also zu den Fragen, wobei Amiganer
ein deutliches ,AMIGA” auf ihre Antwort-
postkarte malen, wéhrend DOSisten eben
4PC" draufschreiben. Genaugenommen
geht es diesmal aber ,nur” um Flugaufirs-
ge:

Amiga: Was soll mit ERKUNDER 1 ge-
schehen? Er kann auf Sol verbleiben oder
jedes beliebige andere Ziel anfliegen, wo-
bei allerdings nur E, F und G noch nicht
erforscht sind. Was soll mit ERKUNDER 2
geschehen? Er kann bei Stern D bleiben,
nach Sol bzw. Paladia zum Auftanken

fliegen oder auch Stern C anfliegen.

PC: Was habt Ihr mit ERKUNDER 1 vor?
Er kann bei Stern B bleiben, nach Sol bzw.
Guradas zum Tanken fliegen oder zu For-
schungszwecken Stern C respektive Stern
F anfliegen.

Nachdem der AMIGA JOKER kiinftig lei-
der nur noch alle 2 Monate erscheint,
werden wir mit dem Joker-Imperium fol-
gendermaBen verfahren: Néachstes Mal
erscheint ein PC-Only-Imperium, dann
wieder ein gemeinsames, und so weiter.
Abgesehen davon, daf3 die PCler unge-

fahr doppelt so schnell voranschreiten
werden, dndert sich also praktisch nichts.
Zumal unser Vergleichs-Score dafir sor-
gen wird, daf3 man trotzdem weif3, wer
gerade die Nase vorn hat!

So oder so schickt Ihr die Karte mit den
Antworten bitte samt leserlichem Absen-
der an die Imperiale Zentrale:

Joker Verlag
~Joker-Imperium”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn



Immer auf der Jagd nach neuen Zeitvertrei-
ben, entdeckien unsere rasenden Reporter
diesmal das kirzlich erschienene ,Netrun-
ner”. Dieses erste Cyberpunk-Sammelkar-
tenspiel missen sich Deutschlands Matrix-

Cowboys freilich vorlaufig mit ordentlichen
Englischkenntnissen erkaufen.

NETRUNNER

Englisch hin oder her, was fir die TC-
Fangemeinde viel wichtiger sein dirfte:
Der Titel stammt von den renommierten
+Magic”-Erfindern Wizards of the Coast.
Die bei aller Komplexitit letzten Endes
geniale Einfachheit der populdren Zau-
berduelle wird man hier freilich verge-
bens suchen, dafiir wartet der Netzlau-
fer mit einigen interessanten, teilweise
neuen Spielelementen auf. Zunéchst ein-
mal gibt es (Ghnlich wie im Trading
Cards Game aus dem ,Star Wars”-Uni-
versum) immer zwei Parteien, die von
vornherein iber unterschiedliche Mog-
lichkeiten und Karten verfiigen: die Cor-
poration und der Runner. Dies ist auch
der tiefere Sinn hinter dem Umstand,
daf} das Netrunner-Starterdeck, anders
als von den meisten Konkurrenten ge-
wohnt, stets im Doppelpack verkauft
wird - ein separater Stapel mit den Kar-
ten fir den Bof3, einer mit solchen fir
den Daten-Klau.

DIE CORPORATION

Das Spiel basiert generell auf dem Talso-
rian-Titel ,Cyberpunk 2020”, ist aber

weitgehend um dessen Realwelt-Be-
standteile gekiirzt. Anders gesagt: Hier
geht's um schiere Duelle im Cyberspace.
In diesem Sinne stellt sich jede der Par-
teien zunéichst ihr Deck zusammen. Da-
bei gibt es zwar kaum Beschréankungen;
gespielt wird jedoch auf jeder Seite an-
ders. So beginnt die Corporation mit ei-
ner Forschungsabteilung (worunter ihr
Spieldeck zu verstehen ist) und einem
Hauptquartier (einem abgegrenzten Be-
reich auf dem Tisch), wo Karten instal-
liert, zwischengelagert oder durch Ice-
Programme geschiitzt werden kdnnen.
Lebensziel der Corporation ist es nun,
durch das gewohnte, rundenweise
Ziehen von Nachschub-Blattern an so-
genannte ,Agendas” zu gelangen

Diese Neuentwicklungen und techni- |

schen Fortschritte werden dann auf

' dem Tisch ausgelegt, mit méglichst

wirkungsvollen Fallen, Ice-Konstrukten
und sonstigen Sperren geschiitzt, eine

jeweils vorgegebene Rundenzahl lang
Jentwickelt” und schliefBlich, wenn al- &
les gutgeht, in Agendapunkte umge- |
wandelt. Gelingt es der Corporation, §

sieben solcher Zéhler zu ergattern, hat
sie gewonnen.

DER RUNNER

Ganz einfach ist das natiirlich in den
seltensten Fallen, denn schlief3lich
wiére da noch der illegale Kontrahent.
Er verfolgt seinerseits das Ziel, Agen-
das im Wert von ebenfalls sieben
Punkten zu stehlen, bevor die Com-
pany ihr Soll erfiillt hat. Um die Sper-
ren und sonstigen Uberraschungen
der Wirtschaftsbosse zu iberwinden,
stehen ihm standesgemaf Ice-Brecher
und andere Tools, Hardware-Erweite-
rungen oder sogenannte ,Resources”
zur Verfigung. Das kénnten etwa
nitzliche Connections in der wirkli-
chen Welt, eintrégliche Sonderkon-
trakte und dergleichen mehr sein. Mit
vier Aktionen pro Runde, die beliebig

. auf Runs, Kartenziehen, Installieren
| etc. verteilt werden dirfen, ist der |

Runner der Corporation (welche nur
dreimal pro Runde handeln darf) stets
eine Nasenlénge voraus. Dafiir geht
er aber das Risiko ein, daf} die Herren

in Nadelstreifen seinen Standort
zuriickverfolgen und ihm ein bésarti- 4

ges Rollkommando auf den Hals het- |

M zen — was unter Umsténden zum vor-

zeitigen Ende durch Exitus fishrt.




DAS URTEIL

Rein technisch spielt sich das Game tber
weite Strecken durchaus dhnlich wie die
Konkurrenz: Man zieht rundenweise
neue Karten, installiert diese durch die
Opferung von Bit-Punkten (welche eben-
falls peu & peu nachgefiillt werden dir-
fen) und zieht auf das hier ,Run” ge-

lce-Brecher oder Upgrades gegen neue
Hardware antreten. Unbeschadet der
| grundsdtzlichen Regeln verfiigen dabei
viele Karten iiber im Textfeld angegebe-
ne Sonderfahigkeiten, was die Partie
abwechslungsreich gestaltet. Interessant
fanden wir insbesondere, daf3 die von
der Corporation installierten Karten ge-
wéhnlich umgedreht auf dem Tisch lie-
gen, was dem ,wirklichen” Leben eines
Datenjockeys durchaus entsprechen
dirfte — schlieBlich wiirde so ein Netz-
lgufer vorher ja nie so genau wissen,
was ihn am Ziel erwartet. Alles in allem
also ein launiges, anspruchsvolles sowie
mafBig bis recht hibsch illustriertes TC-
Spiel fir Liebhaber von Cyberpunk-
Szenarien.

DER GEWINNER

..unserer traditionellen Verlosung der
Rezensionsexemplare kann natiirlich
auch eine Gewinnerin sein, so oder so
ist fir die Teilnahme kaum Vorarbeit zu
leisten: Wer uns auf einer Postkarte den
Autor des ersten und nach wie vor
berihmtesten ~ Cyberpunk-Romans
(,Neuromancer”) nennen kann, hat be-
ste Chancen, demnéchst zum Nulltarif
die virtuellen Datenautobahnen der Zu-
kunft unsicher zu machen. Die Sieger
aus der letzten Nummer finden sich wie
immer im Zocker Olymp bzw. in der
Ruhmeshalle, die Adresse fir besagte
Postkértchen in wenigen Millimetern...

(in)

Joker Verlag
~Sftromausfall”
Bretonischer
Ring 2
D-85630
Grasbrunn

nannte Schlachtfeld, wo dann Ice gegen

Mal abgesehen davon, daf} das F
hier erstmalig in Form von Trading
weif3 Netrunner durch ein zwar kom
durchdachtes Regelwerk zu gefallen.
auch ,Magic: The Gathering” erm
Kénner viele taktische Finessen un
wodurch die Partien auch langfristi
ben. ]

Meine Gite, das ist ja viel zu komplizi
man auch noch fir jede Seite eigene
Ganz zu schweigen davon, daf} da
ohnehin nicht jedermanns Sache ist. N
lieber beim von Joe bereits beschwer
Da weify man, was man hatl

Okay, das Spiel erfordert Etna ei
sich dann aber sehr schén durchschat
Shadowrunnern wie mir kommt da
Underground-Feeling auf. Nur
manchmal wohl oder iibel den Part
bernehmen, weil natiirlich nicht jed
ner sein kann...




(OMPETITIO

— DlE HERBSTAUSSTELLUNG

Thr wollt Euch ebenfalls an unserer Dauerausstellung beteiligen? Kein
Problem: Euer Kunstwerk kann an der Staffelei oder am Computer ent-
standen sein, wichtig ist nur, daff es auf unliniertem Papier bzw. auf
Disk bei uns ankommt, vor allem aber SELBSTERDACHT UND
SELBSTGEMACHT ist — was Ihr uns bitte schriftlich bestitigt. Wir
freuen uns ebenso iiber Angaben zur Person (Alter, Adresse etc.) sowie
zum Handwerkszeug des Kiinstlers. Umsonst soll Eure Miihe schlieB-
lich auch nicht sein, denn fiir jedes vertffentlichte Werk winken Ge-
winne in Gestalt von feinen Shareware-CDs. Als Hauptpreis gibt’s so-
gar ein Vollpreisspiel; diesmal
ist es Gremlins komplett deut-
sches Punk-Adventure ,Nor-
mality”. Eure Einsendung ver-
seht Ihr bitte mit Riickporto
und einem leserlichen Absen-
der, unsere Adresse lautet:

Das in viermonatiger Fleifiar-
beit mit ,,Highlight Pro” erstellte
Herrenzimmer ist uns diesmal
den Hauptpreis wert: Das Ad-
venture ,,Normality” geht an e e
den 18jiihrigen Tolja Hellmann e JAZZ i

aus Bielefeld — wir gratulieren! @ ;MCKRA.BE;!_‘: ;

In dieser gemiitlichen
Blockhiitte wiirde sich
John Wayne sofort zu
Hause fiihlen: Einge-
richtet hat sie der erst 16
Lenze zidhlende Bert
Buchholz aus Berlin mit
seinem PowerPC und
»Photoshop 3.0”.

Der 19jihrige Wolfgang
Weidler aus Fiirstenau ging
erst mit einem Bleistift und
dann mit dem ,,Picture Pu-
blisher” zu Werke, um in
fiinfstiindiger Arbeit dieses
furchterregende Alien-Trio
zu erschaffen.

Die hiibsch surreale Foto-
montage um die Kultstiitte
Stonehenge stammt von dem
45jdhrigen Wolfgang Hasse
aus Pinneberg, der die Ein-
zelteile auf seinem Pentium
100 mit ,,Corel Photo Paint”
zusammengesetzt und ver-
fremdet hat.

Raumschiff Orion? SF-Klo? Niirnberger Trichter?
Die Meinungen iiber dieses schicke Rendergebilde
gingen in der Redaktion stark auseinander - fest steht
nur, daB es der 18jihrige Michael Clasen aus Ei-
senhiittenstadt mit ,,Truespace” erschaffen hat.
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Versand: Liegnitzer StraBe 13 - 82194 Grébenzell )
Tel.: (08142)596 40 - Fax: 546 54
E-Mail: 100255.1073 @ compuserve.com

BESTELLANNAHME: MO.-DO. 9°0-18%, FR, 9001700
Laden in KASSEL Ladenin AUGSBURG
FiinffensterstraBe 9 KarolinenstraBe/Ecke KarlstraBe

Versand Semwice GrmbH

| PC/IBM-Disketten |

DELTA -V- 3,5 15,90
MEPHISTO ADVANTAGE (2300 ELO-PUNKTE) K.DT. 59,90
MEPHISTO GIDEON KOMPL. DT. 39,90
MEPHISTQ PC SCHACHSCHULE KOMPL. DT 39490
SIM TOWER KOMPL. 9,90
TOY STORY SCHEENSAVEH (BUENA VISTA) 3.5" 49 90
3 SKULLS OF THE TOLTECS KOMPL. DT. % 79,90
3 D ULTRA PINBALL & MAUSMATTE 29,90
7TH GUEST 19,90
11TH HOUR KOMPL. DT. 59,90
ABUSE KOMPL. DT. 65,90
ACES OF THE DEEF‘ & MAUSMATTE 39,90
ACES OVER EUROPE CLASSIC - SIERRA - 14,85
AGROSS THE RHINE KOMPL. DT. 29,90
AFTER LIVE - LUCAS ARTS - ENGL. VERS 69,90
AH 84 D LONGBOW KOMPL. DT. (ORIGIN) 85,90
AIR BUCKS DT.ANLEITUNG 9,90
AKTE PANDORA KOMPL. DEUTSCH % 75,90
ALBION INCL. LOSUNGSHEFT KOMPL DT 39,90
ALIEN INCIDENT DT. ANLEITUN 49,90
AL UNSER JR. ARCADE RACERIWIN 95 KP. OT. 19,90
ALONE IN THE DARK TRILOGY 1-3 KOMPL. DT. 69,90

AMERICAN ARCADE KOMPL. DEUTSCH 79,90
ANCIENT EMPIRES KOMPL. DEUTSCH 69,90
ANGEL DEVOID DT. ANLEITUNG 24,90
ANVIL OF DAWN KOMPL. DT. 9,90
ARMORED FIST KOMPL. DT. 3590
ASCENDANCY KOMPL. DEUTSCH 54,90
ASTERIX - DIE GROSSE REISE - KOMPL.DT, 69,90
ATARI 2600 ACTION PACK VOL Il 24,90
ATF US (ORIGIN) KOMPL, DEUTSCH 89,90
AWARD WINNERS GOLD COLLECTION 29,90
AZRAELS TEAR KOMPL. DEUTSCH 69,80
BAD DAYS ON THE MIDWAY DT. ANLEITUNG 79,90
BAD MOJO DT, ANLEITUNG 79,80
BACKGAMMON & BRIDGE DELUXE (WIN 95)D.A. 29,90
BAKU BAKU ANIMAL DT. ANLEITUNG 49,90
BAPHOMETS FLUCH KOMPL. DT, # 79,90
BARYON DT, ANLEITUNG 59,90
BASEBALL PRO 96 SEASON -SIERRA- 69,90
BATMAN FOREVER DT. ANLEITUNG 28,30
BATTLEDROME KOMPL, DEUTSCH 29,80
BATTLEGROUND: ARDENNES (EMPIRE) 69,90
BATTLEGROUND: WATERLCO 69,90

BATTLEGROUND: GETTYEBURG (EMPIRE) 69,90

BATTLEISLE 2 INKL. SCEBNRY ERBE TITAN K.D, 29,90
BATTLEISLE 3 INCL.. LOSUNGSBUCH K.D. 9,90
BATTLERACE DT, ANLEITUNG 65,90

BATTLES IN TIME (QOF)

BETRAYAL AT KRONDOR DT. ANLEITUNG
BIING! KOMPL. DT,

BIOFORGE CLASSICS KOMPL, DEUTSCH
BITMAP BROTHERS COLLECTION DT. ANL.
BLEIFUSS KOMPL. DT,

BLEIFUSS 2 KOMPL. DEUTSCH #
BLOWN AWAY KOMPL. DEUTSCH
BOONG KOMPL. DEUTSCH #*

BUNDESLIGA MANAGER HATTRICK KOMPL DT.
BUNDESLIGA MANAGER PRO KOMPL.
BURIED IN TIME JOURNEYMAN 2 KOMF‘L DT
BURNING STEEL 4 DEUTSCHE ANLEITUNG 39

CAESAR | DT. ANLEITUNG 29,80
CAESAR 2 KOMPL. DEUTSCH 49,90
CARIBBEAN DISASTER KOMPL, DEUTSCH 39,90
CARRIER STRIKE FORCE & DAWN PATROL K.D. 35,90
CAVELAND DT. ANLEITUNG 59,90
CHAOS OVERLORD KOMFL DT 69,90
CHESSMASTER 4000 Tl 29.90
CHESSMASTER 5000 WINQ 69,90
HEWY, ESCAPE FROM FS INCL. LOSUNG K. DT. 39,90
CHF!ONICLES QOF THE SWORD KOMPL. DT. 69,90
CIVILIZATION Il ENGL, VERSION 69,90
CIVILIZATION || KOMPL. DEUTSCH INC, LOSUNG 89,90
GIVIL WAR KOMPL. DEUTSCH 69,90
CIVNET KOMPL. DEUTSCH -MLGROPROSE- 39,90
CLANDESTINY KOMPL. DE 9,90
CLIF DANGER DT. ANLEI 49,20
COMBAT CLASSICS 3: INKL. GUNSHIP 2000/
HISTORY LINE & CAMPAIGN 29,90
COMANCHE INKL. MISSION 1 & 2 KOMPL.DT. 39,90
COMMAND: ACES OF THE DEEP & MAUSMATTE 39,90

COMMAND & CONQUE
ALARMSTUFE ROT KO“PI. DEUT&CH # 89,90

COMMAND & CONQUER SQ 90
COMMAND & CONQUER MISSIONSISGENER’YS 29,90
COMMAND & CONQUER MISSION ENGL. VERS. 29,90
COMMODORE C84 ACTION PACK 19,90
CONQUERCR AD 1086 KOMPL. DT. 79,90
CONQUEST OF THE NEW WOHLD KOMFL DT 65,90
CREATURE SHOCK DT. ANLI 24,90

ANLEITU
CRUSADE (GREENWOOD) KOMPL DEUTSCH 39,90

CRUSADER - NO REGRET - KOMPL, DT. % 65,90
CYBERIA 29,90
CYBERIA 2 KOMPL, DEUTSCH 69.90
CYBERJUDAS DT. ANLEITUNG 5,90
CYBERMAGE -DARKLIGHT AWAKENING- K. DT. 29 90
CYBERSPEED DTANL

CYBERSTROM KOMPL, DEUTSCH 79.9[]
DAEDALUS ENCOUNTER KOMPL. DT. 29,90
DAGGERFALL KOMPL. DEUTSCH * 69,90
DAS AMT KOMPL. DT. 45,90
DAVIS CUP TENNIS DT, ANLEITUNG 69,90
DAY OF TENTACLE -M. MANISION Il KOMPL. DT. 35,90
DEADLINE DT, ANLEITUNG 45,90
DEADLOCK KOMPL. DEUTSCH * 79,90
DER PLANER & EXTRA LEVELS KOMPL. DT. 19,80
DER PRODUZENT KOMPL DEUTSCH 69,90
DER REEDER KOMPL, D 24,90
DESCENT DT, ANL. 29,90
DESGENT - LEVELS OF THE WORLD - 29,90
DESCENT 2 OT. ANL. 68,90
DESERT STRIKE & JUNGLE STRIKE 24,90
DESTRUCTION DERSY DT, ANL. 35 90

DIABOLO KOMPLETT DEUTSCH
DIE FUGGER 2 INCL. LOSUNG KOMPL DEUTSCH 79 90
DIE HARD TRILOGY DT. ANLEITUNG *

g‘g 90

DIE TOTAL VERRUCKTE RALLYE KOMPL. DT.
DISCWORLD KOMPL, D
DISCWORLD 2 -MIBSING PRESUMED- DT.ANL. % 74, 90

DOWN IN THE DUMPS OMPL. DEUTSCH * 75,80
DRUIDENZIRKEL KOMPL. DT. 49,90
DSA: DIE SCHICKSALSKLINGE KOMPL. DT, 29,90
DASII: STERNENSCHWEIF KOMPL. SEUTSCH 29,90

DOGZ - SCREENSAVER - 29,90

DUNE Il - BATTLE OF ARAKIS - KOMPL. DT, 29,90
DUNGEON KEEPER DOS/WINGS KOMPL. DT % 85,90
DUNGEON MASTER 2 + LOSUNG KO PL. DT. 35,90
EARTH WORM JIM 1 + 2 KOMPL 69,90
EARTH WORM JIM -ACTIVISION- \MN 95 K.D. 59,90
EARTHSIEGE | KOMPL. DEUTSCH 29,90
EARTH SIEGE 2 KOMPL. DEUTSCH 79,90
EISHOCKEY MANAGER KOMPL. DEUTSCH 24,90

JETZT AUCH SONY PSX GAMES - JETZT AUCH SONY PSX GAMES . JET

*#* = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten — Preishits nur solange Vorrat reicht! — Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,90, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur

[ CD-ROM-GAMES |
ELISABETH | INCL. LOSUNG KOMPL. DEUTSCH 89,90
ENTOMORPH 29,90
EVEN MORE INCREDIBLE MACHINE 29.90
F 1 MANAGER 96 KOMPL. OT. tSWZGOO} 60,90
F 117 A NIGHTHAWK DT. ANLEITUI 19,80
FANTASY GENERAL - SSI - KOMPL DEUTBCH 65,90
FAST ATTACK KOMF‘L DT 65,80
FIFA SOCCER 26 KO! 49,90
FIELDS OF GLORY (POWEHPLUS) 19,90
FIREFIGHT DT. ANLEITUNG (DO IN95) .90
FLIGHT OF THE AMAZON UEEN KOMF'L DT. 39,90
FLIGHT COMPILATION INCL. WINGS OF GLORY,

1942 PACIFIC AIR WAR, F-14 FLEETDEFENDER 29,80

FLIGHT UNLIMITED KOMPL. DT. 54,90

FLUGSIMULATOR &,1 KOMPL. DEUTSC 99,90

FLUGSIMULATOR 5,1 SCENERY EUHOF’E 1(BAD) 59,90
FLUGSIMULATOR 5.1 SCENERY HONK KGNG 39,90
FLIGHT SCENERY & OBJECT DESIGNER 69,90
FLUGS, SCENERY PACK HAWAI-‘JAPAN/KARIEIK 69,90
FLIGHT ADVENTURES | (APOLLO) DT. ANL. 85,90
FLIGHTSIMULATOR SCENERY MADRID 49,90
TOWER-FLUGLOTSENSIMULATION-/WIN 5 D.A. 89,90
BAO-FLIGHT SHOP FUR FS. 5,1 DT. ANL. 7388

18,

FDFlMULA ‘ONE GRAND PRIX (POWERPLUS)
‘ORMULA 1 GRAND PRIX 2 KOMPL, DT. 8!
FOHMULA ONE GRAND PRIX 2 ENGL.VERSION 69.90

FORMULA ONE GRAND PRIX 2 (DV)

HRUSTMASTER FORMULA T2-LENKRAD 299,90
FHANKENSTEIN KOMPL. DEUTSCH 29,90
FREDDY PHARKAS DT. ANL. 19,90
FRITZ 4 (WIN) - CHESSBASE - 129,90
GABRIEL KNIGHT KOMPL. DE 29,90
GABRIEL KNIGHT 2 K, DT. INCL. LOSUNGSBUCH 85,90
GENE MACHINE KOMPL. DEIJTSCH * 65,90
GENE WARS KOMPL. DEUTSC 79,90
GOBLIINS 1 & 2 (SIERRA OHIGINALS) K.D. 29,90
GOBLIINS 3 9.90

GOLDEN GATE KILLER KOMPL. DEUTSCH
GREG NORMAN ULTIMATE CHALLENGE GOLF D.A. 49 BD
GREMLIN COLLECTION INCL. NIGEL MANSELL

ZOOL |, LOTUS TURBO 3, PREMIER MANAGER 14,90
HANSE DE LUXE KOMPL. DEUTSCH 34,90
HARDBALL 4 39,90
HARDLINE KOMPL. DEUTSCH 59,80
HARPOON Il DELUXE MULTIMEDIA EDITION 49,90
HEROQES OF MIGHT & MAGIC KOMPL, DEUTSCH 59,90
HEXEN DT, ANL. 39,90
HEXEN: DEATH KINGS OF THE DARK (MISSION) 39.90
HIND KOMPL. DEUTSCH 75,90

HI-OCTANE & WING COMMANDER 2 39,90
HISTORY LINE 1914 - 1918 CLASSIC KOMPL. DT. 19,90
HOEHLENWELT SAGA KOMPL. DEUTSCH 24,90
HUMANS 3 - EVOLUTION - DT. ANLEITUNG 29,90
HUGO 2 KOMPL. DEUTSCH 39,90
HUGO IIl ALLE NEUEN LEVELS KOMPL. DT. 59,90
HUGO SCREENSAVER 35.90

HUGO 4 KOMPL. DEUTSC| 69,90
| HAVE NO MOUTH, EUT]MUBT SCREAM DT. A. 39,90
iM1 A2 ABRAMS PANZEH KOMPL. DEUTSCH # Bﬂ 90
INCA | KOMPL. DEUTSCI

INCA 2 KOMPL. DEUTSCH SIERRA ORIGINALS * Rl 9[I
IND!ANA JONES 4 FATE OF ATLANTIS - KOMPL. DT. 36.90

NDY CAR RACING (PAPYRUS) 24,90
INDY CAR RACING Il 49,90
INFERNO 19,80
INTERNATIONAL MOTO X DT. ANL % 79,90
ISHAR TRILOGY DT. ANLEITUNG 24,80
JAGGED ALLIANCE + LOSUNG KOMPL. DT. 39,90
JOHN MADDEN FOOTBALL 96 DT. ANL.% 89,80
JORDAN IN FLIGHT CLASSIC 29,90
JOUF\NEYMAN PRDJECT TURBO 24.80
JURASSIC P/ 24,90
KAISER DE LUXE KOMPL. OT. 65,90
KARMA (NAVIGO) -FLUCH DER 12 HOEHLEN- K.D. 69,90
KICK OFF 1996 (VIRGIN) WIN 85 DT. ANLEITUNG 39,90
KINGS QUEST COLLEGTION 1-6 45,90
KINGS QUEST 7 + LOSUNG KOMPL. DT. 34,90
KLICK N PLAY KOMPL. DEUTSCH 29,90
KNIGHT OF XENTAR KOMPL. DT. 29,90

KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL. DEUTSCH
KYRANDIA 2 - HAND OF FATE- DT. ANLEITUNG 34,90
KYRANDIA 3 MALCOMS REVENGE- KOMPL, DT

24,90
LANDS OF LORE DT. Al 34,90
LANDS OF LORE 2 KOMPL DEUTSCH * 89,80
LAST DYNASTY KOMPL, DT, 35,90
LEISURE SUIT LARRY 1 - 6 COLLECTION 9.90
LEMMINGS BUNDLE (300 LEVELS) DT, ANL., 39,90
LEMMINGS 3 -A N W, OF LEMMINGS- D.A. 29,90
LIGHTHOUSE KOMPL. DEUTSCH 79,90
LINKS 386 COGSHILL DUBBS DREAD 49,90
LITIL DIVIL 19,90
LITTLE BIG ADVENTURE GLASS\CS KOMPL. DT, 29,90
LOST EDEN KOMPL. DEUTSCIH 24,90
LOST IN TIME 1 & 2 KOMPL. DEUTSCH (SIERRA) 9.90
LUCAS ARTS TOB ADVENTURE INK. INDY 4 /

- DAY O. TENTACLE / MONKEY ISLANDS Il 58,90
MAGIC OF ENDORIA KOMPL. DEUTSCH 24,90
MAGIC THE GATHERING % 69,80
MADE IN GERMANY COLL. INCL. ANSTOSS,

STERNENSCHWEIF, BA'ITLE!SLE 2 KPL.DT. 39,90
MAD TV 2 KOMPL DE ?g.gg
MAGiC CARPET Il KOMPL DEUTSCH 29,90
MARTINI RACING (HLEIFUSS) OT. ANL. 29,90
MASTER OF ORIOH 9,90
MECHWARRIOR Il INCL EXPANSION KOMPL DT. 85,90
MEGA PACK 5 (KOCH MEDIA] DT, ANI 79,90
MEGA RACE 2 OT. ANLEITUNG 59,90
MEPHISTO GENIUS 2,0 DT.HANDE. 9,90
MEPHISTO SCHACHLEHRER KOMPL. DT. 59,90
MICROCOSM 19,80
MONKEY ISLANDS | KOMPL. DEUTSCH 29,90
MONKEY ISLANDS Il KOMPL. DT, 9,90

MONOPOLY (WESTWOOD) KOMPL. DT, 59,90

MONTY PYTHON - QUEST FOR HOLY GRAIL - 69,90
MONTY PYTHON COMPL. WASTE OF TIME 29,90
MORTIMER (WINB5) — LUCAS ARTS - .80
MUPPETS INSIDE DT. ANLEITUNG * 65,90
MYST KOMPL. DEUTSCH 9,90
NASCAR RACING DT. HANDBUCH 29,90
NASCAR TRACK PACK 9,80
NAVY STRIKE 29,90
NBA LIVE 96 DT. 85,90
NBA JAM TOUHNAMENT EDITION DT. ANL. 29,90
NEED FOR SPEED KOMPL. DEUTSCH 49,90
NEED FOR SPEED SPECIAL EDITION DT HANDB. 78,80
NHL ICEHOCKEY 94 DT. ANLEITUNG 9,90
NHL ICEHOCKEY 96 DT. HANB. 75,80
NOCTROPOLIS KOMPL. DT, 9,90
NORMALITY INC. KOMPL. DT, 75,90
NORTH & SOUTH 19,90
OLYMPIC GAMES DT. ANLEITUNG 65,00
OLYMPIC GOLD DT, ANLEITUNG (BMG) 59,90
OLYMPIC SOCCER DT. ANLEITUNG .90

ONSIDE SOCCER DT. ANLEITUNG 9,90
ORGANIC ART SCREENSAVER DT. ANLEITUNG 59 90

Mo.-Fr. 10001800, Sa.

HauptstraBe 5
A-3161 St. Veit/Golsen

1000-1400 Uhr

Mo.~Fr. 900-1300 4 1330-1800,
Sa. 990-1200 Uhr

Versand in Osterreich

Tel.: 027 63/2047 - Fax 027 63/20 31
0. = Fr. 9.00-17.00 Uhr
Umrechnungsmodus: DM : 6S = DM x8

| CD-ROM-GAMES | CD-ROM-GAMES |
ORIONEUHGER DT. ANLEITUNG % 69,90 TRACERS KOMPL. DEUTSCH 59,90
OUTPOST 1.5 KOMPL. DEUTSCH 2090 | TUNELAND 19,90
PANZERGENERAL 2 DT. ANLEITUNG 39,90 TURRICAN 2 DT. ANLEITUNG 29,90
PATRIZIER KOMPL. DEUTSCH 3490 | TVSPORTS BASKETBALL +5GAMESOT. ANL. 14,00
PC GAMES CHEAT 29,90 ULTIMA VIl COMPILATION DT. ANLEITUNG 29,890
PEA BOWLING (WINSS) 5590 | ULTIMA VIl - THE PAGAN - 9,90
PERFECT PINBALL DT. ANL. 4,90 ULTIMA UNDERWORLD 1 & Il (CLASSlC) 29,90
PERFECT RACING (RALLYE & CYCLEMANII DA, 2090 | ULTIMATE MIX KOMPL, DEUTSCH 69,90
PGA TOUR GOLF 94 DT. ANLEITUNG ,90 ULTRA VOL | {KOCH MEDIA) DT ANL 78,80
PGA TOUR GOLF 486 & FIFA INT. SOCCER 39,90 ULTRA PACK 2 (KO EDIA) K 79,90
PINBALL 3 D VCR (218T. CENTURY) DT. ANL. 39,90 UNDER A KILLING MOUN DT. ANLEITUNG ,80
PITFALL -MAYAN ADVENTURE- (WIN 95) K.DT. 79,90 UNNECESSARY ROUGHNESS 96 DT. Al 59,80
PIZZA CONNECTION KOMPL. DEUTSGH Tam0 | URBAN FUNNER LOGE N TOmm WML, OT. 2890
PLANER 2 KOMPL. DEUTSCH % 8590 | US NAVY FIGHTER GLASSIC 29.90
POCAHONTAS -INTERAKTIVES FILMBUCH- K.DT. 69,90 | VICTORY -STRATEGIESPIEL- DT. ANLEITUNG 29,90
POLE POSITION F1 KOMPL. DT, 89,90 VIKING CONQUEST KOMPL. DEUTSCH # 65,90
POLICE QUEST COLLECTION 79.90 | VIRTUAL CORPORATION DT. ANLEITUNG 45,90
POLICE QUEST S.WA.T. DT. ANL. 8,90 VIRTUA FIGHTER (WIN 85) DT. ANLEITUNG 69,80
POLICE QUEST 4 KOMPL DEUTSCH 24:90 | VIRTUAL KARTS DT. ANLEITUNG 20,80
POOL CHAMPION 9,80 VIRTUAL POOL 28,80
POPULOUS I & POWERMONGER (CLASSIC) 0. A, 20:90 | VIRTUAL SNODKERDT. ANL. 79.90
POWERPLAY HOCKEY DT. ANLEITUN 9,80 VOLLGAS KU 54,80
PRIMAL RAGE DT. ANLEITUNG 24,90 WACKY WHEE 24,90
PRINT ARTISTS (DRUCKSTUDIO V. SIERRA) K.D. 39,90 WAR AT SEA mLLECTlON (QQP) 9,90
PRIVATEER - CLASSIC - DT. ANLEITUNG 2990 | WARCRAFT 2 EXPANSION CD KOMPL. OT. 24,90
PRIVATEER 2 -THE DARKENING- KOMPL. DT. % 85,90 WARCRAFT II: NEUE LEVELS & ADD- ONS 18,80
PRISONER OF ICE KOMPL. DT. + LOSUNGSB. 34,90 WARGRAFT Il INCL, LOSUNGSBUCH K.D. 75,90
PRO PINBALL - THE WEB - DT. ANL. 69,90 WARHAMMER SHADOW OF HORNET FMT K.D. 69,90
PSYCHIC DETECTIVE DT. ANLEITUNG 49,90 WARRIORS DT. ANLEITUI 24,90
PSYCHO PINBALL 2850 | WEREWOLF VA COMANGLE KOMPL. DT, 79,80
QUEST FOR GLOFI’Y COLLECTION 1 - 4 65,90 WETLANDS - TAKE A DEEP BREATH - 54,80
RADIX DT. ANLEITUNG 5490 | WESTWOOD COLLEGTION INKL. LANDS OF LORE/
RAN SOCCER KOMPL. DT. 79,90 -KYRANDIA 1 & 2 / DUNE 2 DT, VERSION 89,
RAN TRAINER 1 KOMPL, OT, 2490 | WHITE LINES COLL INDY GAR RAGING, SUPER.
RAN TRAINER 2 KOMPL. DT. 79.90 KARTS, GRAND PRIX | DEUTSCHE ANLEITUNG 59,90
RAYMAN DT. ANLEITUNG 69,90 | WINSKAT KOMPL. DEUTSCH 39,90
REBEL ASSAULT KP.DT./DT. UNTERTITEL 39,80 WING ARMADA DT AN 9,90
REBEL ASSAULT Il KOMPL, DT, 85,90 WING COMMANER 20,80
RETURN FIRE KOMPL, DEUTSCH 69,90 | WING COMMANDER 3 KOMPL. BT, CLASSIC 39,90
9:90 | WING COMMANDER IV INCL LOSUNGSBUCH 8590
RIDBLE OF MABTER L KOWPL. ENGL. VERSION 4590 7 GOLD
FIODLE OF MASTER LU R b, G, LOSUNGSS. 7000 | WOODRUFF & scunmau.s OF .. KOMPL.DT. 24 so
FIDBLE OF THE MUNES (15H SCREENSAVERANIN 85  6.80 WOLFPACK KOWFL. DEUT
RIPPER KOMPL. DT. 79,80
RISE2: THE HESUHF!EC‘TION KOMPL. DEUTSCH 20,90 woams REINFOHCEMENTS DATAKOMPL.OT. 5580
79,90 F. WRESTLEMANIA: ARCADE GAME DT, ANL. 28.00
nusssl.snsw oL DEUT 2590 | XMEN: CHILDREN OF THE ATOM DT. ANL. ¢
INE (800 STADTE FUR SIM CITY 200011 28,90 X WING COLLECTORS KOM| 5 90
SR CRACRER DY ANLETONG & 7890 | “Z” (BITMAP BROTHERS] KGMPL. DEUTSCH 74,90
SAGA OF ACES COLLECTION & MAUSMA]TE 39,00 ZORK: NEMESIS INCL. LOSUNGSBUCH KPL. DT. 85,80
SCHATTEN DBER RIVA DSA S KO KDMFL Sra 550
SCHLEICHFAHHT KOMPL. DEUTSCH 9,90 | CD-ROM-MULTIMEDIA ]
SOHLOMPFE: TELETRANPORTIERSELILUMPF K.D. 6999
SEALTEAM 2090 | BACKPAGKER: WELTREISEINFOTAINMENT K. DT.59.90
SEAWOLF SSN 21 24,80 JUENCHEN KAL. 95-97 & SCREENSAVER 9,90
SECRET WEAPONS OF GM LUFTWAFFE 24,90 BEATCLUB 1968 14,95
SEELENTURM KOMPL. DEUTSCH 19,90 | BEATCLUB 1970 14,95
THE COMET KOMPL. DEUTSCH 29:90 | BERTELSMANN UNILEX 1998 KOMPL. DT. 89.90
SADSI OF THE SERPENT AIDERS 69,90 | BROCKHAUS MULTIMEDIA DIGIT, LEXICON A-Z 79,90
SHANGHAI GREATEST MOMENTS KOMPL. DT, 29,90 CINEMANIA MS 96 / WINS5 -ONLY- 59,80
SHANNARA KOMPL. DEUTSGC 7590 | CLINTEASTWOOD 59.90
SHATTERED STEEL DT. ANLEITUNG * 69,90 D-ATLAS, 14.000 ORTE IN DEUTSCHLAND 39,90
SHELLSHOCK DT ANLEITUNG 58,80 D-INFC | 14,80
SHIVERS & MAU 2090 | D-INFO 3.0 35,90
SEDLER CLABSIC KOMPL. DEUTSCH 29:90 | D-JURE, DEUTSCHE GESETZESTEXTE 9,90
SIEDLER 2 KOMPL. DT. INGL. LOSUNGSS. 6990 | DrHOTEL HOTELFUMRER DEUTSCHLAND 39.90
SILENT HUNTER KOMPL. O 79.90 | D-MARK, KONTOVERWALTU 24.90
SILENT THUNDER ROMPL_DEUTSGH 8590 | D-MAL, NACHRICFFFENVERSAND 24,90
SIM CLASSICS 2 INKL. SIM FARM / SIM EARTH / D-STEUER, (TAXMAN 39.90
A-TRAIN 1930 | EVOCATION KWL, OT. (NAVIGO) 75.90
SIMON THE SORCERER | KOMPL. DEUTSCH 3590 | FORMEL 1 (KOCH MEDIA) KOMPL. DT. 9,90
SIMON THE SORCEROR 2 K.D. INCL, LOS.-BUCH 29,90 HAWKING: EINE KURZE GESCHICHTE DER ZEIT K.D. 79,90
SLIPSTREAM 5000 DT. ANLEITUNG 29,90 | KELLERS MUSIK KATALOG 1995
SONIC CD DT. ANLEITUNG 69,80 LEXIKON DES INTERNATIONALEN FILMS 129‘90
SPAGE BUGKS DT, ANLEITUNG 9,90 | LE LOUVAE - GEMALDE & PALAST - KOMPL.CT. 85,90
SPACE HULK & SYSTEMSHOCK 39.80 | MUSIC CENTRAL 96 (MICROSOFT) 99.90
SPACE HULK 2 -VENGEANCE OF BLOOD ANGELS- 85,90 N-TV JAHRESRUCKBLICK 1995 KOMPL. DT. 5480
SPACE MARINES KOMPL. DEUTSCH 24:90 | PAMELA ANDERSON SCREENSAVER DT. ANL. 19.90
SPACE QUEST COLLECTION 1-5 39,80 PEGASUS VOL.: 3,0 KOMPL. DT. 29,90
SPACE QUEST 6 INCL. LOSUNGSBUCH K.DT 39,90 | PEGASUS WINDOWS 95 VOL. 2 2980
SPEED HASTE DT. ANLEITU! 59,90 PLAYBOY SCREEN SAVER 59 90
SPEED RAGE DT, ANCETUNG. 69,90 | QUEST FOR FAME (AERCSMITH)
THE GREAT GAME 8590 | ROCK N ROLL YEARS FIFTYS 14 95
SARCONTROL S & 79.90 | STING: "ALL THIS TIME*
STAR RANGERS KOMPL, DEUTSCH 19:90 | THE QUEST -DIE HERAUSFODERUNG- K. DT. 2¢ 90
STAR TREK: DEEF SPACE NN HARBRINGER 9,00 | VEAMEER (NAVIGO)
STAR TREK; TNG EPISODE GUID 7580 | VISTA PRO WINDOWS VERS. 3 KOMPL. DT, 99 so
AR TRER, KL 69.90 | VOODOO LOUNGE - ROLLINGS STONES -
STAR THEK 25711, ANNIV/SPRACHAUSGABE 2480 | WO ISTWALTER? IM_ZIRKUS! KOMPL. DEUTSCH 79 90
STAR TREK JUDEMENT AIGHTS ENHANCED 3930 | WORLD CUP CHAMPION 1930 - 1994 49
STAQTREK. WARION ST OMPEDA KUNAEX. 8580
STAR-TREK: WA " - 3 - .
STARFIGHTER 3000_DT. ANLETUNG 79,90 ! PC-Zubehdr/Joysticks |
STARWARS COLLECTION \NCL HE‘HEL ASSAULT
X-WING & STARWAAS SCAE! 50,80 | ALFATWIN -JOYSTICKUMSCHALTER- 49.90
T By 2090 | FCS MARKI FLIGHT STICK - THRUSTMASTER - 128,90
STONEKEEP KOMPL. DT. -INTERPLAY- 8990 | FLCSEIGFLIGHT STICK - THRUSTMASTER - 248:90
STROM KOMPL. DT. % 79.90 | FORMULA T2 LENKRAG - THRUSTMASTER -
STAIKE COMMANDER -CLASSICS- 250 | GRAND PRIX 1 THAUSTMASTER LENKRAD- % 160,00
SU 27 FLANKER INGL. MAUSMATTE 2990 | GRAVIS GRIP PAD SPORT SET INCL. NHL 96 14990
SUPERSTREETFIGHTER 2 TUREO DT, ANL. 29, GRAVIS GRIP PADS (2 STUC
SYNDICATE PLUS (CLASSIC) DT, ANL, 2090 | GRAVS ANALOG PO TRANSPARENT 39 90
SYNDICATE WARS - DOS/WINGS KOMPL.DT.# 7880 | GRAVIS JOVSTICK ANALOG SCHWARZ
SYSTEM SHOCK KOMPL. DEUTSGH o | S DWNDER S D JOYSTICK INeL FURY 7550
TFEX. & INFERNO KOMPL. DEUTSCH 35,80 PFCS PRO FLIGHT STICK - TER - 19,
TAILCHASER DT. ANLEITUNG 54,90 RUDDER PEDALS RSC - THRUSTMASTEFI 219, 90
TALISMANN KOMPL. DEUTSCH 950 | SOUNDBLASTER 32 PNP DT. HANDBUCH 24990
TERRA NOVA - STRIKE FORCE CENTAURI DT. ANL. 79,90 THRUSTMASTER WIZARD PINBALL CONTR
T.FX. EF2000 EURO FIGHTER KOMPL. DT. 79.90 TQS F 15 WEAPO CONTROL - THRUSTMASTEH 239,90
THE DIG KOMPL. DEUTSCH INGL. LOSUNGSS.  79:90 TROL WCS MARK Il 189,
THE HIVE WIN/O 7555 | X-ACTION JOVETIoK - THASTMASTER - %0
THE RAVEN PROJECT INCL. MAUSMATTE 2980 | ACM GAME CARD - THRUSTMASTER - 54:90
THINK "X* OT. ANL. 5600 | LOGITEG WINGMAN EXTREM 99,90
TIE FIGHTER ENHANGED KOMPL. DEUTSCH 7990 | AGTION REPLAY VERSION 4.6 DT, HANDS. 169,00
TIME COMMANDO KOMPL. DEUTSCH 7580 | ELIMINATOR GAME CARD G
TIME GATE: KNIGHTS CHASE KOMPL. DT. 49,80 FIREBIRD EGRAWS)
T-MEK KOMPL. DT. 69,80 GRAVIS GAME
TNN FISHING 86 DT. ANLEITUNG 855 | Ghavs sovenic, ANALOG PRO
TIME PARADOX DT. ANLEITUNG * 69,90 PRO PEDALS/CH P!
TOM & JERRY KOMPL. OT. 5590 | PROTHROTTLE - Y PHODUCTS
TOMB RAIDER KOMPL. DEUTSCH * 69,90 SCREENBEAT ACTIVBOXE!
TOONSTRUCK KOMPL. DEUTSCH # 69,90 TAIFUN AKTIVBOXEN 120 A (PAAR)
TORINS PASSAGE & MAUSMATTE 39,90 | YAMAHA DB-50 XG WAVETABLE DT. HANDB.
TOSHINDEN KOMPL. DEUTSCH §9.90 | YAMAHA SW-20 PC SOUND EDGE DT. HAND.
TOY STORY -INTERAKTIVES FILMBUCH- K. DT. 68,90 | YAMAHA YST-MSX 10 SUS WOOFER DT. HANDS.

AUCH SONY PSX GAMES . JE

ZT AUCH SONY PSX GAMES

Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck! Mindestbestellwert DM 30,00; Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei!
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!
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Nr. 777777
JOKER-BOX: Tradin
Cards sind eine feine Sache
nur wohin mit all den viele
Sammelkarten? Natiirlic]
in die brandneue Joker-Bo
— das Teil sieht stark aus, is
stabil und faBt Karten ohn
Ende!

j Fiir magische DM 11,80

/1

Nr. 380001

DAS SAMMLER-ANGE- |
BOT: der komplette PC |
Joker Jahrgang 93, 94
oder 95% mitsamt einem
schicken Sammelordner!

Fiir sagenhafte 50,- DM

M1 *Jahrgang 95 nur 45,
DM, da PC 4/95 und 6/95
vergriffen.

Nr. 800001
| Karten mit Einheiten im Wert von 6,- DM
Losungs-Datenbank, Video-Interview, Clip-Art, | | und einem Joker-Jugendstilmotiv gibt es
Demos, interaktivem Ghost-Comic, abgedrehtem s
Joker-Game, Infos, Musik und vielem mehr! L | der Katalogwert betragt ca. 80,- DM!

Ehemals fiir kultige 49,~ DM, jetzt nur noch 29,- DM ?&E Fiir gut angelegte 29—~ DM pro Karte

e = Ui

WILAT CSUinvaai b i Nr. 60001 B
' : 3 i | GHOST-MUTZE:
In Rot oder Weil fiir
gespenstisch giinstige
= DM 6,50 pro Kopf-
schmuck

EXKLUSIV-EDITION: Nur bei uns und nur in streng
limitierter Auflage gibt’s das Rollenspiel-Buch zu
»Whale’s Voyage” samt Komplettlosung des beliebten
Computerspiels. Und zwar vom Autor handsigniert!
Nur noch leserliche 19,- DM pro Band

Nr. 800030
DEMO-SOUNDS: Das Beste, was die
Demo-Szene an Soundtracks zu bieten |
hat, auf drei heiBen Audio-CDs — im
Profistudio neu abgemischt und quer
durch alle Stilrichtungen!

Fiir 29,—- DM pro Scheibe bzw. das
komplette Trio fiir nur 75,- DM

Nr. 900006
" | DISKETTEN-
AUFKLEBER:
Fiir gut haftende | |
DM 4,- pro Bogen
(acht Stiick)

[onind=2
ua |g8 vy

Nr. 700000
ONLINE KOMPAKT: Der ultimative Net-Guide als monatliches Sur-
fer-Mag mit massig neuen Sites, Newsgroups und Downloads — sowie
obendrein aktuellen Specials, Reportagen und Tests!

Fiir die kioskiiblichen 5,- DM pro Ausgabe

SPIELE R
sHoCKWAYE I

Nr. 70002
JOKER-BUCH: Die groBten Hits aus den PC-Joker-Magazinen al
exklusive Sammler-Edition: Inhaltlich aktualisiert und mit vielen
neuen Farbfotos, einem handsignierten Vorwort von Michael und auf
Waunsch einer persinlichen Widmung Eures Lieblings-Redakteurs!

Blof3 noch 19,80 DM pro Band (fiir Widmung bitte Vermerk mit Namen)

| Nr. 500002

| MOUSEPADS:
Fiir gut abge-
| rollte DM 15,—

Nr. 900008 1V I V| [Nr. 200000/ Nr.400000

SAMMEL- 2/ 3| | SPEZIALITATEN: Unsere Sonderhefte sind wirklich etwas
ORDNER: |

Stilvolle
Ordnung
fiir ordentli-
che DM 15,

ganz Spezielles! ,,Strategie” und ,,Adventures” bieten jeweils f
iiber 80 Tests der besten Spiele samt Previews, News, Infos und
Losungshilfen. Dasselbe in Konsole gilt fiir ,,Megablast”, wo &
zudem die gesamte Hardware ausfiihrlich vorgestellt wird!
Speziell giinstig fiir nur noch 6,- DM pro Heft




S Nr. 300000 PC Joker
= Nr. 310000 PC Joker-Total
I

Ausgaben nachbestellen, ehe sie ausverkauft

4| schon Hochstpreise am Sammlermarkt!
Fiir die gewohnten DM 7,- pro Ausgabe

li :GA-DUNGEON
Alicn Breed 3D If
The Killing Grounds

| nes PCs hinausblinzeln will, um zu
| sehen, was der Amiga an Entertain-
| ment-Soft zu bieten hat, braucht
blof den ,,Amiga Joker* aufzu-
schlagen!

| JOKER-SAMMLUNG: Sofort die fehlenden | B

1| sind:Die vergriffenen Hefte bringen jetzt | .

| CD-ROM mit Anleitung,
| Komplettlosung, Test etc.

| bietet SpielspaB total! |
| Fiir unterhaltsame 19,80 | |

Nr. 390000
PC JOKER-TOTAL-CD: Die
rrrandvolle Beilag-Scheibe mit aktu-
ellen, spielbaren Demos, heifler
Shareware, coolen Patches etc. zum
Nachbestellen.

Fiir nicht gerundete 7,80 DM pro
Stiick

Nr 910000
JOKER HIT COLLEC-
TION: Die Vollversion
eines Mega-Spiels auf PC

Fiir ungeschlagene DM 7,~ pro Heft

\; Nr. 660000 mit CD :
‘| MULTIMEDIA JOKER: Rundum |
| Entertainment von der CD sowie
™ | auf Wunsch eine geniale ,,Beilag- | | ohne
scheibe* voller Demos, Sounds |
und Gags.
Fiir multimediale DM 19,80 mit |
CD und nur DM 7,- ohne CD

|| MULTIMEDIA BEGLEIT-CD: Fiir all
| diejenigen, die den Multimedia Joker

| auf das gute Stiick verzichten wollen, da
| es auch fiir PCs mit CD-ROM viel zu |
| bieten hat.

| Fiir unverzichtbare 12,- DM pro CD

CD gekauft haben und doch nicht

Ich bezahle @ per thme @ per Ubery

ung nach Erhalt der Rechnung

@ per Vorauskasse (Geld oder Scheck liegt ber). WICHTIG: DM 6.50 (Ausland DM 10.-) fiir Porto dazurechnen.

Ich bestelle:

(bitte in die entsprechenden Kistchen die gewiinschte Anzahl eintragen)

Nr. 100000 Amiga Joker Oliy9r CT992 Clio92 CIiie2 CIi2/92 [ 1/93 [ 2/93
O 3/93 493 593 0793 993 10/93 [11/93
(112/93 [0 1/94 [ 2/94 [ 3/94 [ 4/94 [0 5/94 O 7/94
O 994 [d10/94 111794 Cl12/94 [ 1/95 O 2/95 3/95
0495 1595 0995 CI10/95 CIi1/95 CI12/95 O 1/96
L1296 396 0496 O 596 O 7/96 O 9/96 [11/96
Nr. 200000 Sonderheft [IStrategie [JAdventures
Nr. 300000 PC Joker [11/93 [0 1/93 [03/93 [0 4/93 [ 6/93 [ 893 [ 9/93
10793 OJ11/93 (d12/93 O 1/94 [ 2/94 [ 3/94 [ 4/94
[ 6/94 8/94 9/94 [J10/94 [J11/94 OJ12/94 O 1/95
MEINE ADRESSE: O 2/95 1395 1895 00995 [J10/95 [I11/95 [I12/95
L1 1/96 [d2/96 396 [14/96 [ 6/96 [18/96 [19/96
Nr. 300001 Sammler-Angebot [IPC 93 & Sammelo.[JPC 94 & Sammelo.[JPC 95 & Sammelo.
Name Nr. 310000 PC Joker Total 1 196 [ 3/96 [ 4/96 6/96 [ 8/96 [ 9/96 [110/96
Nr. 390000 PC Joker Total-CD L1396 1496 [ 6/96 L1896 [19/96 [110/96
Strafe/Eliione Nr. 400000 Megablast 0192 [0 493 [0 1/94 [0 2/94 [ 3/94 [ 4/94
Nr. 500002 Mousepads [CIStiick
Nr. 50003 Whale's Voyage Rollenspielb.| []Stiick
PLZ/Ort Nr. 60001 Ghost-Miitze Urot ClweiB
Nr. 600000 Multimedia Joker 18/95  [110/95 [112/95 296  [l4/96  [le/96
Dami i st Nr. 660000 Multimedia Joker + CDY [16/95  [18/95 [10/95 [112/95 [J2/96 [14/96 6/96
Nr. 670000 Begleit-CD Cle/os  [d8ms  [1o/95 [112/95 [12/96 [4/96 [16/96
Nr. 700000 Online Kompakt 796 [d8m6  [19/96  [110/96
Einfach einsenden an: Nr. 70002 Joker-Buch EPC Joker Hits
Nr. 777777 Joker TC-Box Stiick
JOKER VERLAG Nr. 800001 Joker-CD Stiick
»»JOKER SHOP* Nr. 800030 Demo-Sounds aCyberlogik 2.00 [ Cyberlogik [ CNCD
Nr. 900006 Disksticker Bogen 4 8 Stiick
BRETONISCHER RING 2 Nr. 900007 Joker-Telefonkarten CStiick
85630 GRASBRUNN Nr. 900008 Sammelordner CStiick
Nr. 910000 Joker Hit Collection [CINr.1 (Die Hohlenwelt) ~ [INr.2 (Der Schatz im Silbersee)




Aktuelle Auflage 11/96
Verbreitung: 116.942

Erscheinungsweise

PC JOKER erscheint 10 x jihrlich,
zum jeweils vorletzten Freitag des
Vormonats.

Doppelausgaben, 5/6 und 7/8

Abonnement .

Jahrespreis (10 Ausgaben): PC
Joker DM 63,— / Ausland: DM
75,~. PC Joker Total(mit CD)DM
130,~/ Ausland:145,—. Bestellun-
gen bitte iiber die Verlagsan-
schrift. Das Abonnement gilt fiir
mindestens ein Jahr. Es verldn-
gett sich automatisch um ein wei-
teres Jahr, falls es nicht gekiindigt
wird (jederzeit zum Ende des
Bezugsjahres moglich), Ein-
zahlungskonto: Postgiroamt Miin-
chen, Kto.Nr. 444 'Ig

IMPRESSUM

nommen. Der Verlag behilt sich
das Recht vor, Einsendungen im
Falle einer Verdffentlichung
ohne Angabe von Griinden zu
kiirzen oder nach eigenem Gut-
diinken zu verdndern.

Urheberrecht

Alle in PC JOKER erschienenen
Beitriige sind urheberrechtlich
geschiitzt. Alle Rechte, auch
Ubersetzungen vorbehalten.
Reproduktionen jeder Art (Foto-
kopien, Microfilm oder Erfassung
in Datenverarbeitungsanlagen

usw.) bediirfen der schriftlichen

Genehmigung des Verlages.

Verlag und Redaktion

Herausgeber Iustration
Michael Labiner Werner Regnet
(verantw.)

Fotografie

Manfred Duy
Chefredaktion Richard Lowenstein
Joachim Nettelbeck (jn) Steffen Schamberger
Richard Léwenstein (rl)

Comic

Werner Regnet
Textchef
Oskar Dzierzynski (od) Titel

Core Design
Leitende Bildredaktion Prolit Studio
Manfred Duy

Anzeigenverkauf
Redaktion Carsten Borgmeier
Manfred Duy (md) Tel.: 04221/9345-0
Brigitta Labiner (bl) Fax: 04221/17789
Richard Lowenstein (rl)
Max Magenauer (mm) Anzeigenverwaltung
Joachim Nettelbeck (jn) Dorothea v. Pronay
Steffen Schamberger (st) Tel.: 089/4605822
Waltraud Schmidt(ws)
Martin Schnelle (mash). Produktionsleitung

Michael Schnelle (mic)

Bﬂgltta Labmer
: MarkusZiggIg; (mz) :

700 100 80

14~806,- BLZ

Joker Verlag, Inh. Mlcbml Labiner

DAS MAGAZIN, AUF DAS EINE GANZE BRANCHE GEWARTET HAT !

~nsider/ABO-COUPON i

Das Abo gilt fiir 6 Ausgaben und verlangert sich bei Nichi-
kiindigung automatisch um ein weiteres halbes Jahr zu
den gleichen Bedingungen. Der Preis betragt 30,— DM
inklusive Porto und Versand (Ausland: 38,— DM)

Ja, ich méchte insider abonnieren

und bezahle durch
Bankabbuchung: O
Name /Vomame
Kontoinhaber
Strafie / Hausnummer
Konto-Nr.
PLZ / Wohnort
Geldinstitut
Bankleitzahl Datum /1. Unterschrift
Diese Vereinbarung kanniich innerhalo von
acht Tagen bei insider, Joker Verlag,
per Vorauskasse; Bretonischer Ring 2,
85630 Grasbrunn widerrufen.

Scheck oder Bargeld ||&gt bet O Zur Wahrung der Frist geniigt die recht-

zeitige Absendung des Widerrufs. Ich
bestatige die Kenntnisnahme des Wider-
mfﬁr_eﬁhlsdurch meine zweite Unter-
schrift:

nach Rechnungserhalt durch:
Uberweisung auf Postgirokonto:
Nr.: 444714-806 BLZ 700 10080 Datum /2. Unterschrift

HALBJAHRES-
ABO

fiir nur

30,-DM

Endlich auch in Deutschland, aus
Deutschland und fir Deutsch-
land: Jeden Monat die wichtig-
sten News und Infos von Insidern
far Insider! Im Heft finden Sie
internationale Charts, die ak-

tuellen BPS-, USK- und IVW- |
Listen, die Namen und Telefon- |
nummern aller wichtigen An- |

sprechpartner bei Verlagen, Ver-
trieben und Herstellern, das Neu-
este aus den Fachverlagen und

Softwarekonzernen, Ankindi- |
gungen, Vorstellungen, Inter- |

views, Features, Hintergrundbe-
richte und natirlich auch ein
biBchen Branchen-Klatsch.

Damit ist insider das optimale
Medium, um sich (iber Branchen-
Interna zu informieren und sich
selbst zu prasentieren, um Part-
ner oder Mitarbeiter zu gewinnen.

Sprechen Sie mit uns Gber Wer-
bekonditionen (Tel. 04221/93 45-0,
Hr. Borgmeier), oder fordern Sie
Unterlagen sowie — gegen Gewer-
benachweis — |hr Gratis-Abonne-
ment an:
Joker Verlag
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn
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Biete Hardware

Soundkarten, Pro Audio
Spectrum 16, 110 DM,
Maui/Turtle Beach, GM-
Wavetable mit Sample-
RAM, 210 DM, in Orig.-
Packungen + Versandko-

sten, Tel.: 05331/77637
Computerhardware! Fast
alles da, unbenutzt und
neu! Z.B.: 32 MB-RAM
600 DM, P100 + Board
620 DM, X5 + Board 400
DM. Teilweise noch Ga-
rantie. Also, hochriisten
und anrufen: 039863441,
nach Mirko fragen.

Intel-Plato-MB + P90
Proz. + IDE-Contr. 400.,-
DM, Diamond Stealth 64
Video 3200 (2 MB
VRAM) incl. Treiber
(NP 600,- DM, fiir 450,-

DM abzugeben. (Ingo)
Tel.: 08161/62912
486DX4-100, 16 MB,

850 MB HD, 1,44 Flop-
py. CDX4, 1 MB Grafik,
14 Monitor, Soundbl.

16, ext. 14.4-Modem, Star
LC-240 Drucker, Maus,
Joystick, Win 95, Spiele,
VB 3799,- DM. Tel./Fax:
036845/ 50335

Biete OAR-Soundcard:
Mozart Stereo Sound-
card! Soundblaster kom-
patibel. Inkl. Treiber, Zu-
behér + Win 95-komp.
Treiber. Guter Zustand.
Preis: 45 DM inkl. Porto.
Andree Michaelis - Tel.:
05023/2658

Verk. per NN Grafikk.
SpeaV7-VegaPro ((PCI-1
MB), 69 DM, Soundkarte
Pro Sonic 16, 35 DM und
Seagate, HD 240 MB,
IDE, 49 DM. R. Frisch-
bier, Anger 15, 99189
Kiihnhausen.

Biete Software

Verkaufe CD-Orig.: Ci-
vilization 11, Steel
Panther, Conquest of the
New World je DM 45,-.

Oldtimer, Stronghold
je DM 25,-. Tel:
0531/67661

Brandaktuelle CD-ROM’s zu Super-Preisen!

Fir je 30 DM auf CD-
ROM: Aliens, Raven Pro-
ject, Thunderhawk 2,
Mechwarriors 2 Data
(Gbl), Cyberia 2. Tel.:
07054/7734 ab 17 Uhr

Biete: FIFA 96, Crusader,
Tornado, Aces Comp.,
Myst, SWAT usw. Suche:
Conquest of the New
World, Cisar II, Conque-
ror uvm. Liste anfordern
bei: Bernardinello, Wul-
fringer Berg 73 a, 58640
Iserlohn, Tel.. 02371/
460680, Fax: 460691

Sim Town 35 DM, Verr.
Rallye 25 DM, Fury of
Furries 25 DM, Little Ad-
venture 30 DM, Wing
Com. I + II Deluxe 15
DM, Lothar M. + Kick Off
3 (Disk) zus. 15 DM, evtl.
Tausch gegen Lernsp. ab
10 J. 0202/706595

Verkaufe folgende Orig.-
Spiele: Top Gun 30 DM,
GK2 40 DM, EF 2000 30
DM, AH64D-Longbow 50
DM, Druids 30 DM, DM 2
30 DM, Sim Town 30
DM, Powerdolls 30 DM

BI 2 30 DM. Tel.: 06164/
54424

Verkaufe/tausche: BMH
(neu + aktueller Kader + 3
Pkt. Regelung), Rebel As-
sault, World Tennis Cham-
pionship. Suche: Fufiball-,
Tennis-, Billard- und Golf-
spiele z.B. Links, FIFA
Soccer. Tel.: 035522/
31522

Verk. GS 2000 + Scenery,
TFX, Battle Bugs, F-15 3,
Burning Steel 2, 7th Guest,
Syndicate + Data, TF
1942, Hannibal, DOTT,
Bloodnet, Populous 2, Po-
wermonger. Alle auf CD.
Tausche auch. Tel.:
06669/8671

Verkaufe C + C, Civ 2,
Starlord, (indiziert), Wing
Commander 4, Apache
Longbow, Day of Tentacle
uvm. Ruft an unter
089/3135233 (Martin). PS:
Auch Tausch méglich.

PC-Originale (CD): Blei-
fuBl 45 DM, WC 3 und An-
stof WC-Edition je 35
DM, Joker-CD 25 DM.

D-Info 3.0 45,00 DM Neuve Ideen

Wing Commander Il 53,00 DM

Sukhoi SU27 filr Windows 95 78,00 DM braucht das Land
Der Mensch Glasklar 45,90 DM

)
2.B. Easy-Net das Zweimann-Netz! z.B.1 for me T-Shirt Factory
Komplett mit Anleitung und Spiel !
Erweiterung méglich nach NE 2000
z.B. fir folgende Programme:
C&C Red Allert DM 245
BleifuB 2 DM 200, Descent 2 DM 225
Warcraft 2 DM 225 Tracers DM 200
und viele Andere - nachfragen !

... und viele andere.

L&W CD-ROM-Direktversand
Hauptstr.38, 24626 GrofR Kummerfeld
Tel.: 04393 / 3152, Fax: 04393 / 1894

SchiuB mit langweiligen Motiven! Jefzt

kommt dein eigenes T-Shirt DM 49’90

Drucken L]

Das Kit enthdlt: 1 &-Shirt XL

1 CD-ROM "TFOR ME" mit Motiven

2 Transfer-Folien und eine Anleitung.
Fir alle Tintenstrahl und Nadeldrucker.

Fa;-Abljuf ) rund um die Uhr Fax-Pquing UndHERs Nt ol gg{igﬁﬁmirrgmgrzuym: BTX: kUﬂe#
Ubersicht Uber aktuelles Gesamtangebot. (1 Seite) Patchwork 4-1996 4195  MSFlightsim5
N Bertelsmann Lexikon '97 79,95 Lehmsoftwarevon kostenlose Preislisten:
Kombi-Fax: gl;irkoe“muh kompl.Deut. 99,95 Igﬁet;,nggl.}%del,..ie Tel.-Fax: 0511 9585058
04393 / 9972 5815 wahlen, beim Piepston Start driicken. || SerelsmennAllesoberSex oyas  MicrosoftHlome Bialsdriodenl
Mephisto Schach-Lehrer .95 sowledleCDdleSlesuchen!
Modem od. Faxgerit mit Abruffunktion: KHK mein Bire ¢ O Donieue
04393 / 9972 0815 wahlen. DergroBeAtiasderWelt 149,95 Playstation Software 30627Hannover

@
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Umweltschutz geht uns alle etwas an - Frauen wie Ménner.
Denn aktiver Umweltschutz bedeutet Sicherung unserer
gemeinsamen Zukunft und trigt zugleich zum Erhalt der
Lebensgrundlagen kommender Generationen bei. Deshalb:
Wenn Sie mehr wollen als bloB schéne Worte, engagieren
Sie sich! Der Einsatz lohnt sich: Greenpeace Aktionen
sorgen weltweit immer wieder fiir Aufsehen, weil sie ganz
direkt etwas bewirken. Unterstiitzen Sie erfolgreichen Um-
weltschutz: Werden Sie Fordermitglied bei Greenpeace!

GREENPEACE

Informieren Sie mich, wie ich Greenpeace unterstiitzen
kann. 4 Mark in Briefmarken lege ich bei.

Vomame/Name

StraBe/Hausnummer

Postleitzahl/Ort
Greenpeace e,V., 20450 Hamburg, Konto-Nr. 17 31 77, Okobank, BLZ 500 901 00

&

02011

Disketten: Battle Isle 2,
Siedler und SC 2000 je 30
DM. Tel.: 07303/43775
(nach Hannes fragen)

Verkaufe Waterloo 35,-,
Amerika 1861 25,-. Suche
Oil Imperium. Tel.: 089/
5129115

Verkaufe Software auf
CD-ROM, z.B. Worms,
Das Ritsel des Master Lu,
Command & Conquer,
Dark Forces, The Dig,
Noctropolis, Frankenstein,
Mag!!!, Chewy - Esc.
from F5, Biing!, Grand
Prix Manager, Pitfall (Win
95), Jagged Alliance, Ran
Soccer, Under a killing
Moon, Int. Tennis Open,
Day of the Tentacle, Dop-
pelpass, Earthsiege und
viele andere. Komplettli-
sten gegen Riickporto bei
Florian Lofflath, Ringstr.
5, 87463  Probstried,
schriftlich oder kostenlos
per Fax unter Tel./Fax:
08374/9532 anfordern.

350 Levels fiir Warcraft 2
+ 100 Levels fiir C&C +
70 Levels fiir Descent 1/2
+ 20 Cities fiir Sim 2000,
zusammen nur 25 DM;
Larry 1-6 auf CD nur 45
DM; CivNet CD 35 DM,;
D/Generation nur 18 DM:
VK + 6 DM, NN + 12
DM, Tel.: 09628/8459

Verk. CDs: XMas Lem-
mings 20,-, Wings of
Glory 40,-, FIFA Soccer
25,-, Der Seelenturm 30,-,
System Shock 30,-, Kings
Quest V 15,-, LBA 30,-.
Suche Dark Forces, Ac-

tion Soccer. Tel.:
04361/1238
Verk. per Nachnahme

Wing Commander 4/dt.

fiir 59 DM, Rebel Assault
dt. fiir 19 DM, Warcraft 2
dt. fiir 59 DM. R. Frisch-
bier, Anger 15, 99189
Kiihnhausen

Wahnsinn! Je 5,- Circus
Attraction, Command HQ,
Khalaan, Oil Imperium,
Rock’n Roll, Tie Break,
Xenomorph, Goal. Je 10,-
Freddy Pharkas, Gabriel
Knight 1, M-1 Tank Platoon,
Perfect Pinball, Police
Quest 1, Quest of Glory 1,
Spacward Ho, Star Lord,
Strike Squad, Incredible
Machine 1, Tornado, Tra-
ders, Transarctica, Trivial
Pursuit und jede Menge
weitere Spiele. Tausche
und kaufe auch. Tel./Fax
0711/7970285 ab 20.00

Verkaufe Software auf
CD-ROM, z.B. Worms,
Das Ritsel des Master Lu,
Command & Conquer,
Dark Forces, The Dig, No-
ctropolis,  Frankenstein,
Mag!!!, Chewy - Esc.
from F5, Biing!, Grand
Prix Manager, Pitfall (Win
95), Jagged Alliance, Ran
Soccer, Under a Killing
Moon, Int. Tennis Open,
Day of the Tentacle, Dop-
pelpass, Earthsiege und
viele andere. Komplettli-
sten gegen Riickporto bei
Florian Loflath, Ringstr. 5,
87463 Probstried, schrift-
lich oder kostenlos per
Fax  unter  Tel./Fax:
08374/9532 anfordern.

Ulysses, Wizards Crown,
Realms, Dragon Wars,
Five King, Journey, W.G.
Icehockey, Summoning,
Dungeon Hack, Patton Str.
Back, Harpoon, Wizardry
6, Bad Blood, Windwal-
ker, einige Infocoms. Tel.:
0721/813992



Verkaufe Indycar Ral. 15
DM, Desert + Jungle Strike
15 DM, F1 GP 15 DM,
FIFA 96 45 DM, Coman-
che + Miss 20 DM, SC
2000 40 DM, TFX 15
DM, S. Service 2 15 DM,
GS 2000 15 DM + Porto.
Tel.: 08141/30118 abends

PC Orig. + N.N.. US
Navy Fighter Gold CD
50,-, Space Simulator
30,-, Mega Race 30,-, X-
Wing 30,-, Scenery FS 5:
Paris, Hawaii, Karibic,
Washington DC je 20,-
DM, Epic 30,-, Home
Control 50,-. Tel.:
02822/52415 ab 16.00
Uhr

Suche Software

Suche Ultima 8 CD oder
Disk. Zahle bis 40 DM.
Tel.: 07042/22983

Suche Orig. Mag!, Cari-
bean Disaster, Dime City,
Capitalism, Biing, Star
Trek Next Gen. Simone
Kraus, Auf dem Damm
47, 47137 Duisburg

Suche Trilogie (Orig.)
Eye of the Beholder -13
komplett, deutsch, Preis
VHS. Angebote unter
Tel.: 040/6906878

Kontakte

Feydha Sanyasala! Junger
ElIf von den Auen des
Oblomon (25, 1,80,
blond; ST:5; NR!) sucht
Gefihrten, die Ruhm in
Liedern erlangen wollen
oder einfach nur auf
Abenteuer aus sind. T.:
034297-89491 (Jens)

I oo I o I o (om0 cuses- I outess- I cper i o> I o

Verschiedenes

Verkaufe zwanzig PC Jo-
ker-Hefte (mit Erstausgabe
komplett bis 3/94) und PC
Player von 94. Tel.: 05331/
77637

Hard- u. Software alle Sy-
steme. An- und Verkauf.
Schickt uns Eure Angebo-
te und Gesuche. Tel./Fax
04236/1645

Network-Marketing! Der
Markt der Zukunft! Sgt.
Einkommen! INFO gegen
2,- DM in BM bei: A. Ber-
ger, Von Riti-Str. 11,
88339 Bad Waldsee

STOP! Wolltest Du schon
immer mal FuBballmana-
ger,  Raumschiffkapitin
oder ein Ritter im Mittelal-
ter sein? Infos bei: F+F
Postspiele Béumler,
Ringstr. 9, 85250 Unter-
zeitlbach

666 versch. Losungen zu
verkaufen. Liste anfor-
dern. Sonderangebote je 5
DM: Monkey 2, Indy 4,
Maniac 2, Dreamweb (nur
Vorauskasse): T. Hiltl, An-
dechser Str. 8, 92260 Am-
merthal, Tel.: 09628/8459

Verk. Soundkarten SB 2.0
und Mozart Sound System.
AuBerdem Slip 5000,
Worms  Reinforcements,
Rebel Assault 1 und 2, Star
Trek 25th Anniversary und
Lemmings 1 + 2. Preis
VB. Tel.: 03448/410157

Wer kann mir den Duke
Nukem-Level-Editor von
der ,,The Resident Alien”
CD-ROM erkliren? Briefe
an: Andreas Nabel, Sand-
str. 8, 22175 Hamburg

einanzeige in dﬂr nach-
PF‘ Joker. Und zwar un-




8 JAHRE PC-JOKER: DIE

JL SILAUMS-AUSCAE
ERSGHEINT AM 18. OK TOBER

Mit der kommenden Ausgabe gibt es unseren Verlag genau sechs Jahre und den PC JOKER exakt fiinf Jahre — Griinde genug
fiir die Redaktion, sich besonders michtig ins Zeug zu legen: Neben brandaktuellen Tests und Previews, starken Losungshilfen
und festlichen Preisausschreiben planen wir u.a. einen MESSEBERICHT: ECTS LONDON 96, wollen Euch das interessante
Special ADVENTURES - DIE GESCHICHTE EINES GENRES schenken und werden das nene IMAX-3D sowie DIE VIR-
TUELLEN WELTEN IM DEUTSCHEN MUSEUM vorstellen. DaB dazu noch ein paar feine Gebrurtstagsiiberraschungen
(iiber die wir hier noch nichts verraten diirfen) kommen werden, versteht sich von selbst. Kommt IThr einfach am 18. Oktober
zum Kiosk, oder niitzt noch heute unser abenteuerliches Abo-Angebot mit kostenlosen Spitzenspielen nach Wahl, Preisvorteil
und beschleunigter Lieferung. Das gilt iibrigens alles auch und gerade fiir den PC JOKER TOTAL samt seiner rrrandvollen
Begleit-CD, wihrend wir zom Weiterempfehlen unseren sagenhaft giinstigen PC JOKER PUR empfehlen konnen

HIGHLIGHTS DER
JUBILAUMS-AUSGABE ::--:---

ALIEN TRILOGY (Action) eccccoccce
BUNDESLIGA MANAGER 97 (Simulation)
COMMAND & CONQUER Il (Strategie)- -

Sorussia

DEADLOCK (Strategie)
DAS SCHARZE AUGE 1lI (Rollenspiel)

DUNGEON KEEPER (Rollenspiel)« « « « «
HARDLINE (Action)

LOST FILES OF SHERLOCK HOLME:
(Adventul'e,o AR EERER

M1-A2 ABRAMS (Simulation) & A R INSERENTENVERZEICHNIS
e ‘ o e Acclaim

SHATTERED STEEL (Simulation SR Soaae st

SWAGMAN (AdVEIItIIl'B)' °d gglgolli)ial‘yﬂailorder

THE MUTATION OF J.B. Egg,ﬂ:gg*gﬂ
: - +(Adventure) i e 1
: i%lé%r“\}flgjliaag 39, 46, 47, 87, 91, 92, 1;3
° ULTIMATE SOCCER Leichtfuhs 11

Media Point 68, 69
miro Computer Products T
Multisoft

Novitas

Philip Morris

Pro Concept

Prolit

5.A.D. Software

Sega

Software 2000

SSV

MANAGEH II( mula on

iiiiii

TopWare
Versand 99
Wial

Poster Infogrames
Poster Vlirgin Interactive




INFOGRAMES ==
- ENTERTAINMENT  prasentiert

- Du bist Jagdpilot gegen Kesh Rans” Kampfgeschwader in den unwirklichen Schluchten des ‘
‘ Mars, als eine villig neue Gefahr aus der unendlichen Tiefe des Alls die Zukunft des \
gesamten Universums zu vernichten droht.

kaune, dalheimer, hackethal und partner. kéin

-~ -

| ' | Geschlckhchkem N

*®

stay alive.

|
I
' F 4 i . 8§ Im guten |
1 o achhandel
F " ‘ g erhaltlich

Infogrames Entertalnment GmbH
Im Mediapark 5 * 50670 Kdln

Nealnl=lal



Marlboro

DREH DEINEN FILM IM SUDWESTEN AMERIKAS: 0180/51055

Der Siidwesten Amerikas wird zum Drehort.
Gigantische Felsen werden zu Hauptdarstellern.
Die flimmernde Hitze der Wiiste zu Special Effects.
Und das Gerdusch des Windes zum Soundtrack.

Open your eyes.
Und Du wirst Dinge sehen, die nicht offensichtlich
sind. Bilder finden, die Geschichten erzihlen.
Momente erleben, die unvergeBlich bleiben.

Alles, was Du brauchst, ist hier.
Mach Deinen Film daraus. Mit Hilfe von
amerikanischen Filmemachern. Gemeinsam mit
15 anderen Leuten. 16 faszinierende Tage lang.
Be part of it!

Teilnehmen kann jeder ab 18 Jahren. TeilnahmeschluB ist der 31.121996.

Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette
dieser Marke enthalt 0,9 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach 1SO)




	001
	002
	003
	004
	005
	006
	007
	008
	009
	010
	011
	012
	013
	014
	015
	016
	017
	018
	019
	020
	021
	022
	023
	024
	025
	026
	027
	028
	029
	030
	031
	032
	033
	034
	035
	036
	037
	038
	039
	040
	041
	042
	043
	044
	045
	046
	047
	048
	049
	050
	051
	052
	053
	054
	055
	056
	057
	058
	059
	060
	061
	062
	063
	064
	065
	066
	067
	068
	069
	070
	071
	072
	073
	074
	075
	076
	077
	078
	079
	080
	081
	082
	083
	084
	085
	086
	087
	088
	089
	090
	091
	092
	093
	094
	095
	096
	097
	098
	099
	100
	101
	102
	103
	104
	105
	106
	107
	108
	109
	110
	111
	112
	113
	114
	115
	116

